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講 人 の に は う て 仙 みみ 軸 され た 
[GEFAR」 と 人 類 と の 戦い は 、 


= 放 世界 に 和 が 訪れ た と 誰 も が 思っ た が 、 そ れ 

且 | から! 年 後 、 ジ ャ ステ ィ ス と 同様 に 自分 の 意 
思 を 持つ 謎 の GEAR [ディ ズィー」 の 人 存在 が 
確認 され る 。 ソ ル は “時 度 の 住む 地 " の 戦い 
で ディ ズィー を 倒す も の の 言 な ぜ か 彼女 に と 
ど め を 刺す こと な くそ の 地 を 立ち 去る の だ っ 
た 。 デ ィ ズ ィ ー は 有 ジ 年 ニ ー に 保護 され 、 ジ ェ 
リー フィ ッシュ 羽 賊 団 に 入団 結局 謎 の GEAR 
は 紗 夢 が 倒し た と され 、5000000 ワ ー ル ド $ 
と いう 破格 の 賞金 を めぐ る 一 連 の 左 動 は 、 そ 


で られ る 日 が 、 語 一 侯 と 近づい て きた ーー。 
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中 級 、 上 級 と 、 3 種類 の 連続 
技 を 動画 で 収録 し て いる 。 


( り 軒 2| 


メニ ュー 画面 が 表示 され た ら 、 方 向 キー で 見 た い コン テン ツ 
を 選択 し 、 〇 ボタ ン で 決定 す : 


: で 再生 で きる 。 


「 ギ ル テ ィ ギ ア イグ ゼクス 」 の 基本 操作 を 、 移 
動か ら 必殺 技 ま で 徹底 指導 。 


主 に シス テム を 解説 。 テ ノ ンション ゲー ジ や ロマ ン キ ャ 
ン セ ル な どの 独自 の シス テム は 、 こ こ で 確認 し よう 。 


ガー ド バ ラ ンス や フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
と いっ た 実戦 向け テク ニッ ク は ここ で 。 


スト ラテ ジー ガイ ド の 初級 編 か ら 上 級 編 まで 
を 、 連続 し こし て 見 る こと が で きる 。 


メニ ュー 画面 に 戻る こと が で きる 。 
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ゲー ム モ ー ド 紹介 


CPU キャ ラク ター 
と の 勝ち 抜き 戦 を 行 な 
う 。 最後 に 待つ イノ を 
倒せ ば 、 各 キ ャ ラク タ 
ー に 用 意 さ れ た エン デ 
ィング が 見 られ る 。 

信 詳 細 …P69、P77、P85 


A R C A D EE モー ド 


M.0.M と は メダ ルオ 
ブ ミ リオ ネ ア の 蜂 称 。 C 
PU と の 勝ち 抜き 戦 を 
行ない 、 攻撃 を 当て る 
と 出現 する アイ テム を 入 
手 し て 高 得点 を 狙え 。 
人 @ 詳 細 一 P101 


プレ イヤ ー 同 士 で の 
対戦 を 行なう 。 対戦 可 
能 な 環境 が 整っ つて いる 
必要 が ある た め 、 ら P 
側 に コン トロ ー ラ ー が 
接続 され て いな けれ ば 
この モー ド は 選べ な い 。 


キャ ラク ター を 動か す 
練習 を 行なえ る モー ド 。 
ゲー ジ 関 係 や 相手 の 状 
態 な ど 、 様 々 な 柔 件 を 設 
定 で きる の で 連続 技 の 
練習 に も っ て こい 。 

人 @ 詳 細 一 P143 


ARCADE モ ー ド に 
近い が 、 こ ちら は 勝ち 
抜き 戦 で は な く 、 選択 
し た キャ ラク ター と の 
対戦 を 行なえ る 。1 試 
合 で と に キャ ラク ター 
選択 画面 へ 戻る ぞ 。 


CPU と 1 本 先取 の 
勝ち 抜き 戦 を 行なう 。 
試合 が 終了 し て も 体力 
は 一 定量 し か 回 復 し な 
い の で 、 ダメ ー ジ を 受 
け な い よう に 闘 お う 。 
@ 詳 細 一 P119 


決め られ た 和楽 件 の 中 
で 、 課題 の クリ ア を 目 
指す モー ド 。 課題 を ク 
リア する こと で 、 キャ 
ラク ター の イラ スト が 
見 られ る よう に な る 。 
人 @ 詳 細 一 P119 


G AL L ER YY モー ド 


牙 


の ある キャ ラク ター の 
イラ スト は 、 ここ で 再 
び 鑑 賞 で を る 。 イラ ス 
ト 以 外 に オー プ ニ ン グ 
ムー ビー、 スタ ッ フ プロ 
ー ル な ども 見 られ る 。 


意 さ れ た スト ー リ ー を 
楽し みな が ら 、 CPU と 
の 対戦 を 行なう 。 スト 
ー リ ー は 様々 な 条件 で 
分 岐 し て いく 。 
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ゲー ム の 如 種 設定 を 
行なう 。 試合 の 条件 設 
定 や キー コン フィ グ 、 
画面 の 位置 な ど 様 々 な 
設定 を 変更 で きる の 
で 、 プレ イ 前 に 一 度 は 
目 を 通し こ お く と いい >。 


較 相打ち 


較 当て 身 技 


較 忠 き 上がり 


較 起き 攻め 


較 ガー ド 古 直 


較 重ね る 


較 固め る 


較 空 対空 


較 くら い 判 定 


較 攻撃 判定 


較 攻撃 レベ ル 


お 互い の 攻撃 が 同時 に ヒッ ト し 、 両者 
共に ダメ ー ジ を 受け る こと 。 


攻撃 を 受け 止め る タイ プ の 技 の 総称 。 


ダウ ン し た キャ ラク ター が 起き 上 が ろ 
うと し て いる 状態 。 


起き 上 が っ た 直後 の 相手 に 対し て 攻撃 
を 仕掛 ける こと 。 


攻撃 を ガー ド し た 場合 に 生じ る 自分 が 
何 も で き な い (硬直 ) 時 間 の こと 。 


相手 の 起き 上 が り 時 な ど に 早め に 攻撃 
を 出し て お き 、 ちょ うど 起き 上 が っ た 
所 へ ヒッ ト さ せる こと 。 


連続 し た 、 も し く は スキ の 少な い 連 続 
攻撃 で 動け な いよ うに 攻め る こと 。 


空中 対空 中 の 略称 。 ジャ ンプ 攻撃 に 対 
し て ジャ ンプ 攻撃 で 対抗 する こと 。 


攻撃 を 受け る 際 に 、 ダメ ー ジ を 受け る 
部 分 を 指す 。 見た目 は 攻撃 が 当たっ て 
いる の に ダメ ー ジ を 受け な い 場 合 、「 く 
らい 判定 が 小さ ざい] と いわ れる 。 


攻撃 を 仕掛 ける 際 に 、 ダメ ー ジ を 与え 
る 部 分 を 指す 。 た と えば 、 キッ ク 系 の 
技 な ら 足 先 に 攻撃 判定 が あり 、 胴体 に 
攻撃 判定 は な い 。「 攻 撃 判 定 が 強い 」 と 
いう の は 、 攻撃 判定 は 大 きい が 食らい 
判定 が 小さ い 技 を 指し て いる 。 


本 作 独自 の シス テム 。 全 て の 攻撃 に は 
5 段階 の 攻撃 レベ ル が 設定 され て お り 、 


レベ ル が 高い ほど よろ ける 時 間 や ダウ | 


ン 復 帰 不能 時 間 が 長く な る 。 


相手 の 行動 を 予測 し 、 その 行動 へ の 対 
処 策 を 取る こと 。 


攻撃 判定 の 出現 し て いる 時 間 を 指す 。 


跳び 込み に 対し て 有効 な 技 の こと 。 


攻撃 を ヒッ ト さ せ 、 次 に 出し た 攻撃 を 
連続 ヒッ ト さ せる こと 。 


YY ナ が 7 右 7 の 


本 書 で は 専門 用 語 が 数 多く 使わ れ て いる の 
で 、 ゲーム の 解説 に 入る 前 に 説明 し て お こう 。 


較 飛び 道具 


較 択 


菩 ノッ ク バ ッ ク 


略 ヒ ッ ト 


較 ヒッ ト 確 認 


較 目 押し 


較 めく り 


較 有利 ・ 不 利 


較 リバ ー サ ル 


較 レバ ガチ ャ 


圏 係 


較 連続 ガー ド 


較 連続 技 


較 部 り 込み 


カイ の スタ ン エ ッ ジ な ど 、 攻撃 判定 の 
ある 弾 に よる 攻撃 の 総称 。 


対処 方 法 の 異な る 攻撃 を 仕掛 ける こと 。 
中 段 と 下段 で 二 択 を 迫る 、 と いっ た も 
の が 基本 と な る 。 


攻撃 を ガー ド し た こと に よる 衝撃 で 、 
後方 へ 下がる こと 。 攻撃 を くら っ た 場 
合 は 「 ヒ ッ ト バ ッ ク 」 と な る 。 


攻撃 が 命中 する こと 。 連 続 ヒッ ト は 攻 
撃 が 連続 で ビッ ト す る こと を 表す 。 


攻撃 が ヒッ ト し た こと を 確認 し て か ら 、 < 


次 の 行動 に 移る こと 。 


くら い 判 定 が な く な る 時 間 。 


ボタ ン 連 打 で つなげ られ な い 技 を 、 
イミ ング を 計っ て つなげ る こと 。 


ジャ ンプ 攻撃 を 相手 の 背後 に まわ る よ 
うに し て 当て る こと 。 ガ ー ド 方 向 は 通 
常 の 逆 に 入力 する 必要 が ある 。 


攻撃 を 当て た 後 の 状況 を 指す 。 有利 な 
ら 相 手 よ り も 先 に 行動 で き 、 不利 な ら 
相手 の 方 が 先 に 行動 可能 と な る 。 


起き 上 が る と 同時 に 技 を 出す こと 。 出 
す の が 一 瞬 で も 遅れ る と 、 リバ ー サ ル 
に は な ら な い 。 成功 時 は 、 画面 に RE 
VERHSAL と 表示 され る 。 


方 向 ボ タン (レバ ー) と ボタ ン を 連打 す 
る こと 。 


攻撃 を 組み 合わ せ て 攻め る こと 。 


攻撃 を ガー ド し た 後 、 ガード 硬直 が 解け 
る 前 に 次 の 攻撃 を ガー ド し た 場合 の こと 。 


連続 で 攻撃 を ヒッ ト さ せる こと 。 連続 
技 と し て 成立 する と 、 画面 中 に ヒッ ト 
数 が 表示 され る 。 


相手 の 連続 攻撃 を ガー ド し て いる と き 
に 、 連係 の 合間 を 縫っ て 反撃 する こと 。 
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Y 子 77 //7 の だ 


基本 操作 方 法 


前 進 ・ 後 退 ・ し ゃ が み ・ ジ ャ ンプ 
該当 する 方 向 へ 方 向 ボ タン を 入力 


Or ゆ へ 方 向 ボ タン を 入力 し て いる 間 は 前 進 Or 後退 を する 。 含 要素 
( 弁 、 含 、 @ の いずれ か ) へ 入力 する と ジャ ンズ 、 要素 な らし ゃ が む 。 
バッ クス テッ プ 
素早 く を e と 入力 
後方 ヘー 定 距離 後退 する 。 空 中 で も 使用 可能 。 地上 バッ クス テ 
ッ プ は 動作 中 に 無敵 時 間 が ある が 、 空中 バッ クス テッ プ に は な い 。 
ハイ ジャ ンプ 
要素 入力 後 、 ジ ャ ンプ を 入力 
残像 を 残し な が ら 高い 軌道 で 跳び 上 が る 。 ハイ ジャ ンプ 中 は 2 段 ジ 
ャ ンプ は で き な い が 、 空中 ダッ シュ or 空中 バッ クス テッ プ は 可能 。 
空中 ガー ド 
ジャ ンプ 中 に 相手 の 攻撃 に 合わ せ て ぞ e 要 素 へ 入力 
ジャ ンプ 中 に 相手 の 攻撃 を 防ぐ 。 立ち ・ し ゃ が み ガー ド と 違い 、 攻 
撃 の 中 下段 に 関係 な く 、 大 半 の 地上 で 出さ れ た 攻撃 は 防げ な い 。 
直前 ガー ド 
相手 の 攻撃 が 当たる 直前 に ガー ド を 入力 


通常 の ガー ド よ り も 硬直 が 短く 、 早く 行動 可能 と な る ガー ド 方 法 だ 
が 、 タイ ミン グ は シビ ピア 。 成功 時 は キャ ラク ター が 一 通 白 く 光 る 。 
通常 技 
攻撃 ボタ ン を 入力 
入力 し た 攻撃 ボタ ン に 対応 し た 攻撃 を 繰り 出す 。 立ち 、 し ゃ が み 、 
ジャ ンプ な どの 自分 の 状態 や 、 相手 と の 間合い で 技 が 変化 する 。 
ガト リン グ コ ン ピ ネ ーション 
ルー ト の 順番 で 攻撃 ボタ ン を 押す 


攻撃 を 連続 で 繰り 出せ る 攻撃 手段 。 キャ ラ ご と に 攻撃 の ルー ト が 決 
め ら れ て お り 、 適当 に ボタ ン を 押し て も つなが ら な い 場 合 が ある 。 
投 げ 
地上 、 も し く は 空中 で 密着 し て eor… 士 HS 


相手 を 投げ る 、 ガー ド で は 防げ な い 攻 撃 手 段 。 ジ ャ ンプ 中 に 同様 
の コマ ンド を 入力 すれ ば 、 空中 の 相手 を 投げ る 空中 投げ も 可能 。 
一 堅 必 名 技 
P・K・8・HS 同 時 押し 後 、 特定 の コマ ンド を 入力 


ヒッ ト す れ ば 残り 体力 に 関係 な く 、 相手 を 一 撃 で 倒せ る 強力 な 攻撃 
手段 。 攻撃 ボタ ン 同 時 押し で 一 撃 必 殺 準 備 を し な けれ ば 出せ な い 。 
サイ ク バ ー ス ト 
D+ そ の ほか の 攻撃 ボタ ン ら つ 同 時 押し 


攻撃 を くら っ て いる 時 に も 出せ る 、 無敵 時 間 の ある 打撃 攻撃 。 出し 
た 状況 に よっ つて エフ ェクト が 青色 か 黄色 に 変化 し 、 性 能 が 異な る 。 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 


特定 の 技 を 当て た 後 、 タ イミ ング よく D 以 外 の 攻撃 ボタン 3 つ 同時 押し 


攻撃 の 動作 を 強制 的 に 中 断 し て 通常 状態 に 戻る 、 効果 は ロマ ン キ 
ャ ン セ ル と まっ た く 同 じ だ が 、 使用 で きる 状況 が 異な る 。 


ダッ シュ 
素早 く 生 と 入力 


前 進 よ り も 速く 移動 で きる 。 空 中 で も 使用 可能 で 、 キ ャ ラク ター 
ご と に 性 質 が 異な る 。 ポチ ョ ムキ ン の み ダ ッシュ 自体 使用 不可 能 。 


2 段 ジ ャ ンプ 
て ジャ ンプ 中 に 再度 ジャ ンプ を 入力 2 
ジャ ンプ 中 に 再度 ジャ ンプ を する 。 全 キャ ラク ター が 使用 可能 な 
アク ショ ン で 、 チッ プ と ジャ ステ ィ ス の み 93 段 ジャ ンプ が 可能 。 
立ち ガー ド ・ し ゃ が み ガ ー ド 
く 、 相手 の 攻撃 に 合わ せ て wors へ 入力 ジ 


立ち ガー ド は 投げ 技 と 下段 以外 の 攻撃 、 し ゃ が み ガ ー ド は 投げ 技 と 
中 段 以 外 の 攻撃 を 防ぐ 。 必殺 技 ガ ー ド 時 は 体力 が 若干 減少 する 。 


フォ ルト レス ディ フェ ンス 
ガー ド 入 力 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


緑 の 光 に 守ら れ な が ら 防 御 する 。 地上 で 出さ れ た 攻撃 を 空中 で も 
防げ る 、 必殺 技 を ガー ド し て も 体力 が 減ら な いな どの 利点 が ある 。 


ダウ ン 復 帰 
吹き 飛び 中 に 攻撃 ボタ ン を 入力 


攻撃 を 受け て 吹き 飛ば され た と き に 空中 で 体勢 を 立て 直す 。 ダ 
ウン を 防い だ り 、 相手 か ら の 追撃 を 回 避 す る と き に 使用 する 。 


レバ ー 入 れ 攻 撃 
方 向 ボタ ン と 攻撃 ボタ ン を 入力 


P と HS は 形 に 入力 し な が ら 出 す と 特定 の 技 に 変化 する 。 全 キ ャ ラ 共 
通 で 廿 P は 上 半身 無敵 、 形 士 HS は リー チ が 長い と いう 特徴 が ある 。 


ダス ト ア タッ ク ・ 足 払い 
Dor 下 要素 十 D を 入力 


全 キ ャ ラ 共 通 の 攻撃 手段 。 ダ スト アタ ッ ク は し ゃ が み ガ ー ド を 崩 
す 中 段 攻撃 、 定 払 い は 立ち ガー ド を 崩す 下 段 攻 撃 を 繰り 出す 。 


必殺 技 ・ 覚 醒 必殺 技 
特定 の コマ ンド を 入力 


コマ ンド 通り に 方 向 ボタ ン を 入力 し た 後に 攻撃 ボタ ン を 押す と 、 
対応 し た 技 を 出せ る 。 覚醒 必殺 技 は 必殺 技 よ り も 威力 が 高い 。 


上 ガー ド 中 に 十 D 以 外 の 攻撃 ボタ ン ら つ 同 時 押し か 


ガー ド 状 態 か ら 専用 の 反撃 技 を 繰り 出す 。 出 始め に 無敵 時 間 が あ 
る の で 、 相手 の ラッ シュ を 切り 返し た いと き に 使用 する 。 
ロマ ン キ ャ ン セ ル 


特定 の 技 を 当て た 後 、D 以 外 の 攻撃 ボタ ン 3 つ 同時 押し 


攻撃 動作 を 強制 的 に 中 断 し 、 通常 状態 に 戻る 特殊 行動 。 連 続 技 
を 決め る と き や 、 攻撃 の スキ を な くす 時 に 使用 する テク ニッ ク 。 


挑発 敬意 
挑発 ボタ ン or 十 挑発 ボタ ン 


文字 通り 挑発 や 敬意 の 動作 を 行なう 。 敬 意 に これ と いっ た 効果 
は な い が 、 挑発 は 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 増加 させ て し まう 。 
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還 _ 画 面 


見 方 賠 


画面 か ら 得 られ る 情報 は 様々 だ が 、 その 中 で も ゲ 
ー ジ は 複数 表示 され て いる の で 、 各 ゲ ー ジ の 意味 を 
把握 し て お く こ と が 本 作 を 遊ぶ 上 で の 必須 条件 と い 


er P 


える だ ろう 。 また 、 試合 中 に は 条件 を 満た すこ と で 、 
よろ け や カ ウン ター ヒッ ト な どの 表示 が 行なわ れる 
の で 、 これ ら の 意味 も 把握 し て お きた いと ころ だ 。 


2 人 
① 連 勝 数 プス コア 
@ 体 カゲ ー ジ 
③BURST ゲー ジ 
④ ガ ー ド バラ ンス 
⑤ 獲 得 ラウ ンド 数 | 
⑥ 残 り タ イム ) 
⑦ 宮 種 メ ッ セ ー ジ / 
@ 回 復 可能 マー ク / 
テン ショ ン ゲ ー ジ / 
国 試 合 流 れ 還 
キャ ラク ター 選択 画面 で 使用 する キャ ラク ター を 
選択 し た ら 、 CPU 戦 な ら 自動 的 に 対戦 相手 が 、 対人 
戦 な ら 相手 も キャ ラク ター を 選択 すれ ば 即座 に 対戦 
が 始ま る 。 試合 は は ラウ ンド 制 で 、 ら 本 先取 し た 側が 
試合 の 勝者 と な る 。 各 ラ ウン ド の 勝利 条件 は 、 相手 _- 
の 体力 ゲー ジ を ゼロ に する も の が 基本 と な る が 、 そ 上 et 
れ 以 外 に タイ ム オ ー バ ー な どの 条件 も ある 。 それ ら MPN 
に つい て は 後述 する 勝利 条件 を 見 て も らい た い 。 の 選択 か 可能 
園 at 利 3 件 国 
相手 の 体 カ ゲー ジ を ゼロ まで 減ら す K.0. が 最も 多 勝者 と な る 。 また 、TIME UP 時 の 残り 体力 が 同じ 場 
い 騰 利 条 件 だ が 、 残り タイ ム 以 内 に 決着 が 付か な い 場 合 や 、 最 後に 相打ち で ダブ ル K.0. と な っ た 場合 に は ja 
合 は TIME UP と な り 、 その 時 点 で 残り 体力 の 多い 方 が 。DRAW と な り 、 双方 に 勝ち 星 の 付 く 結果 と な る 。 8 
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間 ド 


相手 の 攻撃 を 防ぐ 最も 基本 的 な 動作 が ガー ド だ 。 

ガー ド に は 立ち 、 し ゃ が み 、 空中 の 3 種類 が あり 、 そ 
れ ぞ れ 性 質 が 異な る の で 各 項 目 を し っ つかり チェ ッ ク 
し て お こう 。 ガード は 打撃 に 対し て 有効 だ が 、 投げ 
に は 通じ な い 点 に 注意 。 また 、 キ ャ ラク ター の 頭上 
を 跳び 越え た 後に ジャ ンプ 攻撃 が 当たっ た 場合 、 ガ 
ー ド 方 向 は 左右 逆 に な る 。 これ は 「 め くり 」 と 呼ば れ 
る 現象 で 、 実戦 で 狙う と 効果 的 だ 。 


ジャ ンプ 攻撃 や 地 
上 で の 中 段 技 を ガー 
ド で きる 。 下 段 技 と 
投げ は 防げ な い の で 、 
相手 の 跳び 込み に 対 
し て 使う の が 基本 。 


中 段 技 を 除く 、 ほ 
と ん どの 地上 技 を ガ 
ー ド で きる 。 ジャ ン 
プ 攻 撃 は 防げ な い の 
で 、 跳び 込ま れ た と 
き は 立ち ガー ド だ 。 


ジャ ンプ 攻撃 な ど 
の 空中 で 出す 技 や 、 
飛び 道具 を ガー ド で 
きる 。 地 上 で 出さ れ 
た 技 や 、 一 部 の 必殺 
技 は ガー ド で き な い 。 


に た 1 


剛 ジ プ 


ン 


叶 O「 含 O「 朝 


方 向 ボ タン を 邦 含 志 要 素 に 入力 する こと で 、 その 
方 向 に キャ ラク ター を ジャ ンプ させ る こと が で きる 。 
ジャ ンプ 中 は 各種 攻撃 は も ちろ ん 、 空中 ガー ド や 空 
中 ダッ シュ (P009 参 照 ) も 行なえ る の で 、 攻め る 手 
段 と し て は 十分 だ 。 また 、 ジャ ンプ 中 に 再度 ジャ ンプ 
を 入力 すれ ば 、 2 段 ジ ャ ンプ を 行なう こと も で きる 。 
チッ プ と ジャ ステ ィ ス の み 、 3 段 ジ ャ ンプ まで 行なえ 
る ぞ 。 性 能 的 に は ジャ ンプ と 変わ ら な い の で 、 ト リッ 
キー に 動け る よう に 使い に こ な そ う 。 ちな み に 、 空中 
で ジャ ンプ D を 出し た 場合 、 いか な る 状況 で 出し て 
も 着地 時 に 必ず スキ が 生じ る こと を 覚え て お こう 。 


に た 


ンジ 


四 れ イ 


チッ プ と ジャ ステ ィ ス の み 
3 段 ジャ ンプ 可能 


ジャ ンプ の 性 能 は キャ 
尊 当 ラク ター ご と に 異な 

| る 。 対戦 する 前 に 把握 
し て お くべ き 。 


ジャ ンプ より も 高い 軌道 で 跳び 上 が る も の が ハイ 
ジャ ンプ で 、 動作 中 は キャ ラク ター に 残像 が 付く の 
が 特徴 。 ハイ ジャ ンプ 中 は ジャ ンプ と 違っ て 2 段 ジ 
ャ ンプ は で き な い が 、 空中 ガー ド や 空中 ダッ シュ は 
可能 だ 。 通常 ジャ ンプ と 使い 分 け て 、 見 切ら れ な い 
よう に 跳び 込 も う 。 な お 、 ジャ ンプ 同様 キャ ラク タ 
ー ご と に 性能 が 異な る 。 闇 慈 は 横 方 向 へ の 移動 距離 
が 長い 、 と いっ た 特徴 が め る の で 把握 し て お きた い 。 
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ャ ンプ 卒 O「 移 Or 多 入 力 後 ジャ ンプ 
ーー 


間 惹 の ハイ ジャ ンプ 
| は 、 全 キャ ラク ター の 
中 で も ダン ト ツ の 移動 
距離 を 誇る 。 


に \ プ と /7 /77 ワ ど 


画 ダッ シュ ・ バ ックス テッ プ ここ or 因 
ダッ シュ は 前 方 へ 素早 く 、 バ ックス テッ プ は 後方 5 
へ 素早 く 一 定 距離 移動 する 。 ダッ シュ の 性 能 は キャ 
ラク ター ご と に 異な り 、 方 向 ボ タン を 入れ 続け て い 
る 間 移 動 で きる タイ ブ プ と 、 一 定 距離 進 び タイ プ に 大 
きく 分 類 で きる が 、 ボ ポチョムキン だ け は ダッ シュ 自 
体 行え な い 。 バッ クス テッ プ は 動作 開始 直後 か ら 無 
敵 時 間 が ある た め 、 回 避 手 段 と し て 利用 で きる 。 な 
$ ゝ 、 こ れ ら の 動作 は 空中 で も 行なう こと が 可能 だ 。 


イノ の ダッ シュ は 非常 
| に 特殊 で 、 地 上 を 走る 
の で は な く 、 斜め 上 方 
向 へ 上 昇 し て いく 。 


央 空中 ダッ シュ ・ 空 中 バッ クス テッ プ 空中 で 品 ゆ O「 へ 年 


空中 で ダッ シュ 、 バッ クス テッ プ を 行なう も の で 、 
地上 版 と は 性 能 に 違い が 出 て くる 。 空 中 ダッ シュ は 
ポチ ョ ムキ ン を 除く 全 キ ャ ラク ター が 一定 距離 進む 
タイ プ と な り 、 空中 バッ クス テッ プ は 出 始め に 無敵 
時 間 が な い の で 緊 女 回 避 に は 使い に くい 。 また 、 動 
作 中 は 攻撃 こそ 行なえ る も の の 、 動作 が 完全 に 終わ 
ら な けれ ば 空中 ガー ド は で きず 、 多用 する と 対空 技 
で 迎撃 され や すい の で 注意 する こと 。 ちな み に 、1 
回 の ジャ ンプ で ミリ ア と ディ ズィー は ら 回 、 ジャ ステ 
ィ ス は 3 回 まで 空中 ダッ シュ ・ バ ックス テッ プ を 行 な 
える 。 これ な 駆使 し て トリ ッ キ ー に 動 こ う 。 


1 回 の ジャ ンプ で ミリ ア と ディ ズィー は 
2 回 、 ジ ャ ステ ィ ス は 3 回 まで 使用 可能 


行なえ る キャ ラク ター 
は 、 か な り の 距離 を 一 
『| 気 に 進 むこ と が 可能 だ 。 


国 通 常 投 げ 密着 し て eorWwHS 


ガー ド を 無効 化す る 攻撃 手段 で 、 近く に いる 相手 
も の け ぞ り 中 、 ダ ウン 中 、 
を 投げ る 。 攻 撃 を くら っ て よろ け て いる と き や 、 攻 er 


撃 を ガー ド し て 動け な いと き 、 ダウ ン し て いる 相手 
や ダウ ン か ら 復 帰し た 直後 な ど は 基本 的 に 投げ られ 
な い の で 注意 する こと 。 また 、 投げ る と き に 入力 し 
た 方 向 ボ タン に より 、 投げ る 方 向 を 選択 で きる 。 な 
お 、 相手 を 投げ られ な い 場 合 は コマ ンド 上 HS が 暴 
発し て し まう が 、 これ を 予防 する 方 法 が ある 。 HS 一 
D 以 外 の 攻撃 ボタ ン と 素早 く 順 番 に 押す こと に より 、 
HS で は な く フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス (P015 参 照 ) 
に な る の だ 。 覚え て お く と 実戦 で 役に立つ ぞ 。 


ガー ド を 崩す 手段 と し 
昌 て 非常 に 有効 な の で 、 
決め られ る 状況 を 覚え 
て 利用 し て も らい た い 。 


国 空 中 投 。 げ 空中 で 密着 し て or ゅ HS 同 


空中 の 相手 に 対し て 投げ を 決め る 。 投げ 間合い が 
広く 、 吸い 込む よう に 投げ られ る た め 、 対空 技 と し て 
使う こと が で きる 。 通常 投げ と 同じ 方 法 で 、 投げ 失 
敗 時 の HS 暴 発 を 予防 で きる の で 、 気軽 に 狙え る の 
も ポイ ント だ 。 た だ し 、 方 向 ボタ ン を 真横 に 入れ て 
お か な いと 投げ に な ら な い の で 、 入力 の 際 は 慎重 に 。 


ーー ーーー 【d ol /747Y た 4 メメ チ っ 「 二 に ュ / AA 


狙え る 状況 は 多い の で 、 し っ か り 使 
いこ な し た い 。 HS 暴 発 を 予防 で き 
』】 れ ば 、 使 い 勝手 は か な り の も の 。 


与 Y 王 7 と /7 /7 の 


上 レバ パ バー 入れ 攻撃 | 」 


攻撃 ボタ ン の P と HS は 、 相手 方 向 に 方 向 ボ タン 
を 入力 し な が ら 出 すこ と で 、 それ ぞ れ 専用 の 技 へ と 
変化 する 。 これ は 全 キ ャ ラク ター 共通 で 、 黄 十 は 
上 半身 の み 無 敵 が 続く 、 形 士 HS は リー チ が 長く 威 
力 が 高い 、 と いう 特徴 が あめ る 。 も ちろ ん キャ ラク タ 
ー ご と に 細か い 性 能 は 異な る 。 また 、 キャ ラク ター 


対空 技 と し て 使え る 黄 士 P は 
使用 頻度 が 高く 、、 キ ャ ラク タ 


に よっ て は 側 十 K で も レバ ー 入 れ 攻 撃 を 出せ る 。 ー に よっ て は 主力 と な る 。 
開 足 払 い 要素 +D 間 
全 キャ ラク ター 共通 の 下段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 に ダ ^ 
ウン を 奪え る の が 特徴 。 本 作 の 下段 攻撃 は 、 し ゃ が SD み 2 自 技 
に み K と 足 払い が 基本 と な る の で 、 ダウ ン を 奪え る 足 - ー 


払い の 使用 頻度 は 高い 。 ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ 

ヽ 、 ン (P012 参 照 ) か ら も 出せ る た め 、 連続 技 の トド メ 
ペー に 足 払い に つなげ て ダウ ン を 奪い 、 相手 の 起き 上 が 
り を 攻め る こと も 可能 。 また 、 足 払い の リー チ が 長 
い キ ャ ラク ター な ら ば 、 中 距離 で の けん 制 と し て も 


X- 5 


ニキ こ 、 ジョ ニー と ヴ 下段 判定 で ダウ ン を 礁 
利用 で きる 。 ちな み に 、 ジョ ーー- と ヴェ ノム は 足 払 民泊 
い が ら 段 技 だ が 、 キャ ラク ター に よっ て は ら 段 目 が ダ 効 。 連続 技 に けん 制 に 、 
ウン 追い 打ち に な る た め 使い に くい 。 と 用 途 は 豊富 だ 。 


キャ ラク ター ご と に 設定 され た コマ ンド を 入力 す 
る こと で 、 対応 し た 必殺 技 を 出せ る 。 必殺 技 は 通常 
技 と 違い 、 出 始め に 無敵 時 間 が ある 、 ダメ ー ジ が 高 
いな どの 様々 な 性 質 が ある た め 、 うま く 使 いこ な せ 
れ ば 強力 な 武器 と な る 。 後述 する キャ ン セ ル (P018 
参照 ) を 使う こと で 、 使い 勝手 は 向上 する ぞ 。 ちな み 
に 、 ガー ド さ れ た 場合 で も 若干 の 体力 を 削れ る 。 


必殺 技 は それ ぞ れ 使い 道 が 
異な る の で 、 性 能 を 把握 し て 
逢 つま く 使 いこ な し た い 。 


較 覚 醒 必 毅 装 技 ご と に 異な る 同 | 


YS テン ショ ン ゲ ー ジ 50% 消 費 

えて いい 。 コマ ンド を 入力 する と 背景 に 特殊 な 演出 

が 入り (これ を 暗転 と 表記 )、 暗転 終了 後に 技 が 出る 
の が 特徴 。 技 に よっ て 暗転 まで に か か る 時 間 や 、 暗 
転 後に 技 が 発生 する まで の 早 さ が 異な る ほか 、 技 自 
体 の 性 質 も 打撃 や 投げ な ど 様 々 だ 。 な お 、 覚醒 必殺 
技 の ヒッ ト 中 は 、 後述 する サイ ク バ ー ス ト (P01 フ 7 
参照 ) 使用 不能 の 状態 と な る 。 この 性 質 を 利用 し て 、 
連続 技 を 決め る 際 に サイ ク バ ー ス ト を 使わ れ た く な 
いと き は 、 覚醒 必殺 技 に つなげ る と いい 、。 


王 Y 了 7 7/7 の だ 


画面 の 暗転 を 経由 し て 
覚醒 必殺 技 が 出る 。 ヒ 
ッ ト 中 は サイ ク バ ー ス 
ト 不能 と な る ぞ 。 


回 ここ 


-/74 ア 


| 璧 必 毅 技 


一 撃 必 殺 技 と は 、 ヒッ ト す れ ば 一 撃 の も と に 相手 
を K.0. で きる 超 強 力 な 必殺 技 。 これ を 出す に は 、 ま 
ず D 以 外 の すべ て の 攻撃 ボタ ン を 同時 押し し て 、 一 
撃 必 殺 準 備 動作 を 行なう 必要 が ある 。 する と 画面 が 
暗転 し 、 テ ンション ゲー ジ が 一 軸 必 殺 ゲ ー ジ に 変化 
する 。 この ゲー ジ は テン ショ ン ゲ ー ジ の た まっ て い 
た 分 だ け 持ち 越 さ れる が 、 時 間 と と も に 減少 し 、 ゲ 
ー ジ が すべ て な く な る と 、 今度 は 自分 の 体力 が 減少 
し て いく 。 ゲー ジ を 元 に 戻し た い 場合 は 、 再度 攻撃 
ボタ ン を 同時 押し し よう 。 一撃 必殺 技 を 出す と ゲー 
ジ が 消滅 する が 、 次 の ラウ ンド で 元 に 戻る 。 


SS 


P・K・S・HS 同 時 押し 後 、 特定 の コマ ンド を 入力 


文字 通り 相手 を 挑発 し た り 、 敬意 を 表す 行動 を 取 
る 。 通常 技 を キャ ン セ ル し て 行なう こと も 可能 だ が 、 
挑発 に は 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 増加 させ て し ま 


7 の 『 km 


(⑳) 繰り 出す に は 一 堅 必殺 準備 が 必要 


ue か 一: 


一 撃 必 殺 技 は 総じて 発 
生 が 遅い の で 、 実戦 で 
決め る の は 困難 な も の 
が ほとん ど だ 。 
/ 
挑発 or 挑発 賠 2 


う デ メリ ッ ト が 存在 する の で 多用 は 厳禁 。 また 、 敬 
意 は 挑発 より も 早い 段階 で 、 何かしら の 行動 を 起こ ^、, 
すこ と に より 動作 の 中 断 が 可能 と な る 。 


敬 

意 実戦 の 合間 に 散 誠 
を 表す の も 悪く な 
い が 、 ス キ を 作る 
こと に な る の で 多 


用 は し な いよ うに 。 


挑 

発 ] 挑発 する コメ ント 
を 発し な が ら 態 度 
に 表す 。 デメ リッ ト 
が ある の で 実戦 向 
き と は いえ な い 。 

賠 相 


キャ ラク ター 同士 の 攻撃 判定 が ぶつ か り 合っ た と 
き に 発生 する 現象 で 、 雷 が 落ち た よう な 効果 音 と と 
も に エフ ェクト が 出現 する 。 相殺 が 起こ っ た 場合 は ど 
ちら も ダメ ー ジ を 受け る こと は な く 、 何 も し な けれ ば 
双方 の 攻撃 動作 が 続行 され る が 、 攻撃 ボタ ン を 使用 
する 行動 で 攻撃 動作 を 中 断 で きる 。 ダッ シュ な どの 
方 向 ボタ ン の み 使 用 する 行動 で は 中 断 で き な い 。 


間 


[ 画 気 


加 技 に は 気絶 値 が 設定 され て お り 、 攻撃 を 食らう 
度 に 気絶 値 が 薔 積 さ れる 。 一 定量 に 達する と 、 行動 
不能 と な る 気絶 状態 へ と 陥る 仕組 み だ 。 気絶 は レバ 
ガチ ャ で 回 復 す る か 、 連続 ヒッ ト が 途切れ て か ら 攻 
撃 側が 再度 攻撃 を 当て る こと で 解除 され る が 、 致命 
的 な スキ を 見 せる こと に な る 。 な お 、 蓄積 され た 気 
絶 値 は 、 攻撃 を くら わな けれ ば 少し ずつ 回 復 す る 。 


YY 王 7/7 7 の 万 


と 


基本 的 に 気 絶 値 は ダメ ー ジ N 
に 比例 する が 、 中 に は 気絶 
値 が 突出 し て 高い 技 も ある 。 
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王 Y 王 す 了 ナビ ナ 7 7/7 の だ 


攻撃 ボタ ン を タイ ミン グ 良 く 連続 で 押し て いく こ 
と に より 、 通常 技 だ け の 連続 攻撃 を 繰り 出す テク ニ 
ッ ク 、 それ が ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン (以下 ガト 
リン グ ) だ 。 攻撃 を 繰り 出せ る ルー ト は キャ ラク ター 
ご と に 決め られ て いる の で 、 それ に つい て は キャ ラ 
クタ ー ガ イド の ガト リン グル ー ト を 参照 の こと 。 

ガト リン グ は 地上 の 通常 技 だ け で な く 、 空中 の 通 
常 技 に も 存在 し て いる ほか 、 足 払 いや レバ ー 入 れ 攻 
撃 も 対応 し て いる 。 後述 する 中 段 の ダス ト ア タッ ク 
(P0124 参 照 ) も 対応 し て いる の で 、 相手 の ガー ド を 
揺さぶる 連係 が つく れる の だ 。 ちな み に 、 ガト リン 
グ は ルー ト 通 り に つなげ た と し て も 、 必ず 連続 ヒッ ト 
する と は 限ら な い 。 つなげ る 技 の 発生 の 早 さ が 関係 
し て くる の で 、 実戦 の 前 に 使い や すい ルー ト を 調べ 
て お く と いい だ ろう 。 これ 以外 に も 、 足 払い と ダス ト 
アタ ッ ク 以 外 の 下段 ・ 中 段 や も 、 キャ ン セ ル の 可能 ・ 不 
可能 も 調べ て お く と 対戦 で 役に立つ ぞ 。 状況 を 的 確 
に 判断 し 、 ガト リン グル ー ト を 自在 に 変更 で きる よ 
うに な れ ば いう こと な し だ 。 

攻撃 ボタ ン を 押す タイ ミン グ は 、 通常 技 が 相手 に 
当たっ た 瞬間 以降 その た め ボ タン を 連打 し て も つ 
な げ る こと が 可能 。 多 少 攻 撃 ボ タン を 押す の が 遅れ 
て も 、 次 の 技 に つなが る 。 た だ し 、 通常 技 を 空振り 
し た 場合 は ガト リン グ を 行なえ な い の で 、 スキ の 大 
きい 技 は 空振り に 注意 し よう 。 な お 、 ガト リン グ の 効 
果 自 体 は 後述 する キャ ン セ ル に 近く 、 通常 技 の 動作 
を 途中 で 中 断 し て 通常 技 を 出し て いる 。 


間 キ ヤ 


ガト リン グ は 通常 技 の スキ を 中 断 し て 通常 技 を 出 
す も の だ が 、 キャ ン セ ル は 通常 技 か ら 必 殺 技 に つ な 
げ る テク ニッ ク で ある 。 ガト リン グ は 攻撃 ボタ ン の 
み で 行なえ る が 、 こち ら は 通常 技 を 出し た 後に 素早 
く 必 殺 技 の コマ ンド を 入力 する 必要 が ある の で 、 自 
在 に 行なえ る よう に な る に は 練習 が 必要 だ 。 キャ ン 
セル は 連続 技 を 決め た り 、 連係 を つなげ る 際 に は 必 
須 と な る の で 、 何 度 も 練習 し て 覚え て ほし い 。 

キャ ン セ ル は いく つか が 種類 が あり 、 通常 技 か ら 必 
殺 技 へ つなげ る も の は 、 基本 的 な 必殺 技 キ ャ ン セ ル 
と 呼ば れる も の で 、 ガト リン グ の よう に 通常 技 か ら 
通常 技 へ つなげ る 連打 キャ ン セ ル も 存在 する 。 立ち 
P な どの 連打 が 効く 通常 技 は 、 こ の 連打 キャ ン セ ル 
の 効果 に よっ て スキ が 中 断 さ れ 、 再度 立ち P が 出せ 
る た め に 連打 が 可能 と な る の だ 。 ちな み に 、 キャ ン 
セル 自体 が 不可 能 な 通常 技 も ある の で 、 キャ ラク タ 
ー ガ イド の ガト リン グル ー ト で チェ ッ ク し て お こう 。 


問 ガト リン グ コ ン ピ ビ ネ ー シ ョ ン 男 


キャ ラク ター ご と に 
つなが る ルー ト が 固定 され て いる 
スキ が 少な いし ゃ が み 


た ら 、 ガト リン グ で 技 
を つなげ て いこ う 。 


発生 の 早い S な ど に つ 
な げ れ ば 連続 ヒッ ト す 則 
る 。 続け て ルー ト 通 り に 
ボタ ン を 押せ ば …… 


い に つ な げ て ダウ ン を 
奪え ば 、 自分 の ベー ス 


で 試合 を 展開 で きる ぞ 。 
SEW 「 展 男 
覚醒 必殺 技 も 可能 
素早 い コ マン ド 入 力 が 必要 


還 キャ ン セ ル し た い 通 常 技 を 
出し た ら 、 間髪 入 れず に 必 
] 殺 技 の コマ ンド を 入力 。 し 
っ か り 入力 で きれ ば ……。 


通常 技 の 動作 が 中 断 さ れ て 
必殺 技 が 出る 。 コマ ンド の 
長い 必殺 技 ほ ど キ ャ ン セ ル 
で 出し に くい の で 要 練 習 だ 。 


ン ョ ュ ジ 。。 日 


右 に 示し た シス テム を 使用 する 際 に 必要 と な る の 
が テン ショ ン ゲ ー ジ 。 画面 下部 に 表示 され て いる ゲ 
ー ジ が それ だ 。 前 進 、 ダ ッシュ 、 前 方 ジャ ンプ な ど 
の 相手 に 近付く 行動 や 、 攻撃 を 行う 必殺 技 を 出す 、 
攻撃 を 当て る 、 直前 ガー ド (P080 参 照 ) な どの 積極 
的 な 行動 、「 ア クティ ブ プ レイ 」 を 行なう こと で テン 
ショ ン ゲ ー ジ は 増加 し て いく 。 逆 に 、 後述 する 「 ネ ガ 
ティ ブ プ レイ 」 を 行う と 、 ゲー ジ の 増加 率 が 低下 し て 
いく の で 、 で きる だ け 積 極 的 な 行動 を 取 ろ う 。 

テン ショ ン ゲ ー ジ は た まっ た 量 に よっ て 色 が 変化 
し 、 25% 未 満 は 青色 、 2596 以 上 は 緑色 、 50% 以 上 
は 赤色 、 MAX ま で 溜 ま れ ば 黄色 と な る 。 また 、 テン 
ショ ン ゲ ー ジ に 注目 する と 、 画面 の 中 央 に 向かっ て 
スク ロー ル し て いる こと に 気付 くだ ろう 。 これ は テ 
ンション ゲー ジ の 増加 率 を 表し て お り 、 ス クロール 
の 速度 が 速い ほど た まり や すく 、 遅 け れ ば 逆 に 溜 ま 
り に くい 。 と は いえ 、 対戦 中 に スク ロー ル の 速度 ま 
で チェ ッ ク す る 余裕 は な か な か な い だ ろ う 。 

な お 、 覚醒 必殺 技 以外 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 
する 行動 を 行なっ た 後に は 、 一 定時 間 テ ンション ゲ 
ー ジ が た まり に くく な っ て し まう 特徴 が ある 。 


ネガ ティ ブ ベ ナル ティ 


右 に 示し た ネガ ティ ブ プ レイ の 対象 と な る 行動 を 
取る と 、 テン ショ ン ゲ ー ジ の スク ロー ル が 遅く な り 、 
ゲー ジ が た まり に くく な っ て いく 。 た だ し 、 相手 の 攻 
撃 に よっ て 動け な く な る 状況 、 例え ば 画面 端 へ 追い 
込ま れ て し まい 、 反撃 で きず に ガー ド し 続け た と し 
て も 、 この 場合 は 相手 か ら の 攻撃 を 受け て いる た め 、 
ネガ ティ ブ プ レイ と は みな され な い 。 

ネガ ティ ブ プ レイ を 続け こい る と テン ショ ン ゲ ー 
ジ が た まり に くく な る だ け で な く 、 ネガ ティ ブ ベ ナル 
ティ が 発生 し て し まう 。 これ が 発生 する と 、 テン ショ 
ン ゲ ー ジ が ゼロ に な り 、 長 時 間 テ ンション ゲー ジ が 
た まり に くく な る 、 気絶 し や すく な る 、 と いっ た 数 々 
の ペナ ル テ ィ を 科せ られ て し まう の で 、 で きる だ け 
避け た いと ころ 。 ネガティブ ペナ ル テ ィ が 近付く と 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ の 上 に 「DANGER」 と いう 警告 メ 
ッ セ ー ジ が 表示 され る の で 注意 し よう 。 

本 作 に お いて 、 テン ショ ン ゲ ー ジ の 有無 は 勝敗 を 
左右 する 重要 な 要素 と な る の で 、 ネガ ティ ブ プ レイ 
は で きる 限り 控え た 方 が よい 。 


テン ショ ン ゲ ー ジ 消費 シス テム 載 


・ デ ッ ド アン グル アタ ッ ク 


・ フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス 


・ ロ マン キャ ン セ ル 
・ フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 


テン ショ ン ゲ ー 
ジ を た め る た め 
に も 、 積極 的 な 
行動 を 取り た い 。 


① 相 手 に 一 定時 間 攻 撃 を 当て な い 

⑧@ 画 面 端 に 一 定時 間 と ど ま る 

③ 後 退 、 後方 ジャ ンプ 、 バッ クス テッ プ 、 空中 
バッ クス テッ プ を する 

1D@② は 攻撃 を 受け て いる と き は 対象 外 


※ た だ し 、 


ネガ ティ ブ プ レ 
イ に メリ ッ ト は 
な い 。 ガン ガン 
攻め よう 。 


- 写 747 モ だ モバ し と ん の どの 7 


避 Y 王 了 と 7 77 の だ 


ダス ト ア タッ ク (以下 ダス ト ) は 地上 で D を 押す だ 
け で 出せ る 、 全 キ ャ ラク ター 共通 の 中 段 技 だ 。 地 上 
の 相手 に ヒッ ト し た と き は 相手 が 空 高く 飛ん で いく 
た め 、 手軽 に 空中 連続 技 を 狙え る 見 返り の 大 きい 技 
だ が 、 発生 は 全体 的 に 遅 め と な っ て いる 。 キ ャ ラク 
ター ご と に 性 能 は 異な る の で 、 把握 し て お こう 。 

ダス ト が ヒッ ト し た 後 は 、 通常 時 と は 異な る 特殊 
な 状況 に な る 。 ダス ト が 地上 の 相手 に ヒッ ト し た 瞬 
間 に 、 方 向 ボ タン が 上 方 向 に 入力 され て いる と 、 相 
手 を 自動 で 追尾 する ホー ミン グ ジ ャ ン プ を 行なう 。 
その 後 、 背景 が 赤く な る まで は 、 難 種 必殺 技 以 外 の 
攻撃 を すべ て 、「 方 向 ボタ ン を 上 方 向 に 入力 する だ け 
で キャ ン セ ル 」 でき 、 再度 ホー ミン グ ジ ャ ン プ を 行 
な える の だ 。 要 は 、 ダス ト を 出し た ら 方 向 ボ タン を 
上 方 向 に 入力 し 続け 、 その まま 攻撃 を 当て て いけ ば 
いい 。 背景 が 赤く な っ た 後 は 通常 の 状態 へ と 戻る の 
で 、 方 向 ボ タン の 上 方 向 入 力 を や め て 、 ガト リン グ 
ルー ト に 沿っ て ジャ ンプ 攻撃 を 当て て いこ う 。 

この ほか 、 ダス ト ヒ ッ ト 時 の 特殊 な 状況 を 活用 し 、 
相手 を 高く 浮か せ ず に ダウ ン 復 帰 不能 の まま 落下 さ 
せる テク ニッ ク も 存在 する 。 方法 は いく つか あり 、 
1 発 目 の 攻撃 を 方 向 ボ タン で キャ ン セ ル し た 後 、 ら 
段 ジ ャ ンプ し て 攻撃 を 当て る 「2 段 ジャ ンプ 法 」 と 、 
ホー ミン グ ジ ャ ン プ が 見 えた ら フ ォ ル トレ ス デ ィ フ 
ェ ン ス で 、 ジャ ンプ の 軌道 を 変化 させ て か ら 攻 撃 を 
当て る 「 フ ォ ル トレ ス 法 」 の ら つ が 代表 的 。 難度 は 高 
い が 、 通常 の ダス ト と は 違う 連続 技 が 狙え る 。 


す 要 素 以外 +D 


発生 は 遅い が 中 段 攻 撃 


ダス ト 使 用 時 は 方 向 ボ 
タン を 上 方 向 へ 入力 し 
て お く 。 ヒッ ト 時 は ホ 
ー ミ ング ジャ ンプ に 。 


方 向 ボ タン の 上 方 向 入 開 
力 を キー プ し た まま 、 
万 力 の 高い 通常 技 を 連 
続 で 当て て いこ う 。 


背景 が 赤く な っ た ら 方 
向 ボ タン は 離し 、 後 は 
ガト リン グ で つなげ て 
いけ ば 完璧 だ 。 


ロマ ン キ ャ ン セ ル (以下 ロマ キャ ン ) と は 、 攻撃 動 
作 を 強制 的 に 中 断 し て 通常 状態 へ 戻す テク ニッ ク 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ を 50% を 消費 する 以外 に 、 右 に 
示し た 使用 条件 を 満た さ な け れ ば 使用 で き な い 。 主 
な 使い 道 は 連続 技 で 、 同 じ テ ンション ゲー ジ を 50% 
消費 する 覚醒 必殺 技 を 決め る より 、 高い ダメ ー ジ の 
連続 技 を 決め る こと も 十分 可能 と な る の だ 。 連続 技 
以外 に は 、 スキ の 大 き な 技 を ガー ド さ れ た 場合 の フ 
ォ ロ ー と し て も 利用 で きる 。 出 始め に 無敵 時 間 は あ 
る が スキ は 大 きい 、 と いっ た 技 を ロマ キャ ン す れ ば 、 
ほぼ ノー リス ク で 反撃 に 転じ る こと が で きる 。 

ロマ キャ ン 後 の 状況 ひよ 、 ロマ キャ ン し た 技 の 性 質 
や 地上 or 空中 で 変化 する 。 地 上 な ら 立 ち 状 態 と な る 
が 慣性 は 引き 継が れ な い の で 、 距離 を 詰め る な ら ダ 
ッシュ し よう 。 空 中 な ら 慣 性 が 引き 継が れる 。 ま た 、 
空中 ダッ シュ な ど ご 移動 が 可能 な 状態 で 技 を 出す と 
ロマ キャ ン 後 も それ ら の 行動 を 取れ る 。 


0 _ ロマン キ ャ ン セ ル 使 用 可能 条件 代 
・ ほ ぼ す べ て の 打撃 技 が 対応 

・ テ ンション ゲー ジ 50% 消 費 

・ 攻 撃 を 当て た 後 の み 使用 可能 

・ 任 意 の タイ ミン グ で 使用 可能 


スキ の 大 き な 技 で も ロマ キ 
ャ ン す れ ば 問題 な し 。 反 撃 
を 受け る どこ ろか 、 有利 な 
状況 で 攻め られ る の だ 。 


届 ジャ ンプ キャ ン セ ル 


ジャ ンプ キャ ン セ ル と は 、 特定 の 通常 技 を 当て た 
後に ジャ ンプ を 入力 する こと に より 、 スキ を ジャ ン 
プ で キャ ン セ ル す る テク ニッ ク 。 連続 技 や 連係 に 利 


通常 ジャ ンプ 属性 付加 


特定 の 状況 で ジャ ンプ キャ ン セ ル を 入力 する こと 
に より 、 キャ ラク ター に 通常 ジャ ンプ の 属性 を 仕込 
$ こ と が で きる 。 そ の 状態 の まま キャ ラク ター が 空 
中 へ 移行 し た 場合 、 ジ ャ ンプ を し た 訳 で は な い の に 、 
通常 ジャ ンプ し た 後 と 同じ よう に 扱わ れる の だ 。 
この テク ニッ ク は 、 チッ プ の 痕 式 転移 やめ ヴェ ノム 
の 瞬間 移動 の よう な 、 地上 か ら 空 中 へ 移行 する 技 を 
出す 前 に 行なう こと で 効果 を 発揮 する 。 通常 で は 攻 
撃 以 外 は 行なえ な い が 、 通常 ジャ ンプ 属性 を 仕込 ん 
で お け ば 、 ら 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 
仕込 め る 状況 は 右 に 示し た 通り だ が 、 中 で も ③ の 
ガト リン グ 中 が 最も 実戦 的 。 ガ トリ ング 中 に ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 可 能 な 通常 技 を 組み 込ん で ジャ ンプ キ 
ャ ン セ ル を 入力 し た ら 、 続け て ガト リン グ or 必 殺 技 
を 入力 。 ジャ ンプ せ ず に 入力 し た 技 が 出れ ば 成功 だ 。 


緑色 の 光 に 守ら れ な が ら ガ ー ド を 行なう の が フォ 

ルト レス ディ フェ ンス (以下 フォ ルト レス ) だ 。 基本 
的 な 性 質 は ガー ド と 同じ だ が 、 フォ ルト レス 中 は 徐々 
に テン ショ ン ゲ ー ジ が 減少 し 、 攻撃 を ガー ド し た 場 
合 に も 一 定量 減少 する 。 攻撃 ガー ド 時 の 人 硬直 時 間 が 
通常 の ガー ド よ り 長く な る 、 と いっ た デメ リッ ト が あ 
る も の の 、 それ を 補っ て 余り ある メリ ッ ト が 存在 す 
る 。 ケズ り ・ ガ ー ド バラ ンス の 上 昇 無効 化 、 ノ ッ ク バ 
ッ ク の 増加 、 空中 ガー ド 不 能 技 を ガー ド 可 能 な ど 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 し て で も 使う べき 状況 は 多 
い 。 ノッ ク バ ッ ク の 増加 は 相手 の ラッ シュ を 避け る 
際 に 、 空中 ガー ド 可 能 は 対空 技 を ガー ド す る 際 に そ 
れ ぞ れ 効 果 を 発揮 する の だ 。 


フォ ルト レス キャ ン セ ル 


ほとん どの 通常 技 は 、 出し た 直後 に フォ ルト レス を 
行なう と 、 通常 技 が 出 ず に フォ ルト レス に な る 。 これ 
が フォ ルト レス キャ ン セ ル で 、 これ を 利用 すれ ば 投げ 
失敗 時 に 出る HS を 防止 で きる 。 また 、 チッ プ の 江 十 
K の よう な 軌道 が 変化 する ジャ ンプ 攻撃 を キャ ン セ ル 
する と 、 軌道 変化 の 効果 だ け 得 る こと が 可能 だ 。 


日 フォ ルト レス ディ フェ ンス 上 EHDO7Y2ZPEHfEIW 目 


特定 の 技 を 当て た 後 、 ジャ ンプ 入力 


用 で きる が 、 必殺 技 で キャ ン セ ル で きる 通常 技 は ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル も 可能 と いう 訳 で は な い の で 、 キ 
ャ ラク ター ガイ ド の ガト リン グル ー ト で 確認 し よう 。 


人 ジャ ンプ 属性 付加 可能 状況 の 


① ジ ャ ンプ の 着地 
ジャ ンプ モー ショ ン の 途中 
③ ガ トリ ング 中 


ガト リン グ 中 に 
仕込 お 場合 、 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ 
ル 可 能 な 通常 技 
を 組み 込 も う 。 


ノッ ク バ ッ ク が 増加 すれ ば 、 
連続 攻撃 を ガー ド し た 際 に 
間合い が 離れ や すく な る 。 


迎撃 され そう な 状況 で は フ 
ォ ル トレ ス を 行ない 、 対空 
技 を ガー ド し て し まお う 。 


補記 投げ を 狙う 際 は 方 向 
ボタン を 界 に 入れ つつ 
HS を 入力 し 、 す ぐさ 
ま PorKorS を 入力 す 
れ ば フォ ルト レス に 。 
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空中 で 攻撃 を くら う 、 も し く は 空中 に 吹き 飛ば さ 
れ た 場合 に 体勢 を 立て 直す 行動 が ダウ ン 復 帰 。 ダウ 
ン 復帰 直後 は 無敵 状態 と な る ほか 、 空中 ダッ シュ な 
どの 移動 行動 や 、 技 を 出す こと が 可能 と な る 。 本 作 
で は 、 ダウ ン 復 帰 を 行なわ な いと 攻撃 を くら い 続 け 
て し まう こと も ある の で 、 絶対 に 覚え て お く よ う に 。 


前 方 or 後方 ダウ ン 復帰 


ダウ ン 復 帰 が 可能 な 状況 で 、 方 向 ボ タン を 前 方 or 
後方 に 入力 し な が ら ボ タン を 押す と 、 それ ぞ れ の 方 
向 に 跳ね る よう に ダウ ン 復 帰 を 行なえ る 。 ダウ ン 復 
帰 を し て も 、 吹き 飛び 中 の 横 方 向 の 慣性 は 引き 継が 
れる た め 、 跳ね る 軌道 は 一 定 で は な い 。 前 方 は 画面 
端 付近 で 攻撃 を くら っ て 端 か ら 逃 げた い 状 況 で 、 後 
方 は 相手 と の 間合い を 取り た いと き に 使 お う 。 な お 、 
後述 する ニュ ー ト ラル ダウ ン 復 帰 を 含め 、 ダ ウン 復 
帰 を 行なう 方 向 に よる 無敵 時 間 の 差 は な い 。 


空中 に 吹き 飛ば され た 
ら 、 ダウ ン 復 帰 が 可能 
と な る まで 攻撃 ボタ ン 
を 連打 する と いい 。 


男 SE の 2 ドジ 


ダウ ン 状 態 の 相手 に 対し て 、 攻撃 を 決め る 動作 が 
ダウ ン 追 い 打ち と 呼ば れる 行動 だ 。 ダ ウン 追い 打ち 
を 決め た 際 の ダメ ー ジ に は メ x0.25 の 補正 が か か っ 
て し まう の で 効果 は それ ほど で も な い が 、 確実 に ダ 
メー ジ を 与え て お きた い 状況 で は 決め て お くべ き 。 

ダウ ン 追 い 打ち を 決め た 後 は 相手 が 横 方 向 へ 吹き 
飛ぶ が 、 吹き 飛び 方 は 通常 時 と は 大 きく 異な り 、 右 
に 示し た よう な 特徴 が ある 。 ② の よう に 、 ダウ ン 追 
い 打 ち を くら っ た 側 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は 一 律 、 
し か も 短い た め 、 ほとん どの 場合 ダウ ン 復 帰 が 可能 
と な る 。 起き 上 が り を 攻め た い 場 合 は 、 ダウ ン 追 い 
打ち を 決め な いこ と が セオ リー だ 。 な お 、 横 方 向 へ 
の 慣性 に より 、 前 方 ダウ ン 復 帰 を 行なっ た 場合 は ほ 
ほぼ 垂直 に 、 後方 ダウ ン 復 帰 な ら 大 きく 離れ る 。 この 
ほか 、 ダウ ン 追 い 打ち を くら っ た 側が ダウ ン 復 帰 を 
し な い 場 合 、 ダ ウン 追い 打ち を くら わな い 特 殊 な ダ 
ウン 状態 と な り 、 通常 より も 起き 上 が り が 早く な る 。 


吹き 飛び 中 に 攻撃 ボタ ン 目 


ダウ ン 復 帰 は いつ で も 可能 と いう 訳 で は な く 、 く 
ら っ た 技 の 攻撃 レベ ル に 応じ た ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
が 経過 し て か ら 可 能 と な る 。 つま り 、 ダウ ン 復 帰 不 
能 中 に くら っ た 攻撃 は 連続 技 と し て 成立 し て いる の 
だ 。 な お 、 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は 連続 ヒッ ト 数 の 増 
加 と と も に 補正 が か か り 、 徐々 に 短く な っ て いく 。 


ニュ ー ト ラル ダウ ン 復 帰 


こち ら は 方 向 の 軌道 修正 が な い が 、 吹き 飛び 中 の 
慣性 は 横 方 向 だ け で な く 、 上 下 も 引き 継が れる の が 
特徴 。 前 方 or 後方 と 違っ て 相手 と の 間合い を 調節 で 
き な い が 、 下 降 中 に 行なう と 素早 く 地面 へ 着地 で き 
る の で 、 ニュ ー ト ラル の 方 が よい 場合 も ある 。 状況 
を 把握 し て 、 使い 分 けら れる よう に し て お こう 。 な お 、 
ニュ ー ト ラル の み 高 度 制 限 が あり 、 低い 位置 で は 行 
な えな い 。 この 影響 で 、 ダ ウン 追い 打ち を くら っ た 後 
は 大 抵 の 場合 、 ニュ ー ト ラル で は 復帰 で き を な い 。 


和 蘭 場合 に よっ て は ダウ ン 
人 放 後に 反 琴 を 狙え る 


分 けが 重要 だ 。 
Mo に 昌 交 名 申 
@ ダウ ン 追 い 打 ち 後 の 吹き 飛び 得 
① 横 へ 大 きく 吹き 飛ぶ 
⑧ ダ ウン 復帰 不能 時 間 は 一 律 
③ 特 殊 な や られ 状態 に は な ら な い 


ダメ ー ジ は 期待 
で き な い が 、 ダダ 
ウン 状態 の 相手 
に 攻撃 を 決め る 
こと が で きる 。 


LO 押出 言 」 


開 の イク バ パー スズ ス ド ト 


サイ ク バ ー ス ト と は 、 攻撃 を くら っ て いる 最 中 で 
も 使用 可能 な 無敵 時 間 の ある 反撃 技 で 、 体 カ ゲー ジ 
の 下 に ある BURST ゲー ジ が MAX ま で た まっ て い 
る 状態 で の み 使用 で きる 。 使 用 し た 状況 に よっ て 性 
質 は 大 きく 変化 する の で 、 それ に つい て は 下 表 を 見 
て も らい た い 。 サ イク バー スト の 性 能 に キャ ラク タ 
ー ご と の 違い は な く 、 連続 技 に は 組み 込め な い 。 

BURST ゲー ジ は 試合 の 1 ラウ ンド 目 は 必ず MA 
X 状 態 で 始ま り 、 サイ ク バ ー ス ト 使 用 後 は 減少 する 
が 、 時 間 の 経過 と と も に 回 復 し 、 攻撃 を くら うこ と 
で も 回 復 す る 。 時 間 に よ る 回 復 は 、 自分 の 体力 が 少 
な いと き ほ ど 早 く な る 特徴 が あめ る 。 な お 、 BURST 
ゲー ジ は ラウ ンド 終了 後 も 次 に 持ち 越 さ れる 。 


写 7 と /7 事 7 の だ 


|  D+ そ の ほか の ボタ ン ら つ 同 時 押し 詳 議 識 思 
短 サイ ク バ パー スト を 使え な い 状況 錯 
① 気 組 し て いる と き 


⑧ 投 げ 技 や 覚醒 必殺 技 を くら っ た 後 、 ダウ ン 復 
帰 を する が 完全 に 起き 上 が る まで の 間 


③ 下 記 や られ 中 に 覚醒 必殺 技 を 出さ れ た 後 
④ 自 分 が 技 を 出し て いる 間 (硬直 中 も 含む ) 
る は 途中 で ほか の 技 を くら うと その 時 点 で 使え る よう に な る 


3 の や られ 中 は ガー ド 中 以外 。 暗転 後 の 一 定時 間 、 サイ ク バ ー 
スト を 使え な く な る 


3 


※ の け ぞ り 中 、 よろ け 中 、 吹っ飛び 中 、 ダウ ン 中 、 ガー ド 中 


青色 サイ ク バ パー スト 


や られ 状態 か ら 出 せる 青色 サイ ク バ ー ス ト は 、 通 
常 状 態 に 出せ る 黄色 サイ ク バ ー ス ト よ り も 若干 発生 
は 遅く な り 、 攻撃 後 は 着地 まで スキ だ ら け 、 と いう 
よう に 性 能 の 面 で 劣る 。 使 用 する 際 に も BURST ゲ 
ー ジ を すべ て 消費 し て し まう の で 、 使う 場合 は 確実 
に 決め た いと ころ だ 。 有 効 な 使い 所 と し て は 、 連続 
技 を くら い 始 め た 直後 が よい 。 相手 が ロマ キャ ン し 
た 直後 に サイ ク バ ー ス ト を 決め られ れ ば 、 相手 の テ 
ンション ゲー ジ を 無駄 に 消費 させ られ る の で し め た 
も の 。 た だ し 、 空振り する と 大 き な ス キ が で きる の 
で 、 状況 を し っ か り 把握 し て 使う よう に 。 
相手 キャ ラク ター の 連続 技 
の 始動 と な る 技 を 覚え て お 
け ば 、 サ イク バー スト で の 
切り 返し を 狙い や すく な る 。 


連続 技 を 最後 まで くら わ ず 
に 済む お 上 、 相手 の 起き 上 が 
り を 攻め られ る 。 ヒッ ト さ せ 
れ ば 見 返り は 大 きい ぞ 。 


使用 時 の 状態 エフ ェクト の 色 BURST ゲ ー ジ 消費 量 ヒッ ト 時 の ボー ナス 


テン ショ ン ゲ ー ジ MAX | 打 敬 技 に 対し て 舞 英 (投げ られ 判定 あり ) 


ら / 
すべ て BURST ゲ ー ジ 1/G 回 復 完全 に 無防備 


加計 7| 


攻撃 後 一 着地 まで 


黄色 サイ ク バ パー スト 


通常 状態 か ら 出 せる 黄色 サイ ク バ ー ス ト は 、 攻撃 
後 の 落 下 中 も 打撃 に 対し て は 無敵 時 間 が 続き 、 着地 
後に スキ が 全く な い の が 特徴 。 空 中 投げ を くら う 可 
能 性 は ある も の の 、 反撃 を 受け る こと は 少な い 。 青 
色 サ イク バー スト と 違い 、 ヒッ ト 時 は ボー ナス と し て 
テン ショ ン ゲ ー ジ が MAX に な る の で 、 テン ショ ン ゲ 
ー ジ が 少な い 状 況 で 狙う の が 基本 。 発生 の 遅い 突進 
技 に 合わ せる の が セオ リー だ が 、 割り 込み と し て も 
利用 で きる 。 その 場合 、 出す タイ ミン グ が 少し で も 
遅れ る と ガー ド 状 態 か ら の 発動 と な り 、 青色 サイ ク 
バー スト に 化け て し まう の で 注意 し た い 。 
打撃 に 対し て 無敵 な の で 、 
紳 連係 へ の 割り 込み と し て 利 
用 で きる 。 青色 サイ ク バ ー 
ょ スト に な ら な いよ うに 注意 。 


円 
8 
ミ 
Ba 
IW 
見 事 に ヒッ ト さ せれ ば 、 テ 了 
ンション ゲー ジ が 一 気 に M 旨 
AX まで 増加 する 。 その 後 
の 展開 を 有利 に 運べ る 。 
『 ワ ソリ ( ろ 7 574 ロ 7 モ だ E パ に Y ヒ と ロ ど E07A 


周 デッド アン グル アタ ッ ク 


相手 の 攻撃 を ガー ド し て 動け な い 間 (ガード 硬直 
中 ) に コマ ンド を 入力 する と 、 テ ンション ゲー ジ を 


ピル 画面 端 


96) デッド アン グル アタ ぃ ゝ リッ 下 デッド 
50% 消 費 し て デッド アン グル フ タッ ク ( 以 下 テ デッド 2 rm 
アン グル ) を 出す こと が で きる 。 ダメ ー ジ は 低く 、 キ 
ャ ン セ ル も で き な い が 、 出 始め に 無 英 時 間 が ある の 還 二 祭 紗 委 
で 、 攻め られ た と き の 切 返し に 使え る 。 ガー ド さ 本 用 ジョ ニー 
れる と スキ が 大 きい も の が ほとん ど な の で 、 出 す タ 蘭 講 レン 4 画面 端 付近 | 
イミ ング に は 注意 し よう 。 また 、 状況 に よっ て は ヒ 攻 : 圧 』 
ッ ト 後 に 追撃 を 狙え る 場合 も ある 。 右 表 に 示し た も 蘭 結 』 
の が それ で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 や 画面 端 な ど 状況 葉 虹 4 画面 端 
は 様々 。 使 用 する キャ ラク ター の も の だ け で も 覚え 屋 ま 計 
て お こう 。 ちな み に 、 デッド アン グル ヒッ ト 後 は ダメ 朗 ? 
、 ー ジ 補正 が か か る た め 、 大 ダメ ー ジ は 見 込め な い 。 テッ プ 回 面 端 で CH 
※CH : カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 略 、 〇 : 状況 を 問わ ず 追 撃 可能 
N、 x : 追撃 不 能 
了 め 日 二 ろ け 周 


よろ け と は 、 一 定時 間 無 防備 と な る 状態 の こと で 、 る 時 間 を 短縮 で きる の で 、 回 復 可 能 マ ー ク が 表示 さ 
下 表 に 示し た よろ け 誘 発 技 を 地上 の 相手 に ヒッ ト さ れ た ら 、 す ぐに レバ ガチ ャ を 行う クセ を つけ よう 。 
せる こと で 発生 する 。 よろ ける 時 間 は 当て た 技 に よ よろ け 中 は 打撃 だ け で な く 投 げ 技 も 決め られ る ほ 
っ て 異な る が 、 長い も の が ほとん ど な の で 追撃 を 決 か 、 通常 の の け ぞ り と は 違う た め 、 よろ け か ら 復 帰 
め る チャ ンス 。 よ ろ け た 側 は 、 レバ ガチ ャ で よろ け し た 直後 に 投げ が 無効 と な る 時 間 は 存在 し な い 。 


キャ ラ 名 に 李 衣 . 各 件 

2※ 昌 。 

ks ガイ ガン ター 

隊 +HS 。。 | 
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geo PZ5SRS デモ 


王 Y 了 と か 7 7 の 万 


サイ レン ト フ ォ ー ス 
陸士 K 
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Y7 と /7 /77 の どど 


体 カ ゲー ジ の 下 に 表示 され た 、 赤く 細い ゲー ジ が 
ガー ド バ ラ ンス 。 右 表 に 示し た よう に 、 攻撃 の ヒッ ト 
or ガー ド に よっ て ガー ド バ ラ ンス は 増減 し 、 それ に よ 
っ て 攻撃 を くら っ た 際 の ダメ ー ジ が 変化 する 仕組 み 
だ 。 ガー ド バ ラ ンス が 初期 値 以 上 の 場合 は ダメ ー ジ 
補正 が か か ら ず 、 初期 値 よ り 低く な る に つれ て 、 徐々 
に 補正 が か か っ て いく ぞ 。 ガー ド バ ラ ンス の 増加 量 
は 、 ガー ド し た 技 の 攻撃 レベ ル に 比例 し て お り 、 攻撃 
レベ ル が 高い ほど 増加 量 も 増え る 。 た だ し 、 連続 ガ 
ー ド に な る 攻撃 は 、 2 段 目 以降 の 増加 量 は 少な く な 
る 。 減 少量 の 場合 は 、 くらっ た 技 の 攻撃 レベ ル が 高 
い 技 ほど 少な いた め 、 連続 技 は 威力 の 高い 技 で 構成 
し た 方 が 大 ダメ ー ジ に つなが りや すい ぞ 。 

この ほか 、 ガー ド バ ラ ンス が 75% を 超え る と ゲー 
ジ が 点滅 を 始め 、 こ の 状態 で 攻撃 を くら うと カウ ンタ 


ー ヒ ッ ト 扱い と な っ て し まう 。 75% を 切る まで は 、 攻 / 
撃 を 何 発 当て て も カウ ンタ ー ヒ ッ ト と な る ぞ 。 これ / 
を 利用 すれ ば 、 攻撃 側 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 の 連 / 
続 技 を 容易 に 狙う こと が 可能 だ 。 この よう に ガー ド 
バラ ンス の 量 は 重要 な の で 、 気 を 配り な が ら 闘 お う 。 
届 フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 2 半 2 和 2 
ャ ン ) は 、 性 質 こ そ ロ マン キャ ン と 同じ だ が 、 テン 
ショ ン ゲ ー ジ を 85% の 消費 で 抑え られ る 。 そ の 代 | ・ 使 用 で きる の は 一 部 の 対応 技 の み 
わり 、 対応 し て いる 技 で の み 使 用 可能 で 、 ボ タン の 
入力 タイ ミン グ は 技 ご と に 設定 され て いる 。 早く 押 | "テン ショ ン ゲ ー ジ 25% 消 費 
し すぎ た 場合 、 それ 以降 の 入力 を 受け 付け な い 。 ・ 攻 撃 を 相手 に 当て な く て も 使用 可能 | 
フォ ー ス ロマ キャ ン の 対応 技 に は 特徴 が あり 、 | | 
① 攻 撃 判定 発生 前 に 入力 する ・ 特 定 の タイ ミン グ で の み 使 用 可能 
@ 攻 撃 判定 発生 後に 入力 する 
③ 飛 び 道具 系 
と いっ た 3 つの タイ プ に 分 類 で きる 。 ① は 攻撃 判定 則 
が 出 な く な る た め 、 フェ イン ト と し て 使用 する 場合 ド 
が ほとん ど 。 空中 に 浮く 技 を フォ ー ス ロマ キャ ン す | 
れ ば 、 慣性 が 引き 継が れる の で 独特 の 軌道 を 取れ る 。 
@②④ は し っ か り 攻 撃 判 定 が 発生 する の で 、 通常 の ロマ 成功 時 は 青い エエ | 司 
キャ ン と 同じ よう に 、 連続 技 に 組み 込ん で 使 お う 。 フェ クト が 発生 すい ヽ 、 
③ が 特殊 で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を し て も 必ず 飛び 3 
道具 が 発生 する 。 飛び 道具 を 放っ た 直後 に 動け る の ング を 体 に 覚え ま 
で 、 追い 掛け る よう に 攻め る こと が 可能 に な る 。 | させ よう 。 
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与 Y 王 了 と 77 太 7 の だ 


相手 の 攻撃 が 当たる 直前 に 、 ガー ド を 入力 する こ 
と で 行え る の が 直前 ガー ド 。 成功 時 は キャ ラク ター 
が 一 瞬 だ け 白 く 光 り 、 通常 の ガー ド よ り も ガー ド 硬 
直 時 間 が 短く な る メリ ッ ト を 得 ら れる 。 この テク ニ 
ッ ク を 駆使 する こと で 、 通常 は 連続 ガー ド と な る よ 
うな 連係 に 対し て も 、 割り 込み が が 狙え る よう に な る 。 
た だ し 、 ガー ド の 入力 が 遅れ る と モロ に 攻撃 を くら 
う の で 、 タイ ミン グ に は 注意 が 必要 。 な お 、 直前 ガ 
ー ド は テン ショ ン ゲ ー ジ シス テム に お ける アク ティ 
ブ プ レイ と みな され る の で 、 成功 後 は テン ショ ン ゲ 
ー ジ が た まり や すく な る 。 また 、 空中 で の 直前 ガー 
ド の み 、 ノッ ク バ ッ ク が 小さ く な る 効果 も ある ぞ 。 


国 5。 ウン タ 


技 の 動作 開始 直後 か ら 攻 撃 判定 が 消え る まで の 間 
に 、 こ ちら の 攻撃 を ヒッ ト さ せる こと で カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト が 成立 する 。 の け ぞ り 時 間 や ダウ ン 復 帰 不能 時 


還 


革 


キャ ラ 名 


技 名 
玉 士 HS 
スレ イヤ ー 
立ち K 
し ゃ が み ら S 
剣 / 近 づく と 逝き ます 


由伸 間 人 


ザッ パ 


外層 | 


攻撃 が 当たる 直前 に ガー ド 入 力 


成功 時 は 白く 光り 、 
ガー ド 硬 直 時 間 が 短く な る 


| 反撃 の 困難 な 技 に 
対し て 直前 ガー ド 


加 を 決め られ る と 、 
内 博明 生 見 に 反 加 で きる 
ーー よう に な る 。 
mr 世 ウ 1 ド 国 


間 が 長く な り 、 気絶 値 は ら 倍 に な る ほか 、 一 定時 間 、 
相手 だ けが 動け な い 状 態 が 追加 され る 。 また 、 ヒッ 
ト 時 の 効果 が 変わ る 技 も ある の で 下 表 を チェ ッ ク 。 


滴 
共 


ブリ ジッ ト | 十 S 


壁 
ジャ ンプ \W+S よ 
4 


し ゃ が み HS 


ゅ 二 P 


ミリ ア ジャ ンプ D ロ 


ドラ ンカ ー シ ジェ イド 


よ 
璧 
サイ レン ト フ ォ ー ス よ 
壁 
よ 


F.D.B. 
壁 : 騨 バウ ンド 地 : 地 面 パウ ンド 


前 
前 : 手 前 吹っ飛び き : き り も み 


汰 学 滞 泊 二 ツジ メガ フィ スト ・ 後 方 


朱 ダ : ダ ウン よ : よ ろ け 


[チッ プ = ニ ザ ナ フ 1 MK 2 
国 フ ァ ウ スト ーーー 一 一 軸 1HK 
梅 1 下 | 
蔵 土 縁 紗 夢 一 ーーー 一軸 12 
国 ジ ョ ニー 」 ーーーーーーー 3 
アク セル = ロウ ーーー ニ ーー 一 軸 14 名 
目 御 津 間 惑 一 ーーーーー 一 本 15] 四 
ロロ ヴェ ブフ ム ュ イーー ィ ーーーー 胃 feH 
国 テ スタ メン ト ーーーーーー 証 [<| 回 
同 デ ィ ズ ィ ー ーー ニーー ニ ーー 一 還 7| 
ロク リフ = アン ダー ソン - 一 一 馬 18| 
[ジャ ステ ィ ス 上 


『 男 技 の 種類 


ペーーーー 「 の 7 の / ヨ 


ャ ラク ター ガイ ド 


『 
『 の 
人 2 6 
eSN 


較 ス レイヤー 一 一 1o 比 i 2 | 
メデ ーーーーーーーー 加 国 回 N 

回 ザッ パ 3 回 

周 ブ リジット 10 琵 】6| せ 
ソル = ニ バッ ドガ イ 10 証 提 4 N 

[H カ イニ キス ク oiK3i 2 | NN 
メイ ー 1o ki | + 
ミリ アニ レイ ジ 一 ー 加 7 軒 く 

国 エ ディ 0 証 拓 6| プ 

国 ボ チョ ムキ ン 一 oiEI 4 | 


必殺 技 、 覚醒 必殺 技 、 一 撃 必 殺 技 の どれ に 相当 する か を 表し て いま す 。 
田 技 名 

通常 技 と シス テム 共通 技 (通常 投げ 、 空中 投げ 、 デッド アン グル アタ ッ ク ) に 関し て は 、 固有 の 技 名 は 存在 し ませ ん 。 
画 コ マン ド 

技 表 に 記載 し て いる コマ ンド は 、 す べ て キャ ラク ター が 右 を 向い て いる と き の も の で す 。 

画 ロ マン キャ ン セ ル 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル の 可否 1 
RC は ロマ ン キ ャ ン セ ル の 、 FR は フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル の 可否 を 表す アイ コン で す 。 その 必殺 技 を 前 述 の シ 詳 還 還 
ステ ム で キャ ン セ ル 可 能 な 場合 は 、 ア イコ ン が 点灯 し て いま す 。 

田 ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン ル ー ト 

ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン の つなが り を 図式 化し た も の 。 地 の 色 が 黒い 枠 の 技 は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 で 、 
や は その 技 の 攻撃 判定 を 表し て いま す (※ は 別途 に 注釈 が め る こと を 表し ます )。 な お 、 地上 攻撃 に 関し て 王 請 滞 
は 矢印 に 逆らわ な い 限 り 途 中 を 飛ば し て も OK で す 。 


ーー ) 人 導 0 ジス - Er アア 5EA メメ アガ 技 77DM7 ち ガ ナ と AMTMA/ 574 ア 7 た E パ に y 大 


投げ 、 打撃 共に 破壊 力 絶大 で 、 攻め の 能力 は ピカ イチ 。 追 
い 足 が 遅く 、 逃げ る 相手 を 追う の は 難し い が 、 努力 次 第 で 
それ も 克服 で きる 。 ダッ シュ 、 バッ クス テッ プ の 性 能 が 特殊 
で 、 使い こなす の は 難し い が 、 それ さえ も 克 服 し た と き 、 究 
極 の スタ イル が 完成 する 。 そう 、「 一 撃 必 殺 ] だ 。 


SYSTEM ACTION 
上 登場 時 演出 


有 有 サイク バー スト 上 一撃 必殺 技 準備 


各種 や られ 状態 
あお お け ダ ウン うつ ぶせ ダウ ン 


l 勝 利 時 演出 ⑧ 


/74 ア Y 三 4 ア XX 7 の 所 /77 ワ 7 ち 77 474 574 ア 7 だ 末 E パ に シビ ヒナ ワ ど と の 74 K |2| 12 1 


PR ロロ FILE 


田 ス レイ ヤー SLAYER 


| 身長 : 185cm 

体重 : 70kg 

血液 型 : 解析 不能 

アイ タイ プ : 茶色 

誕生 日 : 10 月 31 日 

出身 : ト ラン シル バニ ア 
趣味 : HAIKU、 勝負 事 、 人 間 観 察 


-K _ U/7r ナ Y ど 4A ア メメ アロ 所 か 77 ワ WT ち /77 ATMA/ 王 74 ビ 7 だ 末 E パ ヒア ヒ た ワ ど の 74 


(寺岡 隊 ) さ ッ ー> で 


4YE 


石 4774 テ YA ア メメ 


テー で ざー ルル ベロ さこ テ 目 


ーー 


立ち HS 還 Weeemm レ や が み HS 
ます ※ ら 、 3、4 


立ち K 


※ ぶ 4 ヽ 
| 4 
| し ゃ が み K: 
*4 


| 遠 立ち S | 本 5 間 | の ッ ク ウ 
遠 立ち S、 
1 : 運 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
し ゃ が み HS、 | 足 払い ( ら 馬 ※: キ ャ ン セル 不可 能 


ゅ +P、 ゆ +K、 3: 立 ち P か ら 直 接 は 出せ な い 


了 ゆ THS、 以外 の 技 ※4: し ゃ が み P か ら 直 接 は 出 な い 


了 77E /77 ワ 7 ち ガ ナ と AM7L/ ラ 74 ビ 7 アビ 戸 E パ ヒヒ ん どの 74 Kd 2 


通 常 投 げ 
地上 の 相手 の 近く で を eorwHS 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 向 十 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@ 地 上 攻撃 

近 距 離 立 ち S は 発生 が 早く 、 ガト リン グ 始 動 技 
と し て 重宝 する 。 遠 距離 立ち S は 相手 に 当て た 後 
の 状況 が 非常 に よく 、 ヒッ ト 後 、 近 距 離 立ち 8 等 の 
通常 技 を 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 近 距 離 立 ちら か 
ら ガ トリ ング で 使っ て いこ う 。 この 技 を ガー ド さ 
せ た 後 に 投げ と 打撃 の ら 択 を 迫 る の は スレ イヤ ー 
の 基本 戦術 だ 。 し ゃ が み S は 上 方 向 に 判定 が 強く 
対空 技 に な る 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル が か か る の で 、 
空中 連続 技 へ 移行 し よう 。 立ち HS は ヒッ ト す る と 
よろ け を 誘発 し 、 様々 な 技 を 連続 ヒッ ト さ せら れ 
る 。 更 士 HS は 、 攻撃 判定 が 上 方 向 に 大 きく リー チ 
が 長い の で 、 中 距離 で の ジャ ンプ 防止 & け ん 制 に 
使っ て 行こ う 。 立 ち K は リー チ が 長く スキ が 少な 
い の で 、 けん 制 技 に つか いや すい 。 し ゃ が み K は 
下段 攻撃 な の で 、 近 距 離 で の ガー ド 崩 し に 使用 。 


立ち P は 発生 が 早く 
打点 が 高い の で 、 と 
っ さ の 対空 技 に な 
る 。 ヒッ ト 後 は ジャ 


@⑯ ジ ャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ HS は 下方 向 に 非常 に 判定 が 強く 、 さ 
ま ざ ま な 対空 技 を つぶ せる 主力 の 飛び 込み 技 。 ジ 
ャ ンプ D は 空中 ヒッ ト さ せる と 下方 向 に た た き 付 
け 、 ダウ ン を 奪え る の で 空中 連続 技 の 締め に 決め 
た い 。 ジャ ンプ P は 発生 が 早く 、 スキ が 少な い の 
で 空 対空 に 使用 。 ジャ ンプ 8S は 後ろ に も 攻撃 判定 
が ある の で めく り に 使っ て いけ る 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 発生 が 早く 見 切ら れ に くい の で 、 近 距 
離 で の 崩し に 使え る が 、 ガー ド さ れ た と き の ス キ 
は 大 きい の で 注意 。 足 払 い は ダウ ン を 奪え る の で 
連続 技 の 締め と し て 使用 する 。 また 、 先端 を 当て 
れ ば ガー ド さ れ て も 反撃 を くら わな い 。 通 常 投 
げ & 空 中 投げ は 共に 、 相手 が 目 の 前 で ダウ ン す る 
の で 起き 攻め に 移行 し や すい 。 


豆 十 K は 発生 の 早い 
| 中 段 技 。 座高 の 低い 
| 相手 に 決め れ ば 目 
| 押し で 近 距離 立ち 8 
胃 に つなが る ぞ 。 


一 臣  "m erae XX 7 か 7 の 7 わが ナ と ATM 74 ア 7E 末 E パ ヒア ヒロ ど の 7 


マッ パ ハ ンチ する ゆ 上 PorK に 


猛 ス ピー ド で 突進 し 、 ス トレ ー ト を 繰 
| り 出 す 技 。P と K の 違い は 突進 距離 、 動 
作 終了 後 の ス キ 、 発生 の 早 さ で 、 K の 方 
が 突進 距離 が 長い 分 、 ス キ は 大 きく 、 発 
生 は 遅く な っ て いる 。 リーチ と 移動 距離 
を 活か し 、 連続 技 の つなぎ や 締め に する 
の が 主 な 使い 方 だ 。 また 、 けん 制 技 と し 
て も 使い や すく 、 先端 を 当て る よう に す 
れ ば ほぼ 反撃 は 受け な い 。 さら に 、 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト し た と き は 追撃 も 可能 だ 。 


| フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 


マン ト を 回 転 さ せ て 攻撃 を する 技 。 こ 
の 技 の 一 番 の 特徴 は 、 前 斜め 上 方 向 に 推 
進 力 が 加わ る と いう 事 。 それ を 利用 し た 
用 途 は 主 に ら 2 つ 。1 つ は 相手 と 位置 を 入 
れ 替 えた いと き に 空中 ダッ シュ 直後 に 出 
し 、 相手 の 頭上 を 大 きく 飛び 越え る も の 。 
も う 1 つ は ジャ ンプ の 下降 中 に 出し 、 落下 
速度 を や わら げ て 相手 の 対空 攻撃 を か わ 
し つつ 攻撃 する も の だ 。 また 、 後ろ に も 攻 
撃 判定 が あり 、 めく り を 狙う こと も で きる 。 


D (ダン ディ ー) ステ ッ プ 


身 を か わす よう に 
後退 し 、 その 後 前 傾 
姿勢 で 戻っ て くる 技 。 
出 始め に 無敵 時 間 が 
あり 、 その 後 の 前 進 モ 
ーション で は 各種 追 
加入 力 が で きる 。 P 
より K の 方 が 無敵 時 
間 、 後退 距離 、 前 進 距 
離 共に 長い 。 


ダシ ディ ー ス ズ ステ デ ッ 
プ の 追加 入力 技 の 一 
つ で 、 弧 を 描く 二 段 
蹴り で 攻撃 する 。 出 
始め は 足元 に し か く 
らい 判定 が 無い の で 、 
寺 空 技 に 最適 。 また 、 
ヒッ ト 後 は ダウ ン 復 
帰 不能 時 間 が 長い の 
で 追撃 可能 だ 。 


-4777 ナ Y だ A 末 メメ 7 の の 7 の 7 ち /7 AA7L/ 王 74 戸 7 ビ 戸 E パ ヒ と とり どの 74 101 アオ | 


パイ ル バ ン カ ー 


ダン ディ ー ス テッ プ の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 カ ー  。 し よう 。 た だ し 、 ス キ の 大 きい 技 を か わし た 場合 は 、 
杯 相手 を 殴り 飛ば す 。 単発 で の ダメ ー ジ 、 発生 の 早 追撃 を 狙え る クロ スワ イズ ヒー ル で 反撃 し た 方 が 見 
さ 、 気 絶 値 、 リー チ に 優れ て いる の で 、 ダン ディ ー ス 返り が 大 きい 。 な お 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せる と 、 相 
テッ プ で 相手 の 技 を か わし た と き は 、 この 技 で 反撃 手 が 壁 か ら 跳 ね 返っ て くる の で 忘れ ず に 追撃 し よう 。 


アン ダー プレ ッ シ ャ ー 


ダン ディ ー ス テッ プ の 追加 入力 技 の ーー つ で 、 腕 を 手 と し て は 非常 に 手 を 出し に くく 、 精神 的 に は 有利 
振り 上 げ て 攻撃 する 。 スキ が 少な さ が 一 番 の 特徴 で 、 と いえ る 。 さら に 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で よろ け を 誘 

ー ド され て も 状況 は 若干 不利 に な る 程度 。 お し ろ 、 発し 、 血 を 吸う 宇宙 な ど で の 追撃 が 狙え る の で 、 リ 
この 後に 追加 入力 で イッ ツ レイ ト を 出せ る の で 、 相 スク の 割 に 見 返り が 大 きい 技 と いえ る だ ろう 。 


イッ ッ ツ レイ ト - | フェ イン ト 
| "KW し っ ぱな し 。 


アン ダー プレ ッ シ ャ ー か ら の 追加 入力 技 で ある 中 自 陸士 K の フェ イン ト で 、 攻撃 は 行なわ ず に 着地 する 。 着 
攻撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 は 大 きく バウ ンド 地 時 に スキ が 生じ る の で 使い や すい と は いえ な い が 、 ポ 


する た め 、 空 チョ ムキ ン 戦 
中 連続 技 を 決 で は 使え る 場 
め ら れる 。 ア 面 が ある 。 割 
ツ ダ ー プ レツ り 込み で の ポ 
シャ ー を ガー チョ ムキ ン バ 
ド し た 後に 反 スタ ー を この 
撃 を 狙っ て く 技 で か わす こ 
る 相手 に 対し と が で きれ ば 、 
て 出し て いく 痛い 反撃 を 決 
と いい 。 め ら れる の だ 。 


硬 /7r ナ ア 4 メメ 7 の /77DW7 ち が 7 AMTMA/ 74 ア 7 だ 末 E パ し Y と た どの 74 


e ーー YE ] 
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一 回 転 し こ か ら ガ ー ド 不能 の 裏 類 を た た き 込 む お 。 が 、 毎 回 で きる と 心強い 。 た だ し 、 相手 キャ ラク タ 
発生 は か な り 遅 く 、 スキ も 大 きい が 、 相手 の 起 キ 上 一 の リバ ー サ ル 技 の 有無 に 注意 し て 仕掛 ける よう に 
が り に 重ね る こと が で きれ ば 回 避 困 難 な 起き 攻め に し た い 。 強 力 な リバ ー サ ル 技 が ある 場合 は 、 この 技 
な る 。 攻撃 判定 の 持続 が 短い の で 重ね る の は 難し い を 重ね る こと 自体 居 険 な の で や め た 方 が いい だ ろう 。 


血 を 吸う 宇宙 密着 し て 下 久 和合 四 十 HS Fーー 


相手 に か みつ き 、 よろ け を 誘発 させ する コマ ンド 投 後者 は 気絶 値 が 高く 、 テ ンション ゲー ジ が か な り た ま 
げ 。 発生 は 遅 め だ が 、 投げ 間合い は か な り 広 い 。 よ る の で 強力 だ が 、 コ マン ド 入 力 は 非常 に シビ ア だ 。 な 
ろ け 中 の 追撃 に は ダス ト か 、 只 型 久 区 富 季 雄士 日 5 と 入 。 お 、 ジ ャ ンプ な ど で か わ さ れ て も スキ が 少な い の で 、 
力 し て 、 何 度 も 血 を 吸う 宇宙 を 決め る の が オス ス メ 。 投げ 失敗 後 も 、 気 を 抜か ず に 相手 の 動き を 見 よう 。 


|  9 失 到 計 共 


PE 還 seccsccts 計 


空中 で 気 を た め た 後 、 そ の 気 を 放出 し な が ら 頭 か ら 相手 に は ロマ キャ ン し な いと 追撃 が 間に合わ な い 。 
妨 降 下 し 、 攻撃 する 。 ヒッ ト し た 相手 は よろ け 、 カウ よっ て 、 地上 の 相手 に 対し て は 使い に くい 。 ダ ウン 
ンタ ー ヒ ビット な ら ダ ウン する 。 ガ ー ド され て も スキ 復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 空中 連続 技 の つなぎ と し 
は 少な いも の の 、 判定 は あま り 強 く な く 、 よろ けた て 使う の が 最も 効率 の いい 使い 方 と いえ る 。 
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腰 を ひね っ て 力 を た め 、 その 反動 で 横 に 飛び な が ず だ 。 ま た 、 画面 暗転 後 の 攻撃 発 生 が 早い の で 、 あ 
ら パ ンチ を 繰り 出す 。 発生 の 早 さ 、 リー チ 、 共に 一 級 る 程度 相手 が 近く に いれ ば 、 ガ ー ド が 間に合わ ず 、 殴 
品 な の で 、 究極 の 反撃 技 と し て 役に立つ 。 この 技 で れる こと も 多い 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 全開 だ っ た ら 、 
な いと 反撃 で き な い 、 と いう 状況 が いく つも ある は ロマ キャ ン を 考慮 し て 狙っ て みる の も いい だ ろう 。 


RF 
覚醒 必殺 技 す 名 ゆ 生 名 ゆ 十 日 S ーー 


背中 に 細 を 生やし て 、 斜め 上 に 上 昇 し な が ら 体 当 る の で 、 画 面 端 で の 連続 技 で は 積極 的 に 狙っ て いく 
た り を する 。 当たれ ば 相手 は 高く 吹き 飛び 、 ダ ウン と いい 。 また 、 出 始め に 長い 無敵 時 間 が ある の で 、 
復帰 不能 に な る の で 、 追撃 を 決め て いこ う 。 特 に 、 起き 上 が りや 割り 込み に も 使っ て いけ る が 、 ハズ し 
画面 端 に 追い 詰め て か ら 決 め れ ば 大 ダメ ー ジ を 奪え た 場合 の スキ は か な り 大 きい の で リス ク が 高い 。 


相手 に 背中 を 向け て 突進 し 、 体 当 た り を する 一 撃 は か な り の 種類 が あり 、 ランダム で 選出 され る の で 、 
必殺 技 。 ヒッ ト す る と 相手 を 宇宙 まで 打ち 上 げ 、 ほ 何 度 見 て も 楽し め る ぞ 。 相手 の 回 復 の 早 ぐ に も よる 
と ん ど 意 味 不明 な 俳句 を 読み 上 げた 後 、 相手 が 星 に が 、 相 手 が 気 絶 し た と ころ を 狙 つ て すぐ 一 撃 必殺 準 
な っ て K.0. と いう 、 笑え る 演出 に な っ て いる 。 俳句 備 を すれ ば 、 実戦 で も 何と か 決め られ る だ ろう 。 
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ギタ ー を メイ ン 武 器 と し て いる た め 、 音波 を 使っ た 攻撃 が 多い 。 一 撃 の ダメ 
ー ジ が 高い 上 、 ガー ド を 崩す こと に お いて は 右 に 出る も の が いな い 。 ワン チ 


ャ ンス で 勝利 を も ぎ 取 る こと が で きる キャ ラク ター だ 。 
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PR ロロ FILE 
一 イノ INO 


身長 : 165cm 

体重 : 46kg 

血液 型 : AB 型 

アイ タイ プ : 角度 に よっ て 七色 に 変わ る 
誕生 日 : 1 1 月 25 日 

出身 : 不 明 

趣味 : 楽し いこ と な ら な ん で も 、 隠語 し り と り 、 焦ら すこ と 
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し ゃ が み P | し ゃ が み KD 遠 立ち S | し ゃ が み HS 
し ゃ が み S 
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通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で で or 中 HS 


KN 、 EN 
Nu | 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 時 十 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


ア いい 埋 Ne 
4 か 4 


空中 の 相手 の 近く で ぞ で or 叶 HS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@ ダ ッシュ 

イノ の ダッ シュ は 他 キ ャ ラ と は 大 きく 異な り 、 
斜め 上 方 に 飛行 し な が ら 前 進 す る 。 ダッ シュ 後 は 
すぐ に ジャ ンプ 攻撃 を 出せ る た め 、 相手 の し ゃ が 
み ガ ー ド を 崩す こと に 関し て は 右 に 出る も の は い 
な い 。 
@ 地 上 技 

際 士 P は 上 半身 の 無敵 時 間 を 利用 し て 、 主 に 対 
空 に 使っ て いく 。 常に 立ち HS つ な ぎ 、 ヒッ ト 時 は 
空中 連続 技 へ 持ち 込 も う 。 また 、 前 方 へ の 判定 が 
強い の で 相手 の 攻撃 を つぶ し や すい 。 立ち K も 対 
空 と し て 利用 で き 、 特に 空中 ダッ シュ に 対し て 効 


果 が 高い 。 スキ が 小さ い の で 適度 に ば ら ま こう 。 
中 間 距 離 で は 遠 距離 立ち おら お や し ゃ が み HS で の 

けん 制 が 有効 。 両者 共 判 定 が 強い の で 、 相手 の 技 
と か ち 合 っ て も 一 方 的 に つぶ す 可 能 性 が 高い 。 


日 間 の 7 


と ーー 」 (86)2 WT・ 


陸士 は 無敵 、 判定 

と も に 優秀 な の で 対 

肖 届 空 、 地上 戦 と 使う 機 
記 会 が 多い 。 ヒッ ト 時 
膨 の 見 返り も 大 きい の 
| で 積極 的 に 出 そ う 。 


@ ジ ャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早い 上 、 横 方 向 へ の 判定 が 
強力 な の で 空 対空 に 便利 。 ジ ャ ンプ HS は 発生 自 
体 は 遅い が 、 ジ ャ ンプ P と 同様 に 横 へ の 判定 が 強 
いた め 空 対空 に 利用 し よう 。 ジャ ンプ K は 判定 自 
体 は それ ほど 強く な い が 、 持続 が 非常 に 長い の で 
跳び 込み に 向い て いる 。 発生 が 早い の で ダッ シュ 
後に すぐ に 出せ ば 、 中 段 攻撃 と し て 利用 で きる ぞ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

デッド アン グル アタ ッ ク は 嘩 士 P と 同じ モー シ 
ョ ン で 攻撃 する 。 攻撃 判定 発生 後 ま で 無敵 が ある 
の で 、 切り 返し に 便利 だ 。 地上 投げ は 弦 で 相手 の 
首 を 締め て ダウ ン を 奪う 。 素早 く 近 付い て 起き 攻 
め に 移行 し よう 。 また 、 空中 投げ は 相手 を 遠く に 
放り 投げ ダウ ン さ せる 。 壁 に 当たる と 跳ね 返る の 
で 、 画面 端 近く で 決め る と 追撃 が 可能 。 


| 中 間 距 離 で は し ゃ が 
み S で の けん 制 も 効 
果 が 高い 。 リー チ が 

| 長い の で 、 相手 の 出 
鼻 を くじ く の に 役 立 

佐 つの だ 。 


_ 石 /77 ナ YA メメ ナガ 所 / が ガワ 7 ち 77 と AM7MA/ 574 ア 7 と 刀 と パ ヒヒ ん ワ どの 7 


テル /7 


帽子 か ら 音 符 を 放つ 必殺 技 。 発射 し た 瞬間 は 1 ヒ 待 を 上 下 に 動か すこ と が 可能 だ 。 空 中 で も 出せ る 上 
ッ ト だ が 、 時 間 が た つ に つれ 1] ヒッ ト ず つ 加 算 さ れ 、 に スキ が 少な い の で 、 遠 距離 間 で の けん 制 に 利用 し 
最大 5 ヒッ ト ま で 増加 する 。 また 、 発射 し た 後 は レバ よう 。 な お 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル に 対応 し て 
ー を 上 要素 or 下 要 素 に 入れ る こと に より 、 任意 に 音 お り 、 さ ら に スキ を 軽減 する こと が 可能 だ 。 


放 空中 で ww+PorKorSorHS (た め 可 ) 


に 、 HS 版 は 真横 に 移動 する 突進 攻撃 。 な お 、 Pー 
KS の 順番 で 落下 の 角度 が 緩やか に な っ て いく 。 
P、 K、 S 版 は 主 に 空中 か ら の 奇襲 に 使う 。 また 、 
ジャ ンプ の 昇り 中 に 出せ ば 中 段 攻 撃 と し て 利用 で 
きる 上 、 Lv3 の 技 か ら 連 続 技 に 組み 込め た り と 用 
途 が 多彩 な 必殺 技 だ 。 相 手 の 足元 、 も し く は し ゃ 
が み 状 態 に ヒッ ト さ せれ ば 、 立ち P か ら の 空中 連 
続 技 へ 移行 で きる 。 また 、 ロマ ン キ ャ ン セ ル を 駆 
使 す れ ば 、 地上 の 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 打点 に 
か か わら すず 、 着地 後 立ち HS で 追撃 で きる の だ 。 一 
方 、 HS 版 は 全く 使い 方 が 異な り 、 空中 で の 連続 技 
に 組み 込ん で いく 。 だ が 、 ガー ド さ れる と 反撃 は 
必至 な の で 注意 し よう 。 


ジャ ンプ し な が ら 足 を 広げ 、 広範 囲 に 音波 を 飛ば ヤラ の ダッ シュ に は 空振り する 。 一 方 、 空中 版 は ダ 
す 。 地 上 版 は 範囲 の 広 さ を 活か し て 、 けん 制 に 利用 。 メー ジ が 高く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 連続 
する の が メイ ン の 使い 方 。 だ が 、 攻撃 判定 の 出現 位 技 の 締め に 重宝 する 。 フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な 
置 が 高め な の で 、 全 キ ャ ラ の し ゃ が み 状 態 や ー 部 キ の で 、 高 威力 の 連続 技 を 作る に は 欠か せな い 。 
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で な す wtSorHS 。 


攻撃 する 。 発生 が 遅い の で 連続 技 に は 組 
み 込 み づ ら い が 、 スキ が 少な い の で 奇襲 
に 役立つ 。 また 、 突進 中 の 姿勢 が 低い の 
で 、 地面 スレ スレ に 攻撃 判定 を 持つ 技 以 
外 は 、 くぐり つつ 攻撃 する こと も 可能 だ 。 
ヒッ ト 時 は 、 相手 を よろ け 状 態 に させ る 
ぞ 。 な お 、 HS 版 の み フ ォ ー ス ロマ ン キ 
ャ ン セ ル に 対応 し て お り 、 攻撃 判定 が 出 
る 前 に 、 止め る こと が で きる の だ 。 


rt mWdesperae_  . 細 


前 方 に 音波 を 飛ば 
す 覚 醒 必 殺 技 。 発 生 
後 ま で 無敵 時 間 が 続 
いて いる 上 、 ガー ド 
され て も 反撃 を 受け 
な い の で リバ ー サ ル 
や 割り こみ に 重宝 す 
る は ず 。 ま た 、 発生 
も 早く 、 連続 技 に も 
活用 で きる 。 


wweewHHS 。 


チッ シモ 較 還 間 間 EZTOXSES 症 間 間 較 只 一 


イノ の 周り に 円 形 の 
音波 を 発生 させ る 。 
発生 が 早く 無敵 時 間 
も 長い の で 、 空 対空 迎 
撃 や 空中 連続 技 の フ 
ィ ニ ッシュ に と 用 途 が 
多い 。 ガー ド さ れ て も 
全く スキ が 無い の で 、 
積極 的 に 使っ て 構わ 
な い 。 


ーーー ーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーー バ ーーー, 
相手 を 吹き 飛ば し 
で メデ ー ジ に 上 ば げ ば 、 
左右 の スピ ー カ ー で 
何 度 も 攻撃 する 一 軸 
必殺 技 。 無 敵 時 間 は 
な く 連 続 技 に 組み 込 
め な い の で 、 使い ど 
ころ は 難し い 。 相 手 
が 気絶 し た と き に 狙 
うと いい だ ろう 。 
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ザッ パ 


剣 、 幽霊 、 犬 、 そし て ラオ ウ と 、 様々 な 悪 吉 が 症 い て いる 
ザッ パ 。4 つ の 悪霊 に 加え 無 江 依 状態 と 、5 つ の 戦闘 スタ イ 
ル が あり 、 それ に よっ て 戦法 が ガラ リ と 変わ る た め 、 使い こ 
な す に は 慣れ が 必要 。 また 、 「 霊 魂 を 8 つ 集 め ラ オウ を 源 依 
させ る こと 」 が 勝利 へ の キー ワー ド 。 ラオ ウ が 閉 け ば すべ て 
を 飲み 込む ほど の 圧倒 的 な 力 を 発揮 する ぞ 。 


| あお お け ダ ウン 
K a my 
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| 一 ザ ッ パ ZAPPA 


| 身長 : 180cm 


体重 : BBkg 
血液 型 :A 型 

アイ タイ プ : 青 
誕生 日 :6 月 15 日 
出身 オー スト ラリ ア 
趣味 : 嫁 探し 、 日 記 
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( 較 内 ) さ ッ ー> で 


、 | 立ち k 近 立ち S が 不能 、@ +Pー 近 立ち S 
特 閑 な 粒 上 ガト リン グ | 可能 (と ちら も 必ず 台 交 技 が 出る ) | し 


特殊 な 空中 ガト リン グ | HS 一 D が 可能 無し 
特殊 な 攻撃 判定 を 持つ 技 | 立ち HS( 中 段 )、 時 士 HS( 中 段 ) 立ち HS( 中 段 )、 介 士 HS (中段 ) 
連打 可能 技 無し ジャ ンプ P 
キャ ン セ ル で き な い 技 | 立ち HS、 士 HS 立ち HS、 喝 士 HS 


ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 地上 技 | 立ち PD、 し ゃ が み P、 近 立 ち S、 し ゃ が み HS | 立ち P、 し ゃ が み P、 近 立 ち S、 しゃがみ HS 
ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 空中 技 | ジャ ンプ ロ 、 ジャ ンプ S ャ ンプ ロ P、 ジャ ンプ 8 
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地上 攻撃 
立ち に K | 世 丈二 HSGD 
し ゃ が み KD 遠 立ち S 立ち HS CD 
| し ゃ が み S | 
ジャ ンプ 攻 野 分 スト アタ ダッ ク & 足 払い 
に Em に SO ll 
立ち HS、 ダス ト ア タッ ク G① 
K HS 草 二 HS 以 
外 の 技 の 技 足 払い 【 で 】 
P、 S、 HS D Te 


@⑯ 地 上 攻撃 

立ち 、 しゃがみ P は 接近 戦 で の 固め に 有効 。 専 十 
P は 上 半身 無敵 の 性 質 を 持つ 下段 技 で 、 カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 時 に ダウ ン 効 果 が ある 。 けん 制 技 の 立ち 
K は 出 始め か ら 足 元 無敵 で 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン す る 効果 を 持つ 。 下 段 攻 撃 の し ゃ が み K 
は ガト リン グ の 始動 や ガー ド 崩 し に 使う 。 近 距離 
立ち S は 連続 技 の 中 継 。 液体 を 飛ば す 遠 距離 立ち 
S は メイ ン の けん 制 技 。 し ゃ が み S は カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 。 立 ち HS は 突進 し 
つつ 攻撃 する 段 技 。 中 段 攻 撃 な の で ガー ド 崩 し 
に 役立つ が 、 キ ャ ン セ ル 不 可能 な 上 に 密着 ヒッ ト 
時 は 反撃 を 受け て し まう 。 た だ し 、 ガト リン グ か 
ら 出し 、 や や 離れ た 位置 で 当て れ ば 問題 な い 。 し 
ゃ が み HS は ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 技 。 相 
手 が し ゃ が みく らい な らら 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す 


無 浅 依 ・ 犬 湯 依 時 の 通常 技 解 説 


る 。 下士 HS は 突進 力 の ある 中 段 攻撃 。 ヒッ ト 時 は 
ダウ ン を 奪い 、 壁 に 当たる と バウ ンド する 。 ガー 
ド 崩 し に 最適 だ が キャ ン セ ル 不 可能 な 上 に スキ が 
大 きい た め 、 ロマ キャ ン と 併用 する こと 。 

また 、 PーK 攻 撃 、 ダス ト ( ラ オウ 以外 )、 定 払 い 、 
デッド アン グル 、 投げ 、 空中 投げ は 全 源 依 と も 共 
通 。 た だ し 、 源 依 に よっ て 連打 可能 技 や ガト リン 
グル ー ト に 違い が ある (下記 の 表 を 参照 の こと )。 
た だ し 、 犬 源 依 時 は ダス ト 、 足 払い は 出せ な い 。 
ジャ ンプ 攻撃 

P は 空 対空 に 使う 技 で 犬 洒 依 時 は 連打 可能 。 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 の S は 空中 連続 技 の 中 継 
に 役立つ 。 HS は ザッ パ の 後ろ 側 に 出る 攻撃 で 、 
めく り 専 用 の 跳び 込み 技 。D は 空中 連続 技 の 締め 
が 主 な 用 途 。 さら に 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 横 方 
向 に 吹き 飛ば し 、 壁 に 当たる と バウ ンド する 。 
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陵 十 Pー し ゃ が み K が 可能 、 遠 立ち 8 一 下 士 | 近 立 ち S 一 叶 士 H5 が 可能 、 立ち HSー し ゃ 


人 HS が 可能 、 立ち HS し ゃ が み HS か 可能 | が み HS が 可能 、 足 払い 上 HS が 可能 


無し 無し K-D7 同 能 9P が 可能 、HS・HS7 同 能 、HS-D7 同 能 

し DP | し ゃ かがみ 8 ( 下 答 )、 +HS (中 科 ) | し ゃ が み S( 下 自 )、 し ゃ が み HS( 下 ) | 
四 し ゃ が み P、 ジャ ンプ P ロ 立ち P、 し ゃ が み P、 ジャ ンプ P 立ち PD、 し ゃ が み P、 ジャ ンプ DP 

し ゃ が み HS、 嘆 士 HS、 ジ ャ ンプ ブ HS | 無し 無し 

立ち P、 し ゃ が み P、 近 立ち S、 遠 立ち 5、 立 ち HS | 立ち り 、 し ゃ が み P ME し ゃ が み P 」 
| ジャ ン フ P ジャ ンプ P ジャ ンプ P 
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了 霊 江 依 通常 技 解 説 
ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 の 近 距離 立ち S、 立 洲 い た 脆 器 の 数 で 1 一 3 段 技 に 変化 する ぞ 。 ジャ 


ち HS は 連続 技 の 中 継 。 リー チ の 長い 遠 距離 立ち ンプ 、 し ゃ が み HS は すべ て の ガー ド が 可能 だ が 、 
S は 主力 けん 制 技 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ ケズ り ダ メー ジ が あり ガー ド さ れ て も 大 幅 に 有利 。 


け を 誘発 する 。 し ゃ が み S は 連打 可能 な 下段 攻撃 。 使用 後 は 幽霊 が その 場 に 停滞 し 、 ザ ッ パ の 背後 に 
玉 士 HS は キャ ン セ ル 不 可能 の 中 段 技 で 、 背後 に 幽霊 が いな いと 、 SHS 系 の 攻撃 が 出 な い 。 


剣 混 依 通常 技 解 説 


近 距 離 立ち S、 立ち HS は 連続 技 の 中 継 。 遠 距離 _HS は 攻撃 発生 の 早い 中 段 攻 撃 で 、 し ゃ が み 状 態 に 
立ち S は ガト リン グ で 中 段 の 廿 HS や 下段 の し りゃ ヒッ ト す れ ば 近づく と 逝き ます が 連続 ヒッ ト す る 。 
が み ら S を 出せ る の が 利点 で 、 ガー ド 崩 し の 布石 に ジャ ンプ S は 横 方向 に 強く 、 けん 制 や 空 対空 が 主 
な る 。 し ゃ が み HS は 上 方 向 に リー チ の 長い 対空 技 な 用 途 。 ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 強く 持続 時 間 
で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 。 黄 十 ~ も 長い の で 、 け ん 制 や 跳び 込み 、 空 対空 に 使 お う 。 
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江 依 通常 技 解 説 

近 距 離 立ち S は ガー ド 時 も 大 幅 に 有利 で 、 接 近 
戦 に 役立つ 。 遠 距離 立ち S、 立 ち HS は リー チ が 
長く けん 制 に っ て つけ 。 し ゃ が み 8 は 攻撃 発生 の 
早い 下段 攻撃 で ガー ド 崩 し 、 連 続 技 に 重宝 する 。 
し ゃ が み HS は ダス ト と モー ショ ン が 似 て いる 上 


地上 の 相手 の 近く で で or 中 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 
ド 中 に 陸士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


に 、 攻撃 発生 速度 の 同じ くら い の 下 段 攻 撃 。 こち 
ら も ガー ド 月 し に 有効 だ 。 ダス ト は 中 段 な の で ガ 
ー ド 崩し に 使え る 上 に 、 ガー ド さ れ て も 先 に 動け 


る 。 員 士 HS は リー チ が 長く 、 ヒッ ト 時 に 横 へ 吹き 
飛ば す 技 。 けん 制 、 連続 技 に 組み 込 も う 。 


空 中 投 げ 


シス テム 共通 技 解 説 
ダス ト は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 ガー ド さ れ 
て も 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 足 払 い は 連続 技 
専用 。 デッド アン グル は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 礁 
う 。 通常 投げ は 方 向 ボ タン と 逆 方 向 に 投げ 、 壁 
に 当たる と バウ ンド する 効果 を 持ち 、 その 場合 
は 空中 連続 技 を 決め られ る 。 空中 投げ は 真下 
に 向かっ て 投げ 、 ダウ ン 復 帰 不能 。 相手 に よっ 
て は ダウ ン 追 い 打 ち で 必殺 技 を ヒッ ト さ せ 、 霊 
魂 を 増やす こと が で きる ぞ 。 
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「 コ 


地面 か ら 三 匹 の ふ ムカ テ が 出現 する 。 出 始め か ら 打 和 
撃 に 対し て 無敵 に な り 、 対空 、 割り 込み 、 連続 技 に っ た 扱い 、 ロ マキ ャ ン 時 は 無 源 依 の まま だ 。 な お 、 
使え る 万 能 技 で 、 ヒ ッ ト 後 は 霊魂 が 3 つ 増加 。 また 、 霊魂 が 8 つ 集 まっ た 状態 で この 技 を 出す か 、 霊魂 が 
この 技 を 出し た 後 は 幽霊 、 剣 、 犬 、 の いずれ か が ラ ら 個 以上 の と き に ヒッ ト さ せる と ラオ ウ が 源 依 する 。 


| 
| こん に ち は 三 区 の た カテ 
| 
] 
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背中 か ら 三 匹 の ムカ デ が は い 出 る 覚醒 必殺 技 。 特 ガー ド さ れる と スキ は 大 きい の で 注意 する こと 。 ま 
殊 な 性 質 を 持ち お 、 どの 悪霊 が 洒 信 し て いて も 発動 可 た 、 こ の 技 を 出す と 必ず 無 江 依 に な る と いっ た 特徴 
能 。 技 の 出 始め か ら 無 敵 状 態 と な り 、 相手 の 攻撃 に が ある 。 その た め 、 苦手 な 悪霊 が 源 依 し た と き に そ 
対す る 割り 込み や 、 連続 技 に 使っ て いけ る 。 た だ し 、 れ を 外す た め の 手 段 と し て も 使っ て いけ る 。 


ご わい よー P、 K、 S、 HS 同 時 押し 後 加 久 叶 区 箇 時 士 HS ES 


ザッ パ の 体 が 8 子 に 変化 し 、 手招き を する 。 この も の の 投げ 間合い が 狭く 、 技 が 発動 し た の を 見 て か 
演出 中 に 相手 が 近く に いる と 技 が 発動 し 、 一 撃 で 相 ら ジ ャ ンプ で 回 避 さ れる 。 また 、 一 軸 準 備 動作 も や 
手 を 倒す 。 投げ 技 な の で 、 も ちろ ん ガー ド は で き な や 長く 、 発動 まで に 時 間 が か か っ て し まう た め 、 気 
い ぞ 。 出 始め か ら 一 瞬 だ け 打 撃 に 対し て 無敵 に な る 絶 中 の 相手 に し か 狙え な い だ ろ う 。 


アプ リョ | 


※( 無 ) 三 滞 依 無し ( 幽 ) ニ 幽霊 江 依 中 ( 刻 ) ニ 仙 依 中 ( 犬 ) ニ 大 中 ( ラ )= ラ オウ 痢 依 中 


犬 源 依 時 に 使用 で き 、 方 向 ボ タ 
ン と D の 組み 合わ せ で 5 種類 の 攻 
撃 が 出せ る 。 

ニュ ー ト ラル 十 D は 骨 を 伸ばす リ 
ー チ の 長い 攻撃 、 更 十 D は 画面 の 
半分 を 進む 突進 攻撃 、 合 士 D は 跳 
び 上 が りつ つ し っ ぽ を ひる が えす 対 
空 攻撃 で ヒッ ト 時 霊魂 士 1 、 尋 二 D 
は ガー ド 不 能 の か み 付 き 攻 撃 で ヒ 
ッ ト 時 霊魂 士 G、、 と な っ て いる 。 な 
お 、 加 士 D は 少々 特殊 で 、 入力 する 
と 犬 が バッ ク 転 を し 、 その 最 中 に D 
で 中 段 判 定 の 突進 攻撃 を 出す ぞ 。 

犬 攻撃 共通 の 特徴 と し て は 、 ザ 
ッ パ が ガー ド 中 で も 攻撃 を 出せ る 
こと 。 ガー ド し て いる 最 中 に 含 十 D 
で 反撃 、 と いっ た 使い 方 が 強力 だ 。 
また 、 犬 は 攻撃 中 に 相手 の 攻撃 を 
くら うと 消滅 し 、 そ の 場合 は 無 源 依 
状態 に な る 。 


人 犬 攻 軸 H 


敵 の = ニュ ー ト ラル +D 用 


落ち と いて くだ さい 


剣 源 依 時 に 使え 、 剣 を 斜め 上 に 上 昇 さ せる 対空 技 。 
出 始め か ら 攻 撃 が 出 た 直後 まで 打撃 に 対し て 無敵 の 
性 質 を 持つ 。 ヒッ ト 時 は 霊魂 が 1 つ 増 加 し 、 相手 を 遠 
く へ 吹き 飛ば す 。 また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 


犬 攻撃 一 犬 追 加 攻 撃 


犬 攻撃 


し の 0 


FR FE 

( 剣 ) 理 久 士 HS ププ 

復帰 不能 時 間 が 増加 する 。 打 撃 無敵 の 性 質 を 活か 
し 、 跳び 込み へ の 迎撃 や 、 相手 の 攻撃 に 対し て の 割 
り 込 み に 使っ て いく 。 た だ し 、 ガー ド さ れ た と き の 


13 | /77 ナ Y 所 4 メメ 7 ナガ /77 ワ MrG ガ 7 と 4 選 MTMA/ 574 ア 7 モ ど と パ た Y と ん どの 74 


近づく と 逝き ます 


ザッ バ パ の 肩 部 分 を 生還 記 還 
中 心 に 剣 を 回 転 さ せ いこ 
る 2 段 技 。1 ヒット ご FMg 
と に 霊魂 を 1 つ プ ラ 
ス し つつ よろ け を 誘 
発する 。 打点 は 高い 
が 、 攻撃 範囲 が 広く 
ガー ド さ れ て も ザッ 
バ 側 が 先 に 動け る 
けん 制 に 使 お う 。 


刻 が ザッ ババ を 串刺し に し た まま 突進 す 
る 技 。 相手 に ヒッ ト or ガ ー ド を させ る と 、 
剣 が 相手 の 背後 に 設置 する 構え に 移行 
し 、 HS を 押す と 背後 か ら 回 転 攻 撃 を 出 
す 。 また 、 痛 そ う 、 っ て いう か 痛い (以下 
「 痛 い 」) ヒ ッ ト 時 は 霊魂 十 1、 追加 攻撃 ヒ 
ッ ト 時 は 霊魂 十 G さ だ 。「 痛 い 」 通 常 ヒ ッ ト 
か ら 追 加 攻 撃 は 連続 ヒッ ト し な いも の の 、 
「 痛 い 」 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 誘 
発する の で 、 追加 攻撃 が 連続 ヒッ ト す る 。 


幽 填 が 突進 する 飛び 道具 。 ボタ ン で 軌道 が 変化 し 、 

S は 直進 、 HS は 放物線 を 描い て 飛ん で いく 。 ヒッ ト 

時 は 霊魂 が 1 つ 増加 され る 上 に 、 相手 に 幽霊 が 取り 

| 漂 く 。 この 間 は 「 不 幸 モー ド 」 が 発動 し 、 画面 外 か ら 
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その まま 帰っ て こない で 下さ い ( 幽 ) % 釘 二 SorHS (空中 可 ) に = 


ム が ラン ダム で 出現 。 これ が 3 回 出現 する と 不幸 モ 
ー ド は 終了 する 。 また 、 地上 、 空中 を 問わ ず 弾 を 発 
射 し た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 この 技 を 
出す と 幽 吉 が 離れ る 特徴 を 持ち お 、 ザッ パ の 周り に 較 
霊 が いな く な る と 、 S、 HS 系 の 攻撃 が 出せ な い 。 


「 維 」 の 文字 が 刻ま れ た 球体 を 作り 出し 、 目 の 前 に を 上 空 へ 吹き 飛ば す 効 果 を 持つ 。 また 、 ダー ク ネ ス 
停滞 させ る 飛び 道具 で 、 追加 攻撃 は 球体 を 前 方 に 発 "アン セム 、 追加 攻撃 共に 空中 ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 
射す る 。 ダー ク ネ ス アン セム は 便 直 が 少な く 、 ガ ー 不能 。 けん制 、 連続 技 に 使え る 上 に 、 ガー ド さ れ て 
ド さ せれ は ば 大幅 に 有利 。 追加 攻撃 は ヒッ ト 時 に 相手 も ケズ り で 立ち HS ぐ らい の ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


イ rrrj ーーー、- も いい ハァ = デー= 


- お Mk TE ーー OO に / 三 二 


ーー ルク 者 で で 
Y7< 皇 


EEHE 十 語 証 osxs 時 


腕 を 刃 に 変化 させ 、 終 め 上 に 突き 上 げ る 技 。 コマ に 、 攻撃 範囲 も か な り 広 く 、 横 は 1 キャ ラ 分 ほど 離 
ンド 完成 か ら 攻 撃 ま で の 時 間 が 非常 に 早い 上 に 、 攻 れ た 距離 で も 届き 、 空中 は ハイ ジャ ンプ の 頂点 付近 
撃 後 も わずか に 無敵 が 続い て いる 。 ヒッ ト 後 は 上 空 ほど の 高 さ まで カバ ー す る 。 攻撃 力 が 高く 、 割 込 
へ 吹き 飛ば し 、 ダウ ン 復 帰 不能 の 性 質 を 持つ 。 さら み 、 連 続 技 に 重宝 する 。 適 当 に 出し て も 強力 だ 。 


PWM 


ラオ ウ 練 依 時 の み 使用 で きる 覚醒 必殺 技 で 、 真 上 攻撃 力 が 高く 連続 技 に も 組み 込め る が 、 テ ンション 
か ら 前 方 に か け て 複数 の 雷 弾 を 飛ば し て いく 。 広範 ゲー ジ を 50% 消 費 す る な ら ラ スト エド ガイ を ロマ 
囲 を カバ ー す る が 、 密着 し て いる と 当たら な いと い キャン し た 方 が いい 。 使 うな ら ケ ズ り ダメ ー ジ の 高 
っ た 欠点 を 持つ た め 、 遠 距離 か ら の 使用 が 望ま し い 。 さと 回 避 で き な い 点 を 活か し 、 トドメ に 使 お う 。 
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用 た 


ブリ ジッ ト 


YOYO は 設置 し し ある だ け で 相手 に は プレ ッ シ ャ ー に な る 。 
そこ を し っ か り 理 解 し 、 相手 に 近寄ら せな い 立 ち 回 り を する 


こと 。 そし て 、 体 カ リード さ れ て いる と き や 、 自分 より リー JNI 
チ が 長い 相手 に は 自分 か ら 攻 め て いく こと 。 この ら 2 つが で き 8 _4 / 
て よう や く 一 人 前 の ブリ ジッ ト か が 出来 上 が る 。 1* 双 / 


登場 時 演出 ① 


サイ ク バ ー ス ト 一 茸 必 殺 技 準備 1 
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PR ロ FILE 
田 ブ リジット BRIDGET 


| 身長 : 158cm 
体重 : 5Okg 
血液 型 :0 型 
アイ タイ プ : エメ ラル ド グ リ ー ン 
| 誕生 日 : 10 月 26 日 
出身 : イギリス | 
趣味 : ヨ ー ヨ ー、 陰 で 男 4 
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※ ら : し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※G: 近 立ち S か ら 直 接 は 出せ な い 


加計 7 江 XKF 潤 詳 4. キャンセ ル 不 可能 


※5: し ゃ が み ら S か ら も 出せ る 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
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YOYO 設 置 & 引 き 戻し 


- 石 777Y 4 ア ババ ナガ 所 /7 ワ 7 ち ガ 7 47ML 王 74 ア 7 が に 


通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で or 中 HS 


空 中 投 げ 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 貞二 D 以 外 の ボタ ン 2 つ 同時 押し 


特殊 披 
ジャ ンプ 中 先 十 8 
zo ma 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


ブリ ジッ ト の HS は 非常 に 特殊 で 、 全て YOYO 配 
置 &YOY0 引 | き 戻し と な る 。 これ に つい て は 、 必 
殺 技 ペー ジ を 参照 し こと も らい た い 。 

中 距離 か ら の けん 制 に は 遠 距離 立ち S、 し ゃ が 
み S に 加え 、 レバ ー 入 れ 攻 撃 の 形 十 S が 適し て いる 。 
いずれ も リー チ が 長い の で 、 けん 制 効果 と し て は 
十分 だ 。 近 距離 で は 基底 ダメ ー ジ 補正 を 受け な い 
立ち K か ら の ガト リン グ を 基本 と し て 、 下段 で 発生 
も 早い し ゃ が み K も 使っ て いく 。 レバ ー 入 れ 攻 撃 で 
は 、 狂 十 が 面白 い 。 動 作 中 は 足元 の くら い 判 定 
が な く な り 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば よろ け を 誘発 


する の で 、 相手 キャ ラク ター に よっ て は 狙い どこ 
ろ が ある だ ろう 。 また 、 黄 士 P は 対空 技 と し て 利用 
で きる 。 頭上 付近 まで 攻撃 判定 が ある の で 空振り 
し に くく 、 迎撃 時 は 芽 S5 に つなげ て ジャ ンプ キャ 


際 十 S は か な り の リ 
ー チ を 誇る 。 攻撃 位 
置 が 高い の で 、 相手 
の ジャ ンプ を 抑制 で 
きる ぞ 。 


ン セ ル す る こと で 、 空中 連続 技 を 決め られ る 。 
人 @ ジ ャ ンプ 攻撃 

地上 の 相手 に 対し て の 跳び 込み に は 、 判定 の 強 
い ジ ャ ンプ K と カウ ンタ ー ヒ ッ ト で よろ け を 誘発 す 
る 移 十 S を 使う 。 空 対空 に は スキ の 少な い ジ ャ ン 
プ P と 、 リー チ の 長い ジャ ンプ 8S か ら 空 中 連続 技 を 
狙う と いい 。 ちな み に 、 ジャ ンプ D は ジャ ンプ の 軌 
道 を 変化 させ る 効果 が ある も の の 、 判定 は 弱く 、 
着地 後に 地上 攻撃 へ つなげ に くい 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 発生 は 遅 め だ が 、 ヒッ ト 後 は 空中 連続 技 
で 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。 ガー ド さ れ た 場合 は 、 
YOY0 関 連 の 技 で キャ ン セ ル す れ ば 、 スキ を フォ 
ロー で きる ぞ 。 足 払い は リー チ が 長い の で 、 けん 
制 と し て も 有効 だ 。 な お 、 通常 投げ は ロマ キャ ン 
可能 だ が 、 ダウ ン 追 い 打ち し か 決め られ な い 。 


足 払い は リー チ が 
長い だ け で な く 、 動 
作 中 は 一 上 通 だ が 足 
元 の くら い 判 定 が 消 
える の が 特徴 。 


ィ ゴ 777 み 7 


は = E】 __/74 ナ Y 右 4A ア メメ ナガ と 7 ワ W7 ち が 7 47LA/ 574 ア 7 と 刀 E パ ヒヒ ルナ り ど E の 74 


必殺 技 YOYO 配 置 HS (空中 可 ) ーーー 


YOYO を 投げ て 配置 する 。 この 時 点 で 攻撃 判定 は れる 。 地 上 で 上 方 向 に 投げ る 場合 は 、HS を 押し た 
出現 し な い が 、 YOY0 引 き 戻 し や ロジ ャ ー 関 連 の 必 後に 方 向 ボタ ン を 入力 する と 出し や すい ぞ 。 ち なみ 
殺 技 を 出せ る よう に な る 。 空 中 で は 8 方 向 、 地上 で に 、 通 常 技 の HS と 同じ よう な 扱い な の で 、 ガト リン 
は 5 方 向 に 方 向 ボタ ン を 入力 し た 方 向 へ 投げ 分 けら グ と 同じ 流れ で 通常 技 か ら 配置 する こと が 可能 だ 。 


YOYO 引 き 戻し こ YOY0 配 置 後 に HS (空中 可 ) ょ ーー 


配置 し た YOYO を 引き 戻す 。 戻っ て くる YOYO に の つなぎ や けん 制 に も 使用 で きる 。 ブリ ジッ ト と 
攻撃 判定 は ある が 、 ブリ ジッ ト が 相手 の 攻撃 を ガー YOYO の 間 に 相手 キャ ラク ター と いう 図式 に で きれ 
ド し た りく ら っ て し まう と 、 その 時 点 で 攻撃 判定 が 消 ば 、 相 手 は 常に YOY0 引 き 戻し を 警戒 し な けれ ば な 
えて し まう 。 発生 が 早く スキ も 少な い の で 、 連続 技 ら な く な る た め 、 か な り の プレ ッ シ ャ ー と な る 。 


YOYO 配 置 後に 殺陣 士 HS 


ロジ ャ ー ラ ッシュ 


配置 し た YOYO が クマ の ロジ ャ ー に 変化 し 、 パ ン 相手 が よろ ける の が ポイ ント だ 。 な お 、 ブリ ジッ ト か 
チ を 繰り 返し な が ら ブ リジット を 追い か ける よう に 移 ロジャー が 攻撃 を 受け る 、 一 定時 間 経 過 、 ブ リジット 
動 す る 。 ロジ ャ ー の 攻撃 は 最大 で 5 回 まで ヒッ ト し 、 が 回 収 の いずれ か の 条件 を 満た すこ と で も ロジ ャ ー 
5 回 目 の 攻撃 を 当て た 時 点 で 消滅 する 。 ヒッ ト 時 は は 消滅 する ほか 、 空中 で は 出せ な い 点 に 注意 。 


4774 ナ Y 所 4 XX 7 所 と 7 ワ M ち が ナ MTMA/ ち 74 ビ 7 モ 末 EW ビ Y と た ワ ど 74 1 0 | 5 10 | 所 ーー 


ジャ ッ グ ドロ ジャ ー 


配置 し た YOYO が 刃 の 付い た ロジ ャ ー に 変化 。 移 は 、 一 定時 間 経 過 、 ブ リジット が 回 収 、3 さ ヒット の 攻 
動 速度 は ロジ ャ ー ラ ッシュ より も 遅い が 、 こ ちら は 口 撃 を 相手 に 当て る 、 の いずれ か が 基本 。 この ほか 、 
ジャ ー が 無敵 と な る の で つぶ され る 心配 が な い 上 、 ロジ ャ ー は 飛び 道具 扱い に な っ て いる よう で 、 相手 
空中 で 出す こと も で きる 。 ロジ ャ ー が 消滅 する 条件 の 飛び 道具 が 3 発 ロ ジャ ー に 当たっ て も 消滅 する 。 


ロジ ャ ー ハ グ YOY0 配 置 後に 区 釘 十 HS トー デー 


配置 し た YOYO が マー カー に 変化 し て 相手 を 追い 一 カー を サー チ す る よう に な る が 、 この間 は YOYO 
か け て いき 、 当たる と 相手 に 張り 付く 。 ヒッ ト 時 は 当 配置 を 一 切 行なえ な く な っ て し まう の が 難点 。 ちな 
然 と し て 、 ガー ド 中 の 相手 に 対し て も 張り 付く ぞ 。 マ み に 、HS を 押し て も 何 も 技 が 出 な く な る の で 、 こ れ 
ー カ ー 張 り 付き 後 は 、 後述 する ロー リン グ 移 動 が マ を 利用 し て 空中 投げ を 連続 で 仕込 ひこ と も で きる 。 


ロー リン グ 移 動 YOY0 配 置 後 に 診 規 二 K( 空 中 可 ) トー 


配置 し た YOYO を 目指 し 、 体 を 丸め て ジャ ンプ す り 必 殺 技 を 出せ ば 慣性 が 消え て 着地 する 。 ちな み に 、 
る 移動 技 。 YOYO ま で 到達 し こも ジャ ンプ の 慣性 が 地上 に 着地 する まで に ら 回 まで 行なえ る の で 、 
残る た め 、 か な り の 距離 を 移動 で きる 。 も ちろ ん 移 YOYO を 上 空 に 投げ て ロー リン グ 移 動 し た 後 、 再度 
動 中 に 攻撃 を 出す こと が で き 、 フォ ルト レス を し た YOYO を 投げ て 移動 する こと も 可能 だ 。 
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和 多 叶 十 K、 で 停止 、K で 発射 


YOYO の 上 に 乗り 、 滑り な が ら 体 当 た り を 仕掛 け 
る 。 発生 は それ ほど 早く な い が 、 連続 技 に は 組み 込 
め る ぞ 。 ヒッ ト の 有無 に 関係 な く 、 停止 か 発射 に 派 
生 す る こと が で き 、 停止 は 急 停止 し た 際 に 生じ る 火 
| 花 で 攻撃 する 。 ガー ド さ れ た 場合 は 若干 不利 だ が 、 


自分 を 守る よう に YOYO を 振り 回 す 、 最大 で 4 ヒ 
ッ ト す る 多段 技 。 発生 は それ ほど 早く な い が 、 出 始 
め の 無 敵 時 間 が 長い の で 割り 込み に 使え る 。 ガー ド 
され た 場合 は スキ が で き て し まう が 、 問 合 い が 離れ 


俺 と キル マシ ー ン 


配置 し た YOYO が 、 淡 に 包ま れつ つづ 自転 車 に 乗る 
ロジ ャ ー に 変化 する 。 ジャ ッ グ ドロ ジャ ー と 同じ く 
ロジ ャ ー は 無敵 と な り 、 ブリ ジッ ト を 追い か ける よ 
うに 移動 する 。 一 定時 間 が 経過 する か 、 ロジ ャ ー に 
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の 


リー チ が 長い の で 先端 を 当て る よう に すれ ば 反撃 は 
受け に くい 。 発射 は 前 方 に 跳び 上 が りな が ら YOYO 
を 振り 回 す 。 スキ が 大 きい の で 、 連続 技 に 組み 込ん 
で 使う と いい 。 その 際 は ロマ キャ ン す る こと に より 、 
さら な る 追撃 を 決め る こと が 可能 と な る 。 


RE 


スタ ー シ ッ プ 陸 多 二 P( 空 中 可 ) レー ュー 


る の で 反撃 は 受け に くい ぞ 。 空中 版 は 最大 ヒッ ト 数 
が 3 に 減っ て し まう が 、 スキ が 少な い の で ジャ ンプ 
直後 に 出す と ガー ド さ れ て も 有利 と な る 。 ちゃ ん と 
無敵 時 間 は ある の で 、 使え る 状況 は 多い だ ろう 。 


YOY0 配 置 後に ゆ ゆ 釧 千鶴 上 ゆ 二 日 ら 


ノ us エ = ニニ 
攻撃 が 1 つ ヒ ッ ト す る と 消滅 する 。 ブリ ジッ ト が ダメ 
ー ジ を 受け て も 消え る こと は な く 、 ロジ ャ ー に 触れ 
て も 回 収 さ れ な い の で 、 相手 の 起 キ 上 が り に 重ね て 
同時 攻撃 を 仕掛 ける の が 主 な 使い 方 と な る 。 


ャ 


FE 
ルー プ ザ ルー プ テーー ゴ 
YOYO を 目 の 前 で 振り 回 し た 後 、 ト ド メ に 巨大 な 続 技 に は 組み 込み や すい が 、 ガー ド さ れ た 場合 の ス 
ロジ ャ ー が 沙 ち て くる 。 動作 中 は 一 応 無敵 時 間 が あ キ は 大 きい の で 、 適当 に 出す の は 控え た 方 が 無難 。 
る も の の 、 動作 開始 直後 か ら 無 敵 に な る 訳 で は な い ちな み に 、 ロ ジャ ー の 攻撃 は し ゃ が み ガ ー ド 不能 だ 
の で 割り 込み に は 使い に くい 。 リー チ が 長い の で 連 が 、 分 か っ て いる 相手 に は 通用 し な い だ ろ う 。 


了 ゆ 名和 語 還 下 十 


みす 名 ゆ 和 を 導 す 多 ゆ 十 


メン テ ナ ン ス 中 の 悲劇 


YOYO の メン テ ナ ン ス を 行なっ て いる 最 中 に ブリ て し まう の が オチ だ が 、 ダメ ー ジ は 非常 に 高く 、 ヒ 
ジッ ト が 転ん で し まう の だ が 、 ここ で な ぜ か 前 方 斜 。 ッ ト 後 は 追撃 を 決め る こと が 可能 だ 。 ヒッ ト さ せる 
め 上 方 向 に 爆発 が 起こ る 不思議 な 覚醒 必殺 技 。 発生 こと が で きれ は 見 返り は 大 きい の だ が 、 確実 に 当て 
が か な り 遅 い の で 、 普通 に 出し て も 簡単 に か わ さ れ られ る 状況 よ ほ と ん ど な い の で 、 使う 機会 は 少な い 。 
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シュ ー ト ザ ムー ン P、 K、 S、 HS 同 時 押し 後 加 狼 叶 虹 多 時 士 HS ドーー 


YOYO0 を 振り 上 げ る よう に 回 転 さ せる と 、 ヒ ッ ト の の 、 攻撃 判定 が 発生 する 前 に 切れ て し まう の で 、 
し た 相手 を 文字 通り 月 まで 飛ば し て し まう 一 柚 必 殺 割り 込み と し て も 使い に くい 。 この よう に 実戦 で 決 
技 。 リー チ が か な り 短 いた め 、 至近 距離 か ら 出 さ な め る の は 至難 の 業 だ が 、 相手 を 月 に 吹き 飛ば す 様 は 
けれ ば 相手 に 届か な い 。 出 始め に 無敵 時 間 は ある も 圧巻 な の で 、 一 度 は 見 て お きた い 技 で ある 。 
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串 


ソル ニ バ ッ ド ガイ 


リス ク よ り も リタ ー ン 重視 で 攻め まく る スタ イル が 最も 似 
合う キャ ラク ター。 豪快 な 通常 技 、 必殺 技 の 数 々 は くら っ た 
相手 を ひる ませ る の で 、 その 勢い の まま 起き 攻め で 攻め 倒 
そう 。 また 、 連続 技 を 強化 すれ ば 相手 の 恐怖 は さら に 大 き 
く な る ぞ 。 


SYSTEM A 
上 登場 時 演出 @ 


癌 | 
- > 是 ) 


上 登場 時 演出 


サイ ク バ ー ス ト 一撃 必殺 技 準備 


バッ クス テッ プ 言 空 中 バッ クス テッ プ 
の * 板 7 


衝 


あお むけ ダウ ン 
上 4 も 


勝利 時 演出 ⑥ 


に 


2/ 時 = た 「 ッ / c7 24 4 
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PR IEINELEE __ U U UW〔W〔 
一 ソル ニ バ ッ ド ガイ SOLBADGUY 


身長 : 188cm 

体重 : 74kg 

血液 型 : 不 明 

アイ タイ プ : 赤 茶 

誕生 日 : 不 明 

出身 : アメ リカ 

趣味 : NUEEN を 聴く こと 


4/7277 ワ レロ 77 ち 


= 回 石 /74 ナ Y 所 4 ア XX ナガ 所 /77 ワ MT ち 77 47MA/ 574 ア 7 モ 末 E パ た Y と ん ワ ど の 74 


BASIC ARTS 


立 
加 
近 
還 
し 


| ゅ + キ P 【 | ゅ +HS | 
| | し ゃ が み P | し ゃ が み Ki | 遠 立ち S [ 
_ し ゃ が み S 
ーー 人 際 
較 LLS_ 還 還 還 間 語 = タダ ストア タッ ク 〇 | 
まこ 、 も 陸士 HS | 
| K | | _HS 詳 較 ゥ ok 固 還 還 
画 : 邊 - 天 5 | 足 払い つめ | 


ー 4747 ナ Y 丘 4 ア XX ナ の 所 7 の 7 ち ガ アナ ramouur_sagrpz_caryrrgrnx4 時 | に 】 四 ー 


通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で eor 琴 HS 


孝 、 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 十 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 
に 赴 ト で ペ いい 


議 


空中 投 げ 
空中 の 相手 の 近く で OrHS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


中 間 距 離 か ら の けん 制 に は 、 リー チ が 長く て 発 
生 も 早い 遠 距 離 立ち S が 有効 。 立 ち HS も リー チ 
は 長い が 、 発生 は 遅い の で 多用 は で き な い 。 

近 距 離 で は 、 下段 の し ゃ が み K か 連打 の 効く し ゃ 
が み P か ら ガ トリ ング に つなげ て いく の が 基本 。 立 
ち K は 発生 が 早く 、 攻撃 位置 が 高い の で 、 対空 技 
と し て 使用 で きる 。 し ゃ が み HS も 対空 に 使え る 
が 、 性 能 的 に は 立ち K の 方 が 上 な の で 、 こち ら は 連 
続 技 に 組み 込む こと が 多い 。 この ほか 、 し ゃ が み ら 
は ガー ド さ れ て も 若干 だ が 状況 は 有利 と な る の で 、 
ガト リン グ か ら つ な げ る と いい だ ろう 。 レバ ー 入 


れ 攻 撃 で は 区 士 P が 上 半身 無敵 な の で 、 相手 の け 
ん 制 技 を つぶ す よ うに 使え る ほか 、 対空 と し て も 
利用 で きる 。 ヒッ ト 時 は 相手 を 横 方 向 へ 吹き 飛ば 
す の で 、 画面 端 付近 で ヒッ ト さ せる こと が で きれ 


8106 員 Sl SIAHT 


We 一 一 -(2 
ET に ) 


中 間 距 離 の 要 は 遠 
距離 立ち S。 空振り 
に 注意 し な が ら 、 先 
端 を 当て る よう に 。 


ば 、 強烈 な 連続 技 へ と つなげ る こと も 可能 だ 。 
ジャ ンプ 攻撃 

ソル の ジャ ンプ 攻撃 は それ ぞ れ 用 途 が ある が 、 
その 中 で も ジャ ンプ D は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 非 
常に 長い と いう 特徴 が ある 。 連続 技 に 組み 込む こ 
と で 、 その 効果 を 発揮 する ぞ 。 これ 以外 に は ジャ 
ンプ P が 空 対空 の 対空 技 に 、 ジャ ンプ HS は 跳 ひ 込 
み を 仕掛 ける 際 に 使う と よい 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 、 リ ー チ こそ 短い が 、 発生 の 早 さ は トッ 
プク ラス 。 ヒッ ト 時 は 見 返り が 大 きい の で 狙う 価 
値 は ある 。 足 払い は 連続 技 の 起点 と な る 重要 な 
技 。 ガト リン グ の 締め は も ちろ ん 、 足 先 を 当て る 
よう に けん 制す れ ば 効果 的 だ 。 通常 投げ は 画面 端 
で 決め る と 追撃 が 可能 だ が 、 逆 に 空中 投げ は ダウ 
ン 復 帰 さ れ て し まう の で 起き 攻め に 移行 で き な い 。 


| 足 払 い は 姿勢 が 低 
く な る の で 、 けん 制 
技 を か わし つつ ヒッ 
ト す る こと も ある 。 


引 
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PPEHE 得 ゆめ ガン フレ イム 。 


前 方 に 火柱 を 出現 させ る 飛び 道具 。 火 柱 は 手前 か 
ら 順 に 4 本 出現 し 、 ダメ ー ジ は 少し ずつ と 低下 し て 
いく 。 スキ は 少な く 、 ガー ド さ せれ ば まず 反撃 は 受 
け な い の で けん 制 に 利用 で きる が 、 動作 中 に 攻撃 さ 


細 記 735 短 生 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー 一 叩き 落と し 
炎 に 包ま れ た 拳 を 突き 上 げた まま 上 昇 す る 。 発生 
が 早く 出 始め に 長い 無敵 時 間 が ある た め 、 対空 や 割 
り 込 みな ど 様 々 な 状況 で 利用 で きる 頼れ る 必殺 技 
だ 。 地 上 版 、 空中 版 共 に S と HS の 違い は 細か い 部 
分 を 省け ば 上 昇 高度 の み で 、 HS の 方 が 高く 跳び 上 


ー 如 474 チ YA 末 メメ ナ の 7E と 7 ワ W7 ち 7 ナ ヒ 4M7L/ 57 アナ モ 三 パ に Y と ん の どの 74 【 |5| 


す SOrHS (空中 可 )、 ヴ ォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー 中 に e+K 隔 


す 人 る 二 、 す まで フェ イン ト 


一 一 
よう に 注意 し た い 。 相 手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 は 追撃 
が 狙え る の で 、 見 返り は 大 きい ぞ 。 フ ェ イ ント は ガ 
ン フ レイ ム の モー ショ ン の み 行 な う も の で 、 火柱 は 
出現 し な い 。 相 手 を 惑わ す 使い 方 だ け で な く 、 連発 
し て テン ショ ン ゲ ー ジ を た め る の も 悪く な い 。 


て. 本 本 凍 S 
( 】 し 3 ア 


が る 。 空中 版 は 打撃 に 対し て の み 無 敵 と な る の で 空 
中 投げ に は 無力 。 追加 入力 で ダウ ン 復 帰 不能 の 叩き 
落と し を 出す こと が で きる が 、 地上 版 の 8 か ら で は 
連続 ヒッ ト し な い の で 注意 。 叩 き 落 と し を 決め れ ば 
攻め を 継続 で きる の で 、 連続 技 の 締め に 最適 だ 。 


ご ARAF7E JE 


低い 姿勢 で 前 方 へ 突進 し 、 一 定 距 離 を 進ん だ 後に 
ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー の よう に 上 昇 す る 。 ボタ よう に ヒッ ト さ せる こと が で きる 上 、 下 段 判定 な の 
ン や 方 向 キー を 連続 で 押す と ヒッ ト 数 を 最大 で 10 ま で 奇襲 と し て の 効果 も 高い 。 ヒッ ト 後 は ダウ ン 復 帰 
で 増やす こと が で き 、 比例 し て ダメ ー ジ は 高まる 。 不能 な の で 、 起き 上 が り を 攻め る こと が 可能 だ 。 


(PE 誠 )※ ” バンディット リヴ ォ ル ヴァ ー ーー の する 二 K (空中 可 ) 5 

前 方 へ 跳び 上 が りな が ら 膝 蹴り を 繰り 出し た 後 、 空中 ガー ド 不 能 で か か と 落と し が ヒッ ト す れ ば ダウ 
放物線 を 描き な が ら か か と 落と し を 見 舞う 突進 技 。 ン 復帰 不能 な の で 、 相手 の ジャ ンプ を 防止 する よう 
か か と 落と し を 高い 打点 で ガー ド さ れる と 、 場合 に に 出す と いい 。 一 方 、 空中 版 は 空中 ガー ド 可 能 で 、 
よっ て は 反撃 を 受け て し まう の で 多用 は で き な い が 、 ヒッ ト さ せ て も ダウ ン 復 帰 可能 な の で 使い に くい 。 


ド ( 5 - 凍 ト 2 0 に =ー 3( oo ーーー NX \- 二 人 へ 


バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー の 派生 技 。 高 い 軌 道 ド す る た め 追 撃 を 狙う こと が で きる 。 発生 は それ ほ 
で 跳ん で いき 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 の 攻撃 を 繰り 出 " ど 早 く な い が 、 ガ ー ド され た と し て も 状況 は 五 分 に 
す 。 パン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー に 存在 する 膝 蹴 り の 近い の で 問題 な し 。 また 、 攻撃 判定 は 低い 位置 に あ 
攻撃 判定 は 出現 し な い が 、 ヒッ ト 後 は 相手 が バウ ン る た め 、 黄 十 P 系 の 技 で 落と され に くい の は 強み 。 
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em 【d ト に] LE /7r ア Y 右 A ア メメ 7 の /77 ワ 7 ち が 7 47MA/ 王 74 ア 7 と 万 に ヒ Y ヒ ん ワ ど と の 7 


育 後 の 画 面 端 に 向かっ て 跳ん だ 後 、 壁 の 反動 を 利 っ て は し ゃ が まれ る だ け で か わ さ れ る こと が ある の で 
用 し て 高速 の 跳び 蹴り で 突っ込ん で いく 。 画面 端 と の 注意 が 必要 。 また 、 こ の 技 は コマ ンド 入力 直後 か ら 空 
距離 が 近い ほど 、 跳び 蹴り の 発生 は 早く な る 。 攻撃 中 判定 と な る の で 、 起 き 上 が り を 攻め られ た 時 に 出 
は 中 段 判定 だ が 、 相手 キャ ラク ター や 位置 関係 に よ す と 空中 や られ で 強引 に 逃げ る こと が で きる 。 


で ゆす る ゅ 日 


前 方 に 踏み 込み な が ら 拳 を 突き 出す 。 スキ の 少な く 追撃 を 決め られ る た め 、 見 返り は 大 きい と いえ る 。 
さ が 特 徴 で 、 ガー ド さ せれ ば 若干 だ が 有利 と な り 、 ヒ た だ し 、 この 技 は キャ ン セ ル か ら 出 せな い 特 殊 な 性 
ッ ト 時 は 画面 端 が 近けれ ば 追撃 を 狙う こと が で きる 。 質 が ある た め 、 ジャ ンプ 攻撃 後 や 相手 の 起き 上 が り 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら ば 、 画面 端 と の 距離 に 関係 な な ど に 使い どこ ろ が 限ら れ て し まう の が 難点 だ 。 


GE 謗 ※ ”。 ぶっ きら ぼう に 投げ る 密着 し て 旬 K 


相手 を つか み 、 背後 の 地面 に 向け て た た き 付 ける 手段 と し て 効果 を 発揮 する の で 多用 する べき 。 な お 、 
コマ ンド 投げ 。 相 手 は バウ ンド し て 笛 に 浮く の で 、 相手 キャ ラク ター ご と に バウ ンド 後に ダウ ン 復 帰 可 
様々 な 追撃 を 決め る こと が 可能 だ 。 投げ が 成立 する 能 と な る まで の 時 間 が 異な る の で 、 各 キ ャ ラク ター 
まで に 若干 時 間 は か か っ て し まう が 、 ガー ド を 崩す に 合わ せ た 効率 の いい 追撃 を 決め られ る と 心強い 。 


nr 2 
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6 秒間 だ け 爆 発 的 な スピ ー ド を 得る 覚醒 必殺 技 。 
移動 速度 や 攻撃 速度 が 速く な る が 、 6 秒 経過 する と 
大 き な ス キ が 生じ て し まう 。 イン スト ー ル 中 は ダス 
ト 、 ジ ャ ンプ D 以 外 の 通常 技 が 高速 化し 、 ガ ン フ レ 


msi っ 


アッ パー で 相手 を 浮か せ た 後 、 巨大 な 災 の 膜 を 作 
り 出 す ほ どの 強烈 な スト レー ト を 繰り 出す 。 出 始め 
か ら 打 撃 に 対し て の 無敵 時 間 が あり 発生 も 早い の で 、 
割り 込み や 連続 技 に 利用 で きる 。 画面 端 近 く で ヒッ 
ト さ せら れれ ば 、 相手 が 壁 に 当たっ て 跳ね 返っ て き 


その 場 に し ゃ が み 込 み 、 炎 を まとい な が ら 終 め 上 
に 向かっ て 体 当 た り を 仕掛 ける 。 攻 撃 判定 は 上 昇 中 
まで 出現 し て いる の で 、 ジャ ンプ 中 に 相手 に 当て る 
こと は 可能 。 た だ し 、 出 始め に 無敵 時 間 が ある 訳 で 


YY ーー ャ > ニ ニニ 7 が ピーーー- E(c D) ーー 171 が | 
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シイ ンス トル CCC 


イム は 1 本 の 巨大 な 火柱 に 、 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ 
ァ ー と ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー の 地上 HS 版 は 多 
段 に 変化 。 ち な み に 、 コマ ンド 入力 直後 の 無敵 時 間 
は 長め な の で 、 相手 の 技 を 避け る 利用 方 法 も 可能 だ 。 


た と ころ に 追撃 を 加え られ る 。 た だ し 、 ガー ド さ れ 
る と アッ パー と スト レー ト の 合間 に 割り込ま れ た り 、 
ガー ド 後 に 反撃 を 受け る 可能 性 が ある の で 相手 に 読 
まれ な いよ うに し た い 。 また 、 投げ に は 弱い の で 、 
投げ を 狙っ た 連係 に は 割り 込み に くい 。 


ーー ーー sa! 


は な く 、 発生 の 早 さ も ほか の キャ ラク ター の 一撃 必 
殺 技 と 比べ て 大 差 な い の で 、 無理 に 使う べき 技 で は 
な いと いえ る 。 相手 を 気絶 させ る 機会 が あれ ば 即座 
に 一 撃 必 殺 準 備 を 行ない 、 狙っ て みる と いい だ ろう 。 
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カイ は 飛び 道具 、 対空 、 突進 技 と バラ ンス よく そろ っ た 必殺 
技 に 、 リー チ の 長い 通常 技 を 組み 合わ せ た 中 距離 戦 を 身上 
と する 。 それだけ で な く 、 接 近 戦 で は 工 十 K、 叶 士 HS を 使 
っ て 相手 を ガー ド に 専念 させ た り 、 ジャ ンプ K、 D、 空中 スタ 
ン エ ッ ジ を 駆使 し た 空中 戦 も 得意 。 使 いや すい 技 が 多く 、 初 
心 者 に も オス ス メ の スタ ンダ ー ド な キャ ラ だ 。 


あお お け ダ ウン うつ ぶせ ダウ ン 
ぺ プ |: 志 Be プー = 』 


勝利 時 演出 8 


4774 ナ Y 4 メメ ナガ 圧 の 77 ワ 7 ち ガ 77 に AM 74 ア 7E 末 WV に Y ヒ ん たり ワ どの 74 10 | 6 12 | ー ーーーーーーーーーーーー 一 一 


に HAPAF7EF 7DE 


PR HEFILE 
一 カイ ニキ スク KY KISKE 


身長 : 178cm 

体重 : 5Bkg 

血液 型 : AB 弄 

アイ タイ プ : 青 緑 

誕生 日 : 11 月 20 日 

| 出身 : フランス 

| 趣味 : テ ィ ー カ ッ プ コレ クシ ョ ン 


BASIC ARTS 


豆 士 わ 豆 士 HS 
立ち P | 立ち KD | 近 立 ち S ゅ 十 K 
し ゃ が み KD 遠 立ち S し ゃ が み HS 
し ゃ が み S 
LC_ 生還 半 タス ト ア タッ ク の 9 
K HS 了 玉 士 HS 
p 還 
P、K p 2 衣 還 kh い ら 


石 /747Y 石 4 メメ ナガ 所 /7 ワ W7 ち が 7 ナ と 4 万 MTM4/ 74 ア 7 モ 戸 E パ ヒル と と のど モ 74 KJ 6 14 


地上 の 相手 の 近く で を or 琴 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ーー し 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


立ち P は 打点 が 高く 、 連続 技 の つなぎ に 使 お う 。 
し ゃ が み P は 連打 が 効き 、 ガ ー ド され て も カイ が 先 
に 動け る 。 黄 士 P は 出 始め か ら 上 半身 無敵 の 性 質 
を 持ち 、 対空 や 連続 技 の つなぎ に 役立つ 。 下 段 攻 
撃 の 立ち 、 し ゃ が み K は 連続 技 の 始動 や 起き 攻め に 
使っ て いく 。 形 十 K は キャ ン セ ル 不 可能 だ が 、 相手 
に 当て れ ば 先 に 動け る た め 、 連続 技 や 固め る 際 に 
有効 な 技 だ 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 の 近 距 離 
立ち S は 連続 技 に 組み 込む こと 。 遠 距離 立ち S は 
リー チ が 長く 、 けん 制 に 向い て いる 。 た だ し 、 空 振 
り 時 の スキ は 長め な の で 注意 し よう 。 し ゃ が み S は 
リー チ の 長い 下段 技 。 立ち HS は 連続 技 や けん 制 
向き の 技 で 、 ガー ド さ れ て も カイ が わずか に 有利 。 
な お 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 する 。 し 
ゃ が み HS は 封 埋 剣 を 上 に 振り 上 げ る と 段 技 で 、 早 
出し の 対空 に 使っ て いく 。 ど 段 技 の 黄 士 HS は 起き 
上 が り に 重ね た り 、 固め に 効果 を 発揮 する 技 。 スキ 
が 小さ く 、 ガー ド さ せれ ば 大 幅 に 有利 と な る の で 、 
その 後 も 攻め 続け られ る 。 
ジャ ンプ 攻撃 

P は 連続 技 に 組み 込む 。 K は 強力 な 攻撃 判定 を 
持ち 、 空中 戦 の 要 と いえ る 技 。 空 対空 と し て 非常 
に 使い や すく 、 適当 に 出し て も 問題 な い 。 S は 跳び 
込み や 連続 技 の 中 継 に 使う 技 。 HS は 跳び 込み に 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で Or 只 HS 


使っ て いく 。 リー チ が 長い の で 先端 を 当て る よう に 
出 そ う 。 D は 十字 架 状 の 雷 を 設置 する 技 。 飛び 道 
具 扱い な の で し ゃ が み ガ ー ド で き 、 相手 の 飛び 道 
具 に 当たる と 相殺 する 。 十字 架 は 複数 設置 で き 、 
遠 距離 で 盾 に し た り 、 固め に 使う の が 実用 的 だ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 攻撃 発生 が 早く リー チ も 長い の で 、 ガー 
ド を 崩す 際 に 役立つ 。 足 払 い は リー チ が 長く 、 け 
ん 制 、 連続 技 に 使え る 技 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え 
る の で 、 起き 攻め も 仕掛 けら れる ぞ 。 また 、 ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル が 可能 な の で 、 ガー ド さ れ て も 問題 
な い 。 デッド アン グル は ヒッ ト 時 に 横 方 向 へ 吹き 飛 
ば し 、 壁 に 当たる と バウ ンド する 効果 を 持つ 。 通常 
投げ は ロマ キャ ン 可 能 な の が 特徴 で ガー ド 有 崩し か 
ら 大 ダメ ー ジ を 奪え る の が 和 魅 力 だ 。 空中 投げ は 遠 
く へ 投げ 飛ば し 、 ダウ ン 復 帰 不能 と な る 。 


間 通常 技 の 中 で は 員 十 

串 K に 注目 し た い 。 ガ 
ー ド され て も 先 に 動 
ける の で 、 さら に 攻 
め 立 て る こと が 可 
能 。 連続 技 の 中 継 に 
も 使え る ぞ 。 
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= ーー Peas 
必殺 技 スタ ン エ ッ ジ す 多 叶 士 S 


の 弾 を 封 雷 刻 か ら 放つ 飛び 道具 。 発射 され た 弾 ン エ ッ ジ を 撃て な い 。 主 に 遠 距離 で の けん 制 や ガト 
の 弾 速 は 速く 、 回 避 さ れ に くい の が 特徴 。 弾 が 相手 リン グ が ガー ド さ れ た と き の フ ォ ロ ー に 使 お う 。 ま 
に 当たる 、 飛び 道具 と 相殺 され る 、 ス テー ジ 上 か ら た 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は の け ぞ り 時 間 が 長く 、 中 
消え る 、 の いずれ か の 条件 を 満た さ な い と 次 の スタ 距離 まで な ら 通 常 技 や スタ ン デ ィ ッ パー で 追撃 可能 。 


空中 で 虹 久 叶 士 SorHS 


空中 スタ ン エ ッ ジ 


スタ ン エ ッ ジ の 空中 版 で 、 弾 を 発射 し た 直後 に 後 前 斜め 下 、HS は 水平 に 近い 軌道 で 下降 する 。 S は 地 
方 へ 小さ く 浮 いて か ら 落 下す る 。 落下 中 は 一 定時 間 上 か ら 接 近 し て くる 相手 へ の 迎撃 や 、 跳び 込む 際 に 
を 経過 する と 動け る が 、 着地 に も 若干 の スキ が 存在 対空 技 を つぶ す と き に 使う 。 HS は 遠 距離 で の けん 制 
する の で 注意 。 押す ボタ ン に よっ て 軌道 が 違い 、S は や 、 持 に し て ダッ シュ する な どの 接近 手段 に な る 。 

ー1 凡 PH9LUENGER 


ーー ar 


スタ ン エ ッ ジ を 巨大 化 さ せ た も の を 放つ 飛び 道具 。 状 の 光 が 現れ た 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン ガ が 可能 。 
発射 に は 時 間 は か か っ て し まう も の の 、 3 ヒッ ト す る 足 払い ヒッ ト 後 に キャ ン セ ル す れ ば 、 弾 が 相手 の 
よう に な り 弾 速 も ゆっ くり 進む の で 、 盾 に する と い 起き 上 が り に 重なる の で 、 一 方 的 に 攻め 込め る 。 ま 
っ た 使い 方 が で きる 。 また 、 攻撃 直前 の 目 の 前 に 球 た 、 遠 距離 か ら の 接近 手段 に 使う の も 有効 だ 。 
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5 ウェ イ バ ー ス ラス ト 細 還 還 CTTETIEICTGD 庫 ーー 

上 昇 し つつ 封 電 剣 を 振り 抜く 対空 技 。 攻撃 範囲 が は 追撃 可能 。 HS は 上 昇 距 離 が 長く 、 攻撃 が 出 た 後 も 
広く 後方 に も 当たる た め 、 裏側 に 跳び 越 さ れ て も 落 無敵 状態 が 続く 。 S と HS に 若干 の 性 能 差 は ある が 、 
と すこ と が で きる 。 S は 上 昇 距 離 が 短く 、 攻撃 が 出る 対空 、 割 込み と いっ た 用 途 は 同じ 。 また 、 空中 版 は 
と 同時 に 無敵 で な く な る も の の 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 S と HS に 性 能 差 は な く 、 連続 技 専 用 で 使 お う 。 


名 ゆ 十 に 


必殺 技 スタ ン デ ィ ッ パー 


高速 スラ イデ ィング 後に 、 封 雷 剣 で な ぎ 払 い を 出 "し か し 、1 段 目 ヒッ ト 時 の 距離 が 近い と ら 段 目 が 連続 

すら 段 攻 撃 。1 段 目 は 立ち ガー ド 不 可能 の 下段 攻撃 ヒッ ト し な いた め 、 ガト リン グ で 距離 を 調整 し て 出す 
で 、 2 段 目 は 立ち 、 し ゃ が み ガ ー ド と も 可能 だ が ヒッ こと 。 な お 、 ス ライ ディ ング 後 の な ぎ 払 い の 構え に 
ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 連続 技 の 最後 に 使う の が 基本 。 入っ た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 


4】 ム < 


グリ ー ド セ バ ー 


背 を 向け て 反転 し つつ 、 円 を 描く よう に 封 雷 剣 を 中 へ 吹き 飛ば し 、 そ の 間 に 追 撃 可 能 。 中 間 距 離 か ら 
振り 下ろ す 技 。 し ゃ が み ガ ー ド 不可 能 な 上 に 、 攻撃 ~ 出 す の が 基本 で 、 攻撃 の 終わ り 際 を 当て る よう に 出 
が 出 て いる 時 間 も 長 い 。 さら に 、 攻撃 の 終わ り 際 を そう 。 遠 距離 立ち S の 先端 か ら キ ャ ン セ ル す る と ち 
ガー ド さ せれ ば カイ 側が 有利 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 空 よう どい い 間 合い に な る ぞ 。 
ーー こい リー ンー ニー 可 rrLmmTH33 ーー デー 


ーー - 村 Akex 
が WTY 
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覚醒 必殺 技 ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 殺 衝 富 国士 日 S (空中 可 ) 


の ーー 
雷光 を まとい つつ 突進 する 技 。 出 始め か ら 完 全 無 の で 、 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 少な けれ は ば 対空 に 


敵 状 態 と な り 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 地 上 版 使う の も 悪く な い 。 空 中 版 は 連続 技 専 用 だ が 、 高い 
は 無敵 の 性 質 を 活か し た 割り 込み や 起き 上 が り 時 の 位置 で 連続 技 に 組み 込む と 反撃 を 受け る 恐れ が あ 
反撃 、 連続 技 に 使う 。 また 、 空中 ガー ド が 不可 能 な る 。 両方 共 ガ ー ド 時 の スキ は 大 きい の で 注意 し よう 。 


覚醒 必殺 技 セイ クリ ッ ド エッ ジ す 多 ゆす 多 ゆ 十 


雷 を 収束 させ 、 巨大 な 剣 の 形 に し て 発射 する 。5 の 大 剣 を 発射 し た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 
ヒッ ト す る 飛び 道具 で 、 発射 後 の ス キ が 小さ いた め 、 だ 。 連続 技 以外 に 使う 必要 は な く 、 セイ クリ ッ ド エ 
ヒッ ト 後 に 追撃 を 決め られ る と いっ た 利点 を 持つ 上 ツジ が 地上 ヒッ ト 時 は スタ ン デ ィ ッ パー で 追撃 し 、 空 
に 、 空中 ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 こ な る 。 また 、 雷 。 中 ヒッ ト 時 は 追撃 せ す ダウ ン を 奪う の が 実用 的 だ 。 


トド が 請 1 者 


ライ ジン グ ・ フ ォ ー ス 


封 二 刻 の すべ て の 力 を 解放 し 、 電撃 を 最大 放出 し も ある の で 、 一 届 必 殺 技 の 中 で は 高 性 能 で ある 。 気 
た 突き を 繰り 出す 一 撃 必 殺 技 。 封 雷 刻 か ら は 雷 の 精 絶 時 に 狙え る チャ ンス も ある が 、 攻撃 速度 の 速 ぐ を 
霊 が 出現 し つつ 、 突き と と も に 相手 へ 突進 し て いく 。 生か し た 割り 込み も 可能 。 ソ ル の 遠 距離 立ち Sー ガ 
攻撃 速度 が 速く 、 遠 距 離 立 ち S の ら 倍 近く の リー チ ン フ レイ ム な ど 、 特 定 の 連係 に 対し て 狙え る ぞ 。 
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ARCIAD 


研 A RCADE M 


CPU の 操作 する キャ ラク ター 計 10 人 と 闘い 、 ラ 
スト に 待つ イノ を 倒す こと が 目的 だ 。 相手 と な る キ 
ャ ラク ター は ラン ダム だ が 、 ラス ト は 必ず イノ と の 
闘い に な る 。 イ ノ を 倒せ ば 、 各 キ ャ ラク ター ご と に 
用 意 さ れ て いる エン ディ ング を 見 る こと が で きる ぞ 。 

また 、 CPU 戦 で は ラウ ンド 中 に 攻撃 を ヒッ ト さ せ 
る と 、 その 技 に 応じ た 点数 が 入る 。 連続 技 を 決め た 
場合 に は 、 ヒッ ト 数 十 の 点 数 が 加算 され る 仕組 み 
だ 。 さら に 、 相手 キャ ラク ター に 勝利 し た 場合 、 残 
り 体力 な ど に 応じ た ボー ナス が 加算 され る 。 ボー ナ 
ス の 内 訳 は 右 に 示し た 通り だ が 、 いずれ も 勝利 し た 
ラウ ンド 時 の 合計 で 計算 され て いる 。 


1) 


E MIODE 


O DE 基礎 知識 | 」 


KJ 勝利 時 ボー ナス の 内 訳 氏 


・TIME BONUS (残り タイ ム の 合計 ) 
1 カウ ント =500 点 


・LIFE BONUS (残り 体力 の 合計 ) 
MAX50.000 で ら ラ ウン ド 分 


・PERFECT BONUS 
(ノー ダメ ー ジ で 勝利 し た 回 数 ) 
1 回 30.000 で ラウ ンド 分 


・ALL (上 記 3 つ の 合計 ) 


Br 


了 キャ ラク ター 別 攻略 PART1 男 


CPU は 序盤 は 目立っ た 動き は 見 せな い の で 適当 
に 攻撃 する だ け で も 倒せ る が 、 後半 に な る に つれ て 
ガー ド が 固く な る の で 、 一 筋 縄 で は いか な く な る 。 そ 
こ で 、 以下 に 紹介 する 各 キ ャ ラク ター の 反撃 可能 な 
ポイ ント を 覚え て お き 、 確実 に ダメ ー ジ を 与え よう 。 
な お 、 残り の キャ ラク ター は P77 を チェ ッ ク し よう 。 


無 源 依 時 ・ 犬 源 依 時 は 地上 に いる と 中 段 攻撃 を 仕掛 け 
て くる の で 、 空中 か ら 攻 め る と いい 。 全 爆 依 時 は 痛 そ 
う 、 っ て いう か 痛い を 派生 まで ガー ド し て か ら 反 撃 だ 。 
幽 寺 は ジャ ンプ で 近付い て 投げ て し まお う 。 


D ス テッ プ を 連続 で 出し て くる 場合 が ある の で 、 突進 
中 に 連続 技 を 決め た い 。 また 、 足 払 い は スキ が 大 きい 
の で 、 ガー ド で きた ら 確 実に 反撃 を た た き 込 も う 。 連 
続 技 を 狙っ て くる の で 、 ガー ド は 固め る よう に 。 


スキ の 大 きい キッ クス ター ト マイ ハー ト を 出し て くる 
まで ガー ド を 固め て 、 ガー ド 後 に 反撃 を 決め て いこ う 。 
ロジ ャ ー ラ ッシュ を 使っ た 連係 は 反撃 し に くい の で 、 
手 を 出さ ず に ガー ド し て お く の が 無難 。 


ガン フレ イム を 3 回 セッ ト で 放つ 特徴 が め る の で 、 夕 
イミ ング 良く 跳び 込ん で 連続 技 を た た き 込 も う 。 な 
お 、 ダ ッシュ で 近付い て きた 場合 は タイ ラン レイ ブ 
ver.g まで 出し て くる の で くら わな いよ うに し よう 。 


スタ ン エ ッ ジ に よる けん 制 を 多用 し て くる の で 、 無理 
に 近付く 必要 は な い 。 ガー ド を 固め て 、 ス タン ディ ッ 
バー を 出し て きた ら 反 撃 を 決め よう 。 ガト リン グ か ら 
は グリ ー ド セ バ ー を 出す の で 立ち ガー ド だ 。 


中 間 距 離 か ら イ ルカ さん ・ 横 や 足 払 い を 出し て くる の 
で 、 ダッ シュ で 近 付 こ うと は せ ず に ガー ド で 様子 を う 
か が お う 。 反撃 の ポイ ント は 跳び 込み で 、 空中 ガー ド 
され る こと は 多い が 対空 技 で 迎撃 し て いこ う 。 


必殺 技 を すべ て 使っ て くる の で 、 反撃 の ポイ ント を 絞 
り に くい が 、 垂直 or バッ クジ ャ ンプ か ら リ ー チ の 長い 
攻撃 を 出し て いれ ば ヒッ ト す る こと が 多い ぞ 。 地道 に 
攻撃 を 当て て 、 ダメ ー ジ を 稼い で 倒 そう 。 
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メイ 


素早 い ジ ャ ンプ を 持っ て いる の で 、 ぴょ ん ぴょん 跳ん で 、 相 
手 に 捕まら な いよ うに 立ち 回 る の が 基本 。 地 上 の 技 は スキ 
が 大 きい も の が 多く 、 気軽 に 振れ な いも の ば か りな の で 、 使 
うな ら ス キ の 少な い 技 に 絞っ た 方 が いい だ ろう 。 


SYSTEM ACTION 


上 登場 時 演出 上 登場 時 演出 ⑤ 


< ー 


うつ ぶせ ダウ ン 
| * 
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PRH ロ HEFILE 


田 メ イ MAY 


身長 : 158cm 

体重 : 47kg 

血液 型 :B 型 

アイ タイ プ : 黒 

誕生 日 : 5 月 5 日 (拾わ れ た 日 ) 
出身 : 日 本 (? ) 

趣味 : ジ ョ ニー の こと を 考え る こと 


ちら 


の < 


た 1 年 事 747 ア 所 4 メメ 也 と 7 ガワ M7 ら 77 と 4/7M7MA/ 574 表 7 E パ ヒヒ と ワ ど と の 7 


BASIC ARTS 


| 二 HS_ 吉 14 
しゃ が azHS| 
で ち K 
肥 全 は 
| しゃがみ Ke 9 RON 
| しゃ か み S | e+KG | 
ジャ ンプ 攻撃 人 ダスト アタ ッ ク & 足 払い 
: 丘 較 一 デ 呈 ジ | SO シー ェ : に 
2 TRW 
We 人 | *+HS 
1_K _【 |_HS 以外 の 技 | 
S |*+HS lp s hs = 画 男 し ーー 


- 石 77 ナ Y 4 メメ 了 ナガ に と 7 の W7 ち が 7 47LM/ ラ 74 ア 7 モ 7 パナ の どの 74 K ア ョ 2 ーー ー ーー ーー ーー 


通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


空 中 投 げ 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 上 以外 の ボタ ン 2 つ 同時 押し 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


中 距離 で は 立ち K と 遠 距離 立ち S が けん 制 に 向 
いて いる 。 立ち K は 足元 の くら い 判 定 が な く な る 
の で 、 攻撃 位置 の 低い 技 を 多用 する 相手 に 有効 だ 。 
この ほか 、 しゃがみ HS は ダウ ン を 奪え る 下段 技 
と し て 重宝 する 。 発生 こそ 足 払 いよ り も 遅い が 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 容易 に 追撃 を 狙う こと が 
で き 、 見 返り は 大 きい 。 ガー ド さ れ て も 状況 は 五 
分 と な る の で 、 つぶ され な い 程 度 に 使 お う 。 

近 距 離 で は 立ち HS が 効果 的 。 当 て た 後 は か な 
り 有 利 な 状況 と な る の で 、 ヒッ ト 時 は 目 押し で 足 
払い を つなげ られ る 。 さら に 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
な ら よ ろ け を 誘発 する の で 、 より 強力 な 追撃 が 見 
込め る ぞ 。 レバ ー 入 れ 攻 撃 で は 姿勢 の 低く な る 
多 十 K が 重要 だ 。 スキ は 大 きい が 、 攻撃 位置 の 高 
い 技 に 打ち 勝て る の で 狙い 所 は ある 八 ズ 。 


| し ゃ が み HS は 見 返 

| り が 大 きい が 、 多 用 
する と さす が に 潰さ 
れる の で 適度 に 振り 
回 そう 。 


ジャ ンプ 攻撃 

地上 の 相手 に 跳び 込み を 仕掛 ける と き は 、 下 方 
向 に 判定 の 強い ジャ ンプ S を 使 お う 。 また 、 ジャ 
ンプ 中 先 士 HS は めく り が 狙え る の で 、 空中 ダッ シ 
ユ で 相手 の 頭上 か ら 出す と いい 。 空中 の 相手 に は 、 
攻撃 範囲 の 広い ジャ ンプ HS が 有効 。 ダ メー ジ が 
高く 、 適度 に 振り 回 す だ け で も けん 制 効果 は 十分 
だ 。 ジャ ンプ D は 伸び 上 が る よう に 頭 突き で 攻撃 
を 仕掛 ける も の だ が 、 攻撃 位置 が 高い た め 、 連続 
技 に 組み 込む 使い 方 が 基本 と な る 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 発生 は それ ほど 早く な い が 、 リー チ の 
長 さ は か な り の も の 。 足 払い は 発生 が 早い の で 、 
接近 戦 で の 要 と な る 技 の 一 つ 。 スキ が 少な く 、 ガ 
ー ド され て も 若干 不利 に な る 程度 な の で 多用 し よ 
う 。 通常 投げ は 後方 に 相手 を 投げ る の が 特徴 だ 。 


当て た 後 の 状 況 が 
有利 と な る 立ち HS 
叫 は 、 メイ の 主力 。 発 
| 生 は 早く な い の で う 
| まく 使い た い 。 
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ゃ タメ ル 十 SorHS 


(EEHH ・ 要 」 お 
イル カカ に 乗っ て 前 方 へ 突進 する 。 S と HS の 違い は た 、 攻撃 判定 自体 は それ ほど 強く な いた め 、 更 士 P 系 
移動 距離 と スピ ー ド で 、 S は 画面 の 約 半分 、 HS は S よ の 技 で 返さ べ れ や すく 多用 は し な い 方 が いい 。 な お 、 相 
り も 速く 、 遠く まで 進む 。 相手 に 当て た 後 は 若干 不利 手 に 届か な か っ た 場合 の スキ は 少な いた め 、 移動 距 


と な る が 、 間合い が 離れ る の で 反撃 は 受け に くい 。 ま 離 を 覚え て 相手 の 目 の 前 で 着地 する 奇襲 も 有効 だ 。 


キタ メ 人 士 SorHS 


イル カカ に 乗っ て 高い 放物線 を 描い て 跳び 上 が る 。 一 ドド され た 場合 の ス キ は イル カ さ ん ・ 横 より も 大 き 
下降 中 の 攻撃 の み 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 と な る 。S と いた め 、 反撃 を 受け る 可能 性 が ある 。 空 振り 時 の ス 
HS で は 移動 距離 に 違い が あり 、 HS で は か な り の 距 _ キ は 小さ い の で 、 目 の 前 で 着地 し て の 奇襲 と し て も 
離 を 移動 する 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る も の の 、 ガ 使え る ほか 、 間合い を 調節 すれ ば めく り も 狙え る ぞ 。 


ay へ 和 ーー 記 ーー ジー 。、 か 宮 員 還 記 
と E ー お 』 


イカ リ を 構え た まま 斜め 上 方 向 へ 跳び 上 が り 、 回 を 受け る の で 注意 する こと 。 また 、 こ の 技 は 空中 ガー 
転 し な が ら 上 昇 する 。 攻撃 後 は 方 向 ボタ ン を 入力 し ド 不 能 な の で 、 相手 が ジャ ンプ し そう な 局面 で 出す と 
な が らら 8 を 入力 する こと で 、 3 回 まで 方 向 転換 を 行 な 効果 的 。 空振り し た 場合 は 、 方 向 転換 を 駆使 し て 反撃 
える 。 空中 連続 技 の トド メ に 組み 込む 使い 方 が 基本 を 受け な いよ うに ご ま か そ う 。 スピ ー ド が 速い の で 、 
と な る が 、 方 向 転換 を 行なう 方 向 を 間違え る と 反撃 方向 を 読ま れ な けれ ば 意外 と 反撃 は 受け に くい ぞ 。 


3 カ m 還 
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ーーーー 7 リコ 


片手 を 振り 上 げ て 頭上 に 浮き 輪 を 出現 させ 、 そ こ 置 、 と いう 具合 。 また 、 攻撃 ボタ ン を 押し 続け る と 浮 


か ら イ ルカ が 飛び 出し て くる 。 攻撃 ボタ ン で 浮き 輪 の さ 輪 の まま タメ る こと が で き 、 最大 で 6 匹 ま で イル カ 
位置 に 違い が あり 、 P は メイ の 頭上 、K は メイ の 前 方 、 が 増加 。 この ほか 、 出 始め の 片手 を 振り 上 げ る と き は 


S は 相手 の 目 の 前 、 HS は 相手 に イル カ が 当たる 位 攻撃 判定 が あり 、 上 半身 無敵 な の で 覚え て お こう 。 


eS 負 消 し て きる \ ゅ e+K 。 二宮 


相手 を 背後 の 画面 端 ま で 投げ る コマ ンド 投げ 。 投 る 点 は 見 逃 せ な い の で 積極 的 に 狙っ つて いき た い 。 た 
げ ら れ た 相手 は 壁 に 当たっ て 跳ね 返っ て くる の で 、 だ し 、 投げ を 決め た 際 の 画面 上 で の 自分 の 位置 に よ 
そこ に 様々 な 追撃 を 決め る こと が 可能 だ 。 投 げ が 成 り 、 投げ た 後 の 相手 と の 間合い や 浮く 高 さ が 異な る 
立 する まで に 若干 時 間 は か か る も の の 、 追撃 が 狙え た め 、 位置 で 判断 し て 追撃 を 変え る 必要 が ある 。 


ED2H5 和 。 宮 


だ だ っ この よう に イカ リ を 振り 回 す 。 出 始め に 無 "ヒッ ト し た 場合 は 攻撃 回 数 が 減少 し て ダメ ー ジ が 沙 
英 時 間 が ある の で 、 起き 上 が りや 割り 込み に 使え る _ ちる ほか 、 ギ リ ギ リ 届 く 距 離 で ヒッ ト さ せ た 場 合 は 初 
の が 特徴 。 ガー ド さ れ た 場合 は 若干 の スキ が 生じ る 段 し か 当たら ず に スキ だ ら け と な っ て し まう の で 、 相 
も の の 、 手 痛い 反撃 は 受け に くい 。 イカ リ の 先端 が 手 と 離れ た 間合い か ら 出 す の は 控え た 方 が 無難 だ 。 
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ンー ニニ ーーーー ーー ラーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


( % 還 必 和 は 


巨大 な クジ ラ 、 山田 さん を 呼び 出し て 体 当 た りさ 
せる 。 主 に オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 後 の 追撃 と し て 使 
うほ か 、 中 間 距 離 か ら 相手 が 動き そう な と き に 出し 
て みる の も 面白 い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 追撃 が 


So ーー 
守っ 


ET 生 コ 


MM ジマ を 
ト , 


イカ リ を 砲丸 授 げ の よう に 振り 回 し な が ら 前 方 へ 
進ん で いく 。 追加 入力 を 行う こと で 、 シャ チ の 五所 
川原 さん を 呼び 出し て の 追撃 を 行なえ る 。 地 上 の 相 
手 に 当て た の で は 全 段 ヒッ ト す る 前 に 離れ て し まう 
の で 、 足 払 い キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に 組み 込む 使い 


* の 


= 


で 


コマ ンド 投げ タイ プ の 一 撃 必殺 技 。 相手 を つか ん 
だ まま 上 昇 し て 地面 に た た き 付け る と 、 画面 端 か ら 
大 勢 の 仲間 達 が 現れ て 順番 に 相手 を 踏み 付け て いく 
ぞ 。 コマ ンド 入力 直後 に 若干 の 無敵 時 間 は ある も の 


還 |))= 〇 = *ewsew+tS 


可能 な の で 、 見 返り が 大 きい の だ 。 スキ は 少な い の 
で 、 ガー ド さ れ た 場合 で も 反撃 は 受け に くい ぞ 。 な 
お 、 山田 さん は 後方 の 画面 端 か ら 出現 する の で 、 相 
手 に 届く まで の 時 間 は 画面 の 位置 関係 で 変わ る 。 


方 が 基本 と な る 。 攻撃 判定 発生 まで 投げ に 対し て 無 
敵 に な る が 、 打撃 は くら う の で 割り 込み に は 使い に 
くい 。 ヒッ ト 時 は 動作 終了 前 に デラ ックス 五所 川原 
ボン バー に つなげ て ダメ ー ジ を 稼ご う 。 画面 端 付近 
な ら 、 さら に 追撃 を 決め る こと も で きる 。 


! 人 きめ る S、 起 絶 肝 絶 さり も み 大 族 風 中 に P 且 二 = 


ーーーーー ニ ーー 


 | テラ ックス 所 川 硝 ン バー 上 


た = 


の ーー 
の 、 投げ が 成立 する まで に は か な り の 時 間 が か か る 
上 、 画面 暗転 後 で も ジャ ンプ で か わ さ れ て し まう 。 
普通 に 狙っ て 決め られ る 技 で は な い の で 、 相手 を 気 
絶 さ せる こと が で きれ ば 狙う ぐら い に し て お こう 。 
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COLUMN VS. CPU 戦 解 説 


ARCADE MODE 


2 


際 キ ャ ラ 


ク ター 別 攻 暗 


PART2 「] 


P69 で 紹介 し 切れ な か っ た 分 の キャ ラク ター の 特 
微 を 紹介 し よう 。 CPU 戦 で は 全 キ ャ ラク ター に 通用 
する よう な パタ ー ン が な い の で 、 各 キ ャ ラク ター の 特 


地上 か ら 攻 め る と イン ヴァ イト ヘル を くら いや すい の 
で 、 空中 か らら 段 ジ ャ ンプ で 攻め 込 も う 。 た だ し 、 ジ 
ャ ンプ の 軌道 が 低い と 黄 士 HS で 迎撃 され て し まう 可 
能 性 が ある の で 、 高め に 跳び 込む よう に 。 


徴 を し つか り 覚 えて お きた い 。 特に 、 使い 始め た ば か 
り の キャ ラク ター で は CPU に 押さ れ が ちな の で 、 反撃 
で きる ポイ ント を 覚え て ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 


地上 戦 で は スキ を みせ る と ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を く 
ら っ て し まう の で 、 跳び 込み か ら 連 続 技 を 狙っ て いく 
と いい 。 また 、 ハ ンマ フォ ー ル は スキ が 大 きい の で 、 
ガー ド で きた ら 反 撃 を 決め る チャ ンス だ 。 


の 


防御 力 が 低い の で 、 それ ほど 苦労 は し な い 相 手 。 毅 式 
転移 は 反撃 を 決め に くい の で 、 ブ レー ド と ジャ ンプ 
の 着地 に 反撃 の 的 を 絞る べき 。 し っ か り 反 撃 を 決め て 
いけ ば 、 ま ず 負 ける こと は な い だ ろ う 。 


スキ の 大 きい 技 を 出し て くる の で 、 ガー ド を 固め て 待 
つと いい 。 枚 点 遠心 乱舞 、 ご ー い ん ぐま いう えい 、 刺 
激 的 絶 命 拳 を ガー ド で きた ら 反 撃 だ 。 確実 に ダメージ 
を 与え られ る と き 以 外 は ガー ド し て お く の が 得策 。 


畳 替 し を ら 回 1 セッ ト で 出し て くる こと が 多い の で 、1 
回 目 を 近 距 離 で ガー ド で きた ら 、 発生 の 早い 技 で 割り 
込み を 狙っ て みよ う 。 この ほか 、 還 替 し (空中 ) 、 鉄 斬 
扇 の ガー ド 後 が 反撃 を 決め る チャ ンス だ 。 


蔵 土 縁 紗 夢 


ガー ド 後 に 反撃 可能 な 技 を 出し て くる こと が 多い の で 、 
画面 端 付 近 で ガー ド を 固め る と いい 。 龍 刃 、 逆鱗 、 兆 
脚 鳳 出 昇 、 間 十 HS な ど が 反撃 の 狙い 目 だ 。 中段 が 多 


( 


い の で 、 立ち ガー ド で 待つ と いい だ ろう 。 


あま り 攻 撃 を 仕掛 け こ こない の で 、 倒し や すい 相手 。 
ミス ト フ ァ イ ナ ー を 上 中 下 の 順 番 に 出す 特徴 が ある の 
で 見 逃さ ず に 反撃 だ 。 な お 、 まれ に 覚醒 必殺 技 を 出し 
て くる の で 、 テン ショ ン ゲ ー ジ が ある と き は 注意 。 


跳び 込み か ら の 攻め が 有効 だ が 、 ジャ ンプ 攻撃 を 出す 
と 天 放 石 上 段 で 取ら れ や すい の で 、 技 を 出さ ず に 着 
地 し て 投げ を 狙 お う 。 ダ ッシュ が 見 えた ら 鎌 内 撃 や 百 
重 鎌 焼 を 出し て くる の で 手 を 出さ な いよ うに 。 


1 御津 間 慈 
空中 か ら 攻め る と 覚醒 必殺 技 や 陰 を くら いや すい の 
で 、 地上 で ガー ド を 固め つつ 反撃 を 狙う の が 安全 。 多 
用 し て くる 風神 に は 反撃 を 決め に くい が 、 それ 以外 は 
手 を 出し や すい の で 割り 込み を 狙っ て いこ う 。 


[ 


ガー ド が 固い の で ダメ ー ジ を 与え に くい が 、 攻撃 力 が 
低い の で 、 相打ち を 構わ ず に 攻撃 を 仕掛 け て いこ う 。 
まれ に ダー クエ ンジ ェ ル を 出し て くる が 、 さす が に こ 
れ を くら うと 危険 な の で ジャ ンプ で か わ そ う 。 


対空 が 甘い の で 、 跳び 込ん で 連続 技 を 狙っ て ダメ ー ジ 
を 与え よう 。 設置 系 の 必殺 技 は 厄介 だ が 、 それ ほど 多 
用 は し な い の で うま く 攻 め た い 。 な お 、 グレ イヴ ディ 
ガー を ガー ド で きた ら 割 り 込 み を 狙 お う 。 


[ 


魚 を 捕る 時 に 使っ て たん で す に 注意 し つつ ダッ シュ で 
近付き 、 連続 技 を 狙 お う 。 覚醒 必殺 技 を 出さ れ た ら 、 
イン ペリ アル ・ レ イ な ら フ ォ ル トレ ス 、 ネクロ 怒っ た 


合 な ら ジ ャ ンプ と 素早 く 反 応 し て 対処 し よう 。 


ーー テー 【_ 
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漠 骨 拓 


ミリ アニ レイ ジ 
素早 い 動き と 髪の毛 を 利用 し た トリ ッ キ ー な 動き で 、 相手 を 幻惑 
する 。 HS タ ン デ ム ト ッ プ を 利用 し た 強力 な 起き 攻め を 展開 で きる 月 // 
た め 、 一 度 ダ ウン を 奪え ば その まま 勝利 まで つなげ られ る 可能 性 
を 秘め て いる 。 


バッ クス テッ プ 冒 空中 バッ クス テッ プ 
| レ K の ) 


勝利 時 演出 


時 演出 の 
す 7 1 】 ャ と 


/777774 末 4 右 
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PR HEFILE 
田 ミ リア ニレ イジ ん ILLIA RAGE 


身長 : 169cm 
体重 : 48kg 
血液 型 :B 型 
アイ タイ プ ブ : 青 
誕生 日 : 孤児 の た め 不 明 ーー 計 
出身 : ア サシ ン ( ロ シア ) 
趣味 : 猫 を 追い か け 回 すこ と 


HH 77 ナ Y だ 4 メメ ナガ 戸 の 77 ワ 7 お が 7 ナ と AATM/ 三 74 ア 7 と 所 WV に た ん ワ ど の 74 


BASIC ARTS 


LE ヨコ 呈 十 HS 
立ち K 近 立ち S 立ち HS 
し ゃ が み P し ゃ が み KD 遠 立ち S し ゃ が み HS 
K し ゃ が み K⑯D 
ー こ 科 に TI 守 | ダス ト ア タッ ク ① | 
1 ダス ト アタ ッ ク 
拓 - 和 HS 0 1 
呈 十 K、 呈 士 HIS 足 払い や 
K、S の | 以外 の 技 


_ 太 /7 チ 7 ナ Y 4 刀 メメ 77 圧 の 77 ワ MG が ガ ナ ヒ 4 だ VTL と 74 ア 7 と 万 MY ヒ ん ロモ の 74 K】 ーー 8 = 10 | ー = ーー ニーー ーーーーー 


通 常 投 げ 
地上 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


ニナ ーー ニモ 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 下士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


っ 


= チ 胡 A 末 4 た 了 7F 戸 五 月 7 だ 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


ーー 一 ーー / 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@ 空 中 ダッ シュ 

ミリ ア は ジャ ンプ 後 、 空中 ダッ シュ が ら 回 で き 
る と いう 3 特殊 な 能力 を 持っ て いる 。 だ が 、 ら 段 ジ 
ャ ンプ 後 は 1 回 し か ダッ シュ で き な い の で 注意 。 
⑯ 地 上 攻撃 

中 間 距 離 で は 、 上 半身 に 無敵 の ある 了 十 P と リ 
ー チ の 長い 遠 距離 立ち S を けん 制 に 使っ て いこ う 。 
な お 、 前 者 は 空振り 時 の 硬直 は 長い が 、 カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト さ せる と よろ け を 誘発 で きる 。 また 、 足 
払い は リー チ が 長く スキ が 小さ い の で 非常 に 使い 
勝手 が いい 。 対空 に は 主 に し ゃ が み HS を 利用 し 
て いこ う 。 攻撃 判定 が 広く スキ が 小さ い の で 使い 
や すい 。 また 、 前 述 で 挙げ た 上 半身 に 無敵 が ある 


更 士 P や 連打 可能 な 立ち P も 効果 は 高い 。 
ジャ ンプ 攻撃 
ジャ ンプ HS は 相手 を 下方 向 へ た た き 落 す 効 果 


ジャ ンプ D は 横 へ の 
リー チ が 非常 に 長 
い 。 地上 の 相手 に ヒ 
ッ ト さ せれ ば ダウ ン 
を 奪え る の で 、 利 用 
価値 は 高い 。 


が ある 3 ヒッ ト 技 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と 、 
大 抵 の 場合 ダウ ン を 奪え る は ず だ 。 跳び 込み に は 
下 へ 鋭い ジャ ンプ 8S が 有効 。 また 空 対空 に は 横 に 
強い ジャ ンプ P と 上 に 強い ジャ ンプ に K を 相手 の 位 
置 に よっ て 使い 分 け て いき た い 。 どちら も ヒッ ト 
後 は ヴ ャ ンプ HS に つなげ 、 ダウ ン を 奪 お う 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

デッド アン グル アタ ッ ク は 非常 に 発生 が 早い 上 、 
無敵 時 間 が 長い の で 相手 の 攻め を 切り 返す の に 有 
効 だ 。 だ が 、 スキ が 大 きめ な の で 、 ガー ド さ れ た 

合 は 反撃 を 覚悟 し よう 。 通常 投げ は 髪の毛 を 相 
手 に 突き 刺し ダウ ン を 奪う 。 ダウ ン ま で 若干 猫 予 
が ある の で 、 ダッ シュ か ら 追 撃 が 可能 だ 。 空中 投 
げ は 相手 を 遠く に 蹴り 飛ば す 。 ダウ ン 復 帰 不能 時 
間 が 長い の で 、 ある 程度 の 低い 位置 で 決め れ ば ダ 
ウン させ られ る ぞ 。 


立ち P は 空中 ダッ シ 

議 ユ や 遠 距離 か ら 跳 

び 込 ん で くる 相手 に 

W 使 お う 。 ら 、 3 発 で 

ヒッ ト 確 認 し 、 空中 

連続 技 へ 移行 する 
の が 理想 的 だ 。 


コ ョ yg 77 7 


髪 を 鋭く と が ら せ 、 
何 度 も 攻撃 する 必殺 
技 。 コ マン ド 入 力 の 
方 法 に 関係 な く 、 S ボ 
タン を 連打 する と ヒ 
ッ ト 数 を 増加 させ る 
こと が 可能 。 発 生 が 
非常 に 早い の で 、 レ 
ベル 1 の 技 か ら で も 
連続 技 に 組み 込め る 。 


必殺 技 


空中 か ら 前 方 対 め 
下方 45" に 高速 で 移 
動 す る 、 攻撃 判定 を 
持た な い 特殊 な 必殺 
技 。 や られ 判定 が 小 
さく な る 上 に 素早 く 
移動 で きる の で 、 空 
中 で 逃げ 回 る 際 や 奇 
に 利用 し て いく と 
いい だ ろう 。 


必殺 技 


前 方 へ 転がり な が 
ら 移 動 す る 技 。 移 動 
中 の や られ 判定 が 極 
端 に 小さ いた め 、 地 
面 ス レス レ を 攻撃 す 
る 技 以外 は 避け る こ 
と が で きる 。 また 、 
素早 いた め 見 切ら れ 
づら く 、 奇襲 と し て も 
利用 価値 は 高い 。 


空中 に て 髪 で 三 日 
月 を 作り 、 転がり な が 
ら 斜 め 下 方 45" へ 向 
か っ て 突進 する 必殺 
技 。 ジャ ンプ HS か ら 
の 連続 技 に 組み 込む 
の が 主 な 使い 方 。 な 
お 、 ジャ ンプ の 昇り で 
出せ ば 、 中 段 攻 撃 と 
し て も 利用 で きる 。 


777 ナ Y 4 ア メメ ナガ 戸 7 ガワ 7 ち が 7 4ATL/ 574 ア 7 モ 万 パャ と ん り どの 74 10 1 


ラス トシ ェ イ カー 


を 


に JAPAF7EP 万 7DE 


シー クレ ッ ト ガ ー デ ン すま 十 HS 後 、 レ バー 十 HS で 方 向 指定 (4 回 まで 可能 ) テー 


頭上 に 透明 な 弾 を 発生 させ る 必殺 技 。 腕 を 広げ て 存在 する 時 間 が 長い の で 、 攻め へ の きっ か け 作 りや 
いる モー ショ ン 中 に レバ ー 方 向 HS で 、 4 回 まで 任 相手 の 行動 を 制限 する に は 最適 だ 。 サ イク バー スト 
意 に 弾 の 軌道 を 変え られ る 。 発生 自体 は か な り 遅 く 、 や 空中 投げ な ど 、 遠く で 相手 が ダウ ン し た と き は 、 
到底 連続 技 に 組み 込め る も の で は な い が 、 画面 内 に この 必殺 技 を 盾 に し て 接近 を 試み る と いい だ ろう 。 


NM 


ゴケ ワレ ょ 7 77/ ガ ガル 7 


タン デム トッ プ 


勢い よく 一 回 転 し 、 周り に 透明 な 緑色 の 輸 を 発 
生 さ せる 飛 ひ 道具 系 必殺 技 。 

S 版 は 主 に レベ ル 3 以 上 の 技 か ら 連 続 技 に 使用 
する 。 ガー ド さ れ て も スキ は 無く 、 ヒ ッ ト さ せれ ば 
壁 に 跳ね 返ら な い 限 り ダ ウン を 奪え る の で 利用 価 
値 は 高い 。 な お 、 画面 端 で ビ ヒット させ れ ば 、 立ち P 
か ら 空 中 連続 技 へ 移行 する こと も 可能 だ 。 

HS 版 は 全く 用 途 が 異な り 、 攻撃 判定 が 遅れ て 発 
生 す る こと を 利用 し 、 起き 攻め に 使っ て いく 。 発生 
が 極端 に 遅い の で 完全 に 重なる 状況 は 少な い が 、 
隙 が 小さ い 上 、 フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 
相手 に に っ て は か な り の プレ ッ シ ャ ー に な る 。 な お 、 
S、 HS 版 いずれ も 、 ミリ ア が ダメ ー ジ を 受け る と 
攻撃 判定 が 消失 し て し まう の で 注意 し た い 。 


サイ レン ト フ ォ ー ス 空中 で 計 十 S 


空中 で 反転 し な が ら 斜 め 下方 45 度 に ナイ フ を 投 き な い の で 注意 し た い 。 空 中 か ら の けん 制 や 跳び 込 
げ る 。 通常 の 飛び 道具 と は 違い 、 投げ た 後 は 地面 に み が 主 な 用 途 。 地 上 の 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ 
突き 刺さ り 、 ナイ フ の 真 上 で し ゃ が む ( し ゃ が み ガ ー  。 る と よろ けが 誘発 で きる の で 、 相手 の 対空 を つぶ し 
ド は 不可 能 ) と 拾い 直せ る 。 拾 うま で は 再度 使用 で た 際 の 見 返り は 大 きい ぞ 。 
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ー 。 アイ アン セイ バー 還 EPS と 


髪 で 作っ た 剣 に サー フィ ン の よう に 乗 
り 、 前 方 へ 突進 する 。 レベ ル 5 の 攻撃 か 
ら 連 続 技 に 組み 込む こと が で き 、 ヒッ ト 
時 は 相手 を 大 きく 吹き 飛ば し て ダウ ン さ 
せる 。 また 、 下段 判定 の 上 に ガー ド さ れ 
て も スキ が 少な い の で 、 奇襲 と し て 重宝 
する が 、 ジャ ンプ で 回 避 さ れる と 手痛い 
反撃 を 受け か ね な い の で 注意 。 な お 、 画 
面 端 で ビット し た 場合 、 (フォ ー ス ) ロ マン 
キャ ン セ ル を 利用 すれ ば 追撃 が 可能 だ 。 


真 上 に 一 度 上 昇 し 
て か ら 、 斜め 下方 に 
向かっ て 突進 する 覚 
醒 必 殺 技 。 無敵 時 間 
が 長い の で 、 主 に リ 
バー サル や 割り 込み 
に 利用 し て いく 。 な 
お 、 スキ は 大 きく 、 ガ 
ー ド され た 場合 は 反 
撃 を 覚悟 し よう 。 


覚 本 必殺 技 


前 方 に 光 の 輪 を 3 
発 飛ば す 覚 醒 必 殺 
無敵 時 間 は 無い に 等 
し い が 、 発生 は 早い 
上 に 長 時 間 ダ ウン 復 
帰 が で き な い の で 、 3 
発 共 ヒッ ト す れ は ば 追 
撃 が 可能 。 主 に 連続 
技 の つなぎ に 使用 し 
て いく 技 だ 。 


一 了 必 殺 技 


TRAINING 0OE 


相手 の 足元 か ら 押 請 還 層 7 が ンク イィ 介 -| 計 。 
数 の 髪 を 出現 させ 、 議 細 計 前 | 周 [ N ra 
攻撃 する 一 撃 必殺 技 。 W | 敵 


ヒッ ト す る と 相手 を 
絡め 取り 、 髪 で 作っ 
た 2 本 槍 で 突き 刺す 。 
発動 モー ショ ン 、 発 
生 が 共に 遅く 、 無敵 
時 間 も 無い た め 使い 
づら い 。 
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ARCIADE MODE 
3 


較 ラス ボス 


イノ は こち ら の 動き に 合わ せる よう に 攻撃 を 仕掛 
け て くる 強敵 だ 。 この イノ に 対し て 有効 な パタ ー ン 
よ 、 空中 ガー ド を 入力 し な が ら 跳 び 込 み 、 ジャ ンプ 
攻撃 を 出さ ず に 着地 し て 投げ る と いう も の 。 空 中 ガ 
ー ド し て いれ は 迎撃 され に くく 、 投げ も か わ さ れ に 
くい の だ 。 また 、 イノ は 起き 上 が り に 下士 P を 出し て 
くる こと が 多い の で 、 投げ を 決め て ダウ ン を 奪っ た 
ら 、 起き 上 が り に 攻撃 判定 の 低い 技 ( 定 払い な ど ) を 
重ね て みよ う 。 員 士 P を つぶ せる 技 な ら 、 下 段 で あ 
る 必要 は な い ぞ 。 ここ か ら 連 続 技 を 決め られ れ ば 、 
勝利 は も う 目 の 前 だ 。 ちな み に 、 ケミ カル 愛情 は 3 
回 連続 で 出す こと が 多い の で 、1 回 目 を ガー ド で き 
た ら 反 撃 を 決め る チャ ンス 。 また 、 HS 狂 言 実行 も 
スキ が 大 きい の で 、 見 逃さ すず に 反撃 を た た き 込 も う 。 


メガ ロマ ニア 対処 法 


メガ ロマ ニア は ラス ボス の イノ だ けが 使用 し て く 
る 必殺 技 で 、 サ イク バー スト の よう に や られ 状態 か 
ら で も 使え る 特殊 な も の 。 後方 に 大 きく ジャ ンプ し 
た 後に 弾道 の 照準 が 表示 され 、 大 量 の 弾 が 放出 され 
る 。 非常 に ダメ ー ジ が 高く 、 フォル トレ ス で ガー ド 
し た と し て も か な り の 体力 を 削ら れ て し まう ぞ 。 一 
度 弾 に 触れ る と アウ ト な の で 、 か わし て か ら 反 撃 を 
決め よう 。 な お 、 弾道 の パタ ー ン は 3 通り で 、 それ ぞ 
れ 回 避 方 法 が 異な る ほか 、 フォー スロ マキ ャ ン で 弾 
道 を 変え て くる 場合 も わる の で し っ か り 反 応 し よう 。 


= バターン |B| 記 


波打つ よう な 弾道 は 、 弾 が 発射 され た 後に 少し ずつ 変 
化す る 。 まず は 中 央 の 波 の 間 に 入り 、 弾 が 発射 され た 
ら 弾 の 動き に 合わ せる よう に 前 進 だ 。 イノ に 近付け た 
ら 、 弾 に 当たら な いよ うに 攻撃 を 仕掛 け よ う 。 


芽 ジャ ンプ 攻撃 を 出さ ず に 着 
細 地 で 投げ を 狙う 。 簡 単 で 返 
され に くい バタ ー ン な の で 、 
これ で ダウ ン さ せよ う 。 


起き 上 が り に 攻撃 判定 の 低 

い 技 を 重ね よう 。 若干 遅 め 
に 重ね る こと で 、 カウ ンタ ー 目 
ヒッ ト を 狙う こと も 可能 。 


上 上昇 ぎみ の 弾道 は 、 画面 端 まで 後退 し て し ゃ が ん で か 
わす 。 フォ ー ス ロマ キャ ン で パタ ー ン C が 来 た 場合 、 
ダッ シュ の で き な い ポチ ョ ムキ ン で は か わせ な い の で 
サイ ク バ ー ス ト で 強引 に 回 避 し よう 。 


放射 状 に 放 た れる この 弾道 は 、 イノ に 近付い て か ら ジ 
ャ ンプ で 回 避 し よう 。 赤 い 照 準 が 切れ た ら 垂 直ら 段 ジ 
ャ ンプ を 行なう と 回 避 で きる が 、 この と き に イノ を 跳 
び 越 し て し まう と 弾 が サー チ し て くる の で 注意 。 
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エディ 


エディ が ザ ト ー の 体 を 支配 し た と いう こと も あり 、 人 間 離 れ 
し た 技 を 数 多く 持つ の が 特徴 。 通常 技 を は じ め 、 浮遊 、 洪 行 、 
そし て エディ 召喚 な ど ク セ が 強く 、 他 キ ャ ラ と 比べ 、 使い こ な 
す に は 多少 の 時 間 が 必要 な テク ニカ ルキ ャ ラ 。 し か し 、 本 体 と ( 
分 身 に よる 2 体 同時 攻撃 は 非常 に 強力 で 、 エディ 連係 を 駆使 す 
れ ば 、 1 回 の 攻め で 勝負 を 決する ほど の 爆発 力 を 発揮 する 。 (| 


硬 77 ア ザ 右 4 ア メメ 7 か 7 の 7 が 7 た 47MAZ 王 74 ア 7 だ 万 パ ーY ヒ た どの 74 0 


PRH ロ HEFILE 
較 エ ディ EDDIE 


身長 : 181cm 

体重 : 6Bkg 

血液 型 :A 型 

アイ タイ プ : 本 来 は 青 
誕生 日 : 1 月 2 日 

出身 : ア サシ ン ( ス ペイ ン ) 
趣味 : 花 言葉 を 言い 当て る 


(プロ フィ ー ル は "ZATO-1" の も の ) 
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し ゃ が み HS 
| w+K | 
※※ ら 


語 二 可 
7 し ゃ が み S 


※ ら 、3 
ダス ト ア ダック & 足 払い 


立ち HS、 琴 士 P、 
の 1 連打 キャ ン セ ル 
1 ッ +K、 ゅ +HS ニーズ ダス ト ア タッ ク G | セン 
以 ※ ら 3: し ゃ が み K か ら の み 出 せる 
※2.: 立 ち K、 し ゃ が み K か ら は 邊 出せ な い 


に PETT 
以外 の 技 足 払い ※5: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


※6: キ ャ ン セ ル は 1 一 2 段 目 の み 可能 
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空中 の 相手 の 近く で er 琴 HS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@ 地 上 攻撃 

立ち P は 連続 技 の 中 継 、 しゃ が み P は 発生 の 早 さ 
を 活か し た 割り 込み に 使う 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル 
可能 技 の 叶 十 P は 上 半身 無敵 の 性 質 を 持ち 、 ヒッ ト 
時 は 空中 連続 技 を 狙え る 。 下 段 攻撃 の 立ち K は エ 
ディ 連係 時 の ガー ド 有 崩し や 連続 技 の 始動 に 役立つ 。 
陸士 K は よろ け を 誘発 する 中 段 攻撃 で 、 ガー ド 崩 
し が メイ ン の 使い 方 。 また 、 攻撃 が 発生 し た 瞬間 
に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 近 距離 立ち S は 連 
続 技 の 中 継 に 使い 、 立ち K か ら つ な げ る の が 基本 
だ 。 遠 距離 立ち S は リー チ の 長い 多段 技 。 けん 制 
に 使え な くも な い が 空 振り 時 の スキ は 大 きい 。 し 
ゃ が み S は エディ の 主力 けん 制 技 。 こ こ か ら キ ャ 
ン セ ル で イン ヴァ イト ヘル に つなぐ の が 基本 。 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 は 連続 ヒッ ト に な り 、 ダウ ン を 礁 
える ぞ 。 立ち HS は 多段 技 で 、 3 段 目 カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 し ゃ が み HS は 員 士 と 並 
応対 空 の 要 。 上 方 向 に 強く 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る た め 、 起き 攻め を 狙い に いけ る 。 
際 士 HS は 上 方 向 に リー チ が 長い 対空 技 。 た だ し 、 
キャ ン セ ル 不 可能 の 性 質 を 持つ た め 、 分 身 を 召喚 
し て いる と き 以 外 は 使わ な く て も いい 。 

ジャ ンプ 攻撃 

K は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 で 、 跳び 込み や 
ガー ド 不 能 連係 を 狙う と き に 使用 する 。 また 、 ジ 


ャ ンプ キャ ン セ ル 後 は 浮遊 に な る た め 、 低空 で ま 
と わり つく こと も 可能 。S は 下方 向 に 強く 、 跳び 
込み に 最適 の 技 。 浮遊 で 相手 の 頭上 か ら 出せ ば 、 
対空 技 に つぶ され に くい ハズ だ 。 D は 真横 か ら 絆 
め 上 方 向 に 強く 、 空 対 空 に 効果 を 発揮 する 。 さら 
に 、 ダメ ー ジ も 高く ダウ ン 復 帰 可 能 ま で の 時 間 が 
長い の で 、 空中 連続 技 に 組み 込 も う 。 な お 、 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 と な る 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 攻撃 発生 が 遅い た め 見 切ら れ や すい 。 
足 払 い は ダウ ン を 奪え る の が 長所 。 起き 攻め を 仕 
掛け られ る の で エディ に と っ て 必須 の 技 だ 。 デ ッ 
ドア ング ル は 切り 返し に 最適 の 手段 で 、 カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 時 に ダウ ン す る の が 光 力 。 通常 投げ は 投 
げ 問 合い は 標準 だ が 、 ダム ド フ ァ ン グ よ り も 投げ 
る まで の 時 間 が 早く 、 その 後に 起き 攻め を 狙え る 。 


OHNLLENER 


し ey 一 


対空 の 要 と な る し ゃ 
』】 が み HS は 、 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 ダウ ン 
復帰 不能 。 その 状況 
で は 追撃 せ ず に ダ 
ウン させ 、 起き 攻め 
証 記 を 狙 お う 。 


「 ゴ ッ / // コ 
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ご 1 
イン ヴァ イト ヘル 


地面 か ら ド リル が 出現 する 下段 判定 の 飛び 道具 。 し 、 SーHS と 交互 に 連発 する こと は で きる 。 また 、 

S は 中 距離 に 、 HS は 遠 距離 に 出現 させ られ る 。 こ の 地面 か ら ド リル か 出現 する 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ 
技 を 出し た 直後 は 少し の 間 だ が 、 同じ ボタ ン に よる ン が 可能 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る た め 、 遠 距離 
イン ヴァ イト ヘル を 出せ な い の で 注意 し よう 。 た だ か ら の けん 制 や 相手 の 起き 上 が り に 重ね よう 。 


> 団 ほ 
TE22Z 福 還 証 。 sss 曲 


巨大 な 球体 に 相手 を 包み 込ん だ 後 、 手刀 で 破裂 さ れる 。 演 出 中 に も 分 身 を 自由 に 動か せる が 、 メガ リ 
せる 投げ 技 。 通常 投げ より も 投げ 間合い が 広く 、 ダ ス ヘ ッ ド だ け は 出せ な い の で 注意 し よう 。 ダウ ン を 
メー ジ も 高い 上 に ダウ ン を 奪え る の が 魅力 。 さら に 、 奪っ た 後に 起き 上 が り を 攻め られ る た め 、 積極 的 に 
画面 端 で ダム ド フ ァ ン グ を 決め れ ば 、 追撃 も 決め ら 狙い た い 。 また 、 投げ 失敗 時 の スキ も 少な い 方 だ 。 


エディ 召 岳 (戻し ) 


分 身 を 召喚 する 技 。HS で 召喚 し た と き は その 
場 で 出現 し 、 それ 以外 は ボタ ン に 応じ た 加 攻 撃 ( 後 
述 ) を 出し つつ 実体 化す る 。 た だ し 、 D の 中 段 攻 撃 
で の 召喚 は 不可 能 。 な お 、 召喚 の 際 に 体力 ゲー ジ 
の 下 に エディ ゲー ジ が 出現 。 この ゲー ジ は 時 間 経 
過 か 分 身 が 攻撃 を 行なう と 減少 し 、 0 に な る か 分 
身 に 攻撃 を 受け る と 、 召喚 する まで に 時 間 が か か 
る 。 また 、 本 体 が 攻撃 を くら っ た or ガー ド し た 、 再 
度 エ ディ 召喚 コマ ンド を 入力 し た 場合 は 分 身 が 消 
滅する が ゲー ジ 回 復 は 早く 、 即座 に 召喚 が 可能 。 
分 身 は 方 向 ボ タン の 左右 要素 で 移動 で き 、 例 、 久 
に 方 向 ボ タン を 入れ れ ば 、 分 身 の み を 前 進 、 後退 
で きる 。 また 、 難 攻 撃 は ボタ ン を 押し た 時 で な く 、 
離し た と き が 入力 に な る ぞ 。 


小 攻 撃 


0 エ 5eE 、、.) 


クチ バシ を 伸ばし て 攻撃 する 技 。 ダ メー ジ こ そそ 低 
いも の の 攻撃 速度 が 速く 、 リ ー チ も 長い 。 使 用 後に 
すぐ 次 の 攻撃 ーー デ 
を 出せ る の も 
利 京 だ 。 な お 、 
エディ ゲー ジ 
の 消費 も 少な 
く 、1 回 の 吾 
喚 中 に 最大 8 
回 使用 で きる 
けん 制 技 。 


移動 攻撃 
ANNETLKEL NN 


体 を ノコ ギリ 状 に 変化 させ て 突進 する 多段 技 。 最 
大 で 4 回 使用 する こと が で き エ ディ 連係 の 起点 に な 


る 。 な お 、 画 
面 端 に 近い 状 
態 で 出す と 突 
進 が すぐ に 止 
まる 場合 も あ 
る 。 起き 上 が 
り に この 攻撃 
を 重ね 、 本 体 
と 同時 攻撃 を 
仕掛 け よ う 。 


交 中 段 攻撃 

分 身 が 餃 の 姿 に 変化 し て 地面 か ら 跳 ね る 技 。 飛び 
跳ね た 頂点 を 過ぎ た 辺り か ら 、 着地 する まで 攻撃 が 
出 て いる 。 エ 
ディ ゲー ジ を 
大 幅 に 消費 
し 、 最大 で ら 
回 し か 使用 で 
き な い \ だ が 、 
中 段 の 特性 を 
活か し た ガー 
ド 不 能 連 係 を 
狙え る ぞ 。 


対 恋 攻 撃 上 
|  。 エディ 召 喘 後に BS 


真 上 に 向かっ て 手 を 伸ばす 攻撃 で 最大 6 回 使用 可 
能 。 空中 ガー ド 不 能 の 効果 を 持つ 上 に 、 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン 復帰 可能 5 
まで の 時 間 も 
長く 、 追撃 を 
決め や すい 上 
に 、 ガー ド 時 
の 硬直 も 長 
い 。 対空 、 固 
め 、 連続 技 な 
ど 用 途 の 広い 
万 能 技 だ 。 


ドリ ルス ベ ペ シャ ル 四 
し し エディ 召 上 後に HS 邊 


エディ ゲー ジ を すべ て 消費 し つつ 、 そ の 場 で 地雷 
に 変化 。 そ の 後 、 約 2 秒 後 に 巨大 な ドリ ル が 発動 する 。 
この ドリ ル は | 相 
3 ヒッ ト し 、 初 
段 の み 下段 判 
定 。 下 デイ ダグ 
ー ジ は 地雷 に 
な っ た 瞬間 か 
ら 回 復 を 始 
め 、 発 動 時 は 
半分 近く 回 復 
し て いる 。 


交 飛 _ 行 

細 を 広げ て 飛行 する 移動 技 。 他 キャ ラ の ら 段 ジャ 
ンプ と 同じ 扱い で 、 空中 ガー ド 、 空中 投げ と いっ た 行 
動 も 可能 。 飛 こ 
行 中 は 方 向 ボ 
タン で 上 上昇 、 
下降 、 停滞 な 
ど 移 動 の 調節 
を 行なえ る 。 
た だ し 、 一 定 
時 間 を 過ぎ る 
と 自動 的 に 落 
下 し て いく 。 
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「 ゴ ッ / // コ 


Em ZZE 化 注 還 還 ccmoosso 訪 晶 


影 の 中 に 潜り 、 身 を 隠す 移動 技 。K ボ タン を 押し て 例 し 、] 秒 以内 、1 秒 一 2 秒 未満 、 自 動 で 出現 、 と 3 段 


いる 間 は 方 向 ボ タン の 左右 で 地 中 を 移動 で き 、 こ の 随 の 順 で 長く な っ て いく 。 潜 っ て いる 間 も 分 身 を 操 
間 は 完全 無敵 状態 。 ま た 、 潜 る 前 と 出現 時 に スキ が あ 作 で きる が メガ リス ヘッ ド は 出せ な い 。 エ ディ ゲー ジ 
る 。 ち な み に 、 出 現時 の スキ は 潜っ た 時 間 の 長 さ に 比 を 回 復 さ せる と き の 時 間 稼 ぎ に 使 お う 。 


地面 か ら 影 の 壁 を 作り 出す 技 。 一 部 の 飛び 道具 を に 、 ダ ウン 復帰 不能 で も ある た め 、 ダウ ン を 奪っ て 


跳ね 返す 効果 を 持ち 、 壁 自体 に も ダメ ー ジ が ある 。 起き 上 が り を 攻め る と いっ た 手 も 狙え る 。 
また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 吹き 飛ん だ 後 、 壁 か ら 主 な 使い 方 と し て は 遠 距離 で の 飛び 道具 返し 。 跳 
バウ ンド し て くる の で 、 その 間 に 追 撃 が 可能 。 さ ら ね 返せ る 飛び 道具 を 持つ キャ ラ に は 有効 だ ぞ 。 


SR ヒ 1 
必 マ Y ラリ ー な 
シャ ドウ ギャ ラリ 空中 で を 時 多 叶 二 S ーー 


空中 か ら 地 面 に 瞬間 移動 し 、 餅 に 姿 を 変化 させ つ に も 使え る 。 また 、 や られ 判定 が 小さい た め 、 地上 


つ 上 昇 し た 後 、 鋭い 李 で た た き 付 ける 2 段 攻 撃 。 上 に いる 相手 の 対空 技 つぶ し に も 使え る 。 その 他 に は 
昇 中 、 た た き 付 け の どちら が ヒッ ト し た 場合 で も ダ 対空 攻撃 後 の 追 撃 に 使う の も いい 。 な お 、 と 段 目 の 
ウン 復帰 不能 。 さ ら に 、 空中 ガー ド 不 能 な の で 対空 攻撃 が 出る 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 
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HARAF7EP U7DE 


メガ リス ヘッ ド 


分 身 が 巨大 な 顔 に 
変化 し つつ 突き 上 が 
る 技 。 分 身 の 攻撃 の 
中 で も 特殊 な 性 質 を 
持ち 、 本 体 が 地上 に 
いな いと 発動 不可 能 。 
3 ヒッ ト 技 で 、 ヒッ ト 
時 は ダウ ン 復 帰 不能 
の 状態 で 上 空 に 吹き 
飛ば す 効果 を 持つ 。 


( 覚醒 必殺 技 ) イグ ゼ キ ュー ター 


本 体 の 体 を 巨大 な 
剣 へ と 変化 させ 、 真 
横 に 向かっ て 突進 す 
る 技 。 画面 端 に 到達 
し た 時 点 で 攻撃 が 終 
了 す る た め 、 画面 端 
まで の 距離 が 長い ほ 
ど ダ メー ジ が 増加 す 
る 。 また 、 ヒッ ト 時 は 


ダウ ン 復 帰 不能 だ 。 
地面 か ら 巨 大 な 餅 
を 出現 させ る 2 段 技 。 
無敵 時 間 が 長く 空中 


ガー ド 不 能 の 性 質 を 
持つ も の の 、 攻撃 ま 
で に 時 間 が か か る た 
め 割 り 込 み に は 不 向 
き 。 ダ メー ジ の 高 さ 
が 魅力 な の で 、 連続 
技 に 組み 込 も う 。 


腕 を 振り 上 げ る 一 
撃 必 殺 技 。 ヒッ ト 後 は 
女性 の 顔 が 出現 後 、 
一 転 し て ドク ロ に 変 
化す る 。 了 暗転 開始 か 
ら 攻 撃 後 も 無敵 時 間 
が 存在 する 上 に 、 空 
中 ガー ド 不 能 の 性 質 
を 持つ 。 先 読み で 一 
応対 空 に 使え る ぞ 。 


ーーー 本 10 | の 31 _ 太 /777Y 4A だ メメ アガ と 7 ワ M7 ち ガ ナ に 4 万 MTMA/ ち 747 モ 刀 三 パ ヒ Y エ ん どり 74_ 


用 MM 


| ボ ポチ ョ ムキ ン 


防御 力 は 全 キ ャ ラ で も 最高 の 値 を 誇り 、 攻撃 力も 単発 で 見 
れ ば 最高 クラ ス と いっ て いい 、。 起き 攻め も 簡単 か つ 強 力 で 、 
は まっ た と き の 強 さ は 相当 な も の 。 し か し 、 この キャ ラ は 全 
キャ ラ で 唯一 ダッ シュ が 無い と いう 致命 的 な 欠点 が あり 、 遠 
距離 で 封殺 され る こと も し ば し ば 。 まずは 接近 する た め の 
手段 を 磨く こと が 上 達 へ の 近道 と な る 。 


上 登場 時 演出 @ 


サイ ク バ ー ス ト 上 一撃 必 殺 技 準備 


あお お むけ ダウ ン 


ビー 
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PR ロロ HEFILE 


田 ポ チョ ムキ ン POTEAKIN 


身長 :245cm 革 
体重 : 656kg m 
太 型 :O 型 ト 
アイ タイ プ : 白 h 
誕生 日 :10 月 18 日 Md 


出身 浮遊 大 陸 ツ ェ ッ プ 久 
趣味: 絵 を 措 く こと 


加 5 _ 太 /7 を 7Y 王 4 ア メメ 7 アガ /7 ワ AM7 ち が 7 477MA/ ちら 74 だ 7E 戸 三 パ ヒ Y た ん どの 74 


( 乾 本 所 ) Qt 


Pc 
立ち K 【 下 】 ャ トー” LESSRB 1 
し ゃ が み K| | し ゃ が み HS | 


5 
只 士 3 SN 


か の ピーE ヨ ダス ト ア タッ ク C 
以外 の 技 スト ンク ング | 1 連打 キ ャ ン セ ル 可 能 

ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 

% コ : 立 ち P か ら の み 出 せる 

24: しゃ が み K か ら 直 接 は で き な い 

5: ゅ +K が ら 直 接 は 出せ な い 


ー 74 ナ Y 所 4 ア メメ ナガ 戸 7 ガワ AZ7 な 77 47LM/ 574 ア 7 と 末 と パ ハビ Y エ チワ どの 74 Kd ー |9| 1 6 | 


通 常 投 げ 


攻撃 ガー ド 中 に 再 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 
(ニニ 生 ニー ニー ーー 


= と 44F7EP 万 7 た 


空 中 投 げ 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


リー チ の 長い 技 が そろ っ て いる の で 、 中 距離 か 
ら の けん 制 に は 事欠か な い 。 遠 距離 立ち らき は ジャ 
ンプ 防止 効果 が ある の で 、 毎回 ヒー トナ ッ ク ル を 
入れ 込ん で も いい ぐら い 。 立ち HS は 単純 に リー 
チ が 長い の で 、 ダメ ー ジ を 与え た いと き に 。 嘩 十 
HS は 発生 は 遅い が リー チ が 長く 、 ダメ ー ジ 、 気絶 
値 共 に 高い 。 出 始め に 一 瞬 体 を うぅ | く の で 、 こ の モ 
ーション で 相手 の 攻撃 を か わし て ヒッ ト さ せら れる 
と 心強い 。 対空 に は し ゃ が み HS と 員 士 を 使い 分 
ける 。 前 者 は 見 返り こそ 大 きい が 、 空振り 時 の ス 
キ は 大 きい 。 逆 に 後者 は ロー リス クロ ー リ ター ン 


だ が 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 遠 距 離 立ち S ら ャ ヒー ト 
ナッ クル で 追撃 可能 だ 。 な お 、 再 十 K は 中 段 な の で 
ガー ド 有 崩し に 利用 で きる 。 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 
する の で 、 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター へ つなげ よう 。 


立ち K は 下段 で 基底 
ダメ ー ジ 補正 を 受け 
な い の で 、 近 距 離 で 
の ガト リン グ の 始動 


ジャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ HS は ジャ ンプ 攻撃 の 基本 。 空 対空 と 
し て 使っ た り 、 めく り を 狙う こと が 可能 だ 。 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 は 追撃 を 狙え る の も ボイン ト 高 し 。 ジ 
ャ ンプ D は 垂直 に 落下 する 特殊 な も の で 、 ジャ ン 
プ の 軌道 を 修正 し て 奇襲 を か けた り 、 相手 の 対空 
技 を つぶ し た いと き に 使っ て いく 。 
@⑯ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は リー チ が 長い 上 に スキ も 少な く 、 ガー 
ド さ れ て も 若干 不利 に な る 程度 。 中 払い は リー チ 
が 長く て ダウ ン を 奪え る 主力 技 。 これ で 転ば せ て 
か ら 近 付く の は セオ リー な の で 、 けん 制 や 連続 技 
の 締め に 。 通常 投げ 、 空中 投げ は 全 キ ャ ラク ター 
の 中 で 最も 投げ 間合い が 広い の が 特徴 。 空中 投げ 
後 は 起き 攻め へ 移行 で きる ぞ 。 デッド アン グル は 
自分 が 画面 端 以 外 な ら 、 ヒッ ト 後 に 追撃 可能 。 


ジャ ンプ D で 目 の 前 
に 着地 し た り 、 相手 
に 当て て か ら ポ チョ 
ムキ ン バ ス ター を 
狙 お う 。 


キリ 所 平 


請 人 FiAdgifr 4ATM/ 574 ア 7 モア E パ と Y と た り ど 74 


必殺 技 メガ フィ スト ・ 前 方 


両 の 拳 を 前 に 突き 出し て 飛び か か る 
下方 向 に 判定 が 強く 、 対空 技 を つぶ し や 
すい の で 、 地上 に いる 相手 に は 強力 な 接 
近 手段 た な る 。 ヒッ ト or ガ ー ド させ た 後 
は 、 相手 の 方 が 早く 動け こし まう が 、 ポ 
チョ ムキ ン は 接近 戦 が 強い の で 、 逆 に プ 
レッ シャ ー を 与え られ る くら い だ 。 また 、 
ロマ キャ ン or フ ォ ー ス ロマ キャ ン を すれ 
ば 着地 後に 立ち P を つなげ られ る の で 、 
ここ か ら 強 引 に 攻め る の も 面白 い ぞ 。 


(必殺 技 】 メガ フィ スト ・ 後 方 


メガ フィ スト ・ 前 方 と 同じ モー ショ ン 
で 、 こち ら は 後ろ に 下がる 。 相 手 の ダ ッ 
シュ に 合わ せる の が 主 な 使い 方 で 、 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 立ち HS が つなが 
る ぞ 。 な お 、 メガ フィ スト ・ 前 方 、 メガ フ 
ィ ス ト ・ 後 方 は 共に 、 出 始め か ら 足 元 に 
無敵 時 間 が ある た め 、 攻撃 位置 の 低い 技 
な ら か わし つつ 攻撃 で きる 。 代 表 的 な も 
の が エディ の 移動 攻撃 で 、 起き 上 が り に 
重ね られ て いて も 出す こと が で きる 。 


必殺 技 スラ イド ヘッ ド 


地面 に 倒れ て 地震 を 起こ す 技 。 近 距離 
で は 下段 判定 の 頭 突き 攻撃 に な り 、 この 
突き が 当たら な か っ た 場合 は ガー ド 不 
能 の 地震 が 起こ る 。 地 震 部 分 は 射程 が 無 
限 な の で 、 中 一 遠 距 離 で スキ を 見 て 使っ 
て いく こと 。 ヒッ ト 後 、 相手 は 長 時 間 起 
き 上 が れ な い の で 、 ハン マフ ォ ー ル ブレ 
ー キ な ど で 接 近 し て いこ う 。 出 始め は 上 
半身 無敵 な の で 、 相手 の 高め の けん 制 技 
| を か わし つつ 地震 を 決め られ る ぞ 。 


F.D.B. 


指 を 弾い て 、 その 衝撃 波 で 攻撃 を する 
技 で 、 リ ー チ は 足 払 いよ り も 長く 、 スキ 
は 少な い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 、 相手 
が こち ら 側 に 飛ん で くる の で 容易 に 追撃 
で きる 。 また 、 飛び 道具 を 跳ね 返す 判定 
も あり 、 その 判定 は 攻撃 判定 が 出る 前 に 
ある の で 間違え な いよ うに 。 跳ね 返し た 
飛び 道具 は 、 縦 に 大 きく 弾 速 が 遅い 。 ヒ 
ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する の で 、 追い か 
ける よう に 攻め る の が 効果 的 だ 。 
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両 腕 を 広げ て 突進 し 、 相手 に 近付く と 両 拳 で 挟み 
込む お 。 突進 中 は 、 相手 の 攻撃 を 一 発 だ け 耐 えら れる 。 
攻撃 回 数 の 多い ガト リン グ や 、 連打 キャ ン セ ル に は 
止め られ や すい が 、 単発 の けん 制 技 に 対し て は 、 攻 
撃 を くら いつ つも ヒッ ト さ せら れる 。 ヒッ ト 後 は ダウ 


必殺 技 


ポチョムキン バス ター 


投げ 問 合 い が 広い コマ ンド 投げ 。 ダメ ー ジ が 大 き 
く 、 相手 は ダウ ン 復 帰 不能 だ 。 画面 の 位置 に 関係 な 
く 追撃 が 可能 だ が 、 大 ダメ ー ジ を 奪え る の は 画面 端 
で 投げ た と きのみ 。 画面 中 央 で 投げ た 場合 は 、 ト ド メ 


人 ULEWIEY し 


dd 


空中 に いる 相手 を わし づか み に し 、 手 に 装着 し た 
手甲 で 焼き 尽く す 。 見た目 と は 裏腹 に 、 対空 技 と し 
て の 性 能 は 低い 。 高 威力 か つ 、 テ ンション ゲー ジ 増 
加 量 が 多い の で 、 空中 連続 技 の 締め に 使 お うっ 。 ヒー 
ト エ クス テン ド ま で 決め れ ば ダウ ン を 奪え る の で 、 


ハン マフ ォ ー ル ハン マフ ォ ー ル プレ ー キ 


密着 し て 員 久 区 座 四 中 士 屋 庄 紀 


~ AAF7EP 万 7 


ン を 奪い 、 ロマ キャ ン や フォ ー ス ロマ キャ ン か ら の 
大 ダメ ー ジ 連続 技 も 狙っ て いけ る ぞ 。 ハ ンマ フォ ー 
ル ブ レ ー キ は 攻撃 を 行なわ な いも の で 、 移動 技 と し 
て 、 と て も 重要 だ 。 相手 を ダウ ン さ せ た 後 や 、 ガト 
リン グ を キャ ン セ ル し て 出し 、 間合い を 詰め よう 。 


へ キ EE 平 


GE 


を 刺す と き 以 外 は 追撃 せ ず 、 起き 攻め に 移行 し よう 。 
また 、 前 作 と 違い 投げ 成立 まで に 時 間 が か か る の で 、 
リバ ー サ ル や 割り 込み で は 使い に くく な っ た が 、 無 英 
時 間 が 付い た の で 、 相手 の 割り 込み に は 勝ち や すい 。 


本 人 委 R3-ー ュ ー ュ ーー ーー 
投げ 矢 敗 1 
1 ーー 


4 チ 
と 
導 パ 
N っ 
路 
on 


毎回 入力 し よう 。 ヒッ ト 後 、 相手 は サイ ク バ ー ス ト を 
使え な い の で 、 ロマ キャ ン 後 の 追撃 を 一 撃 は 必ず 入 
れ ら れる 。 また 、 空中 ガー ド & 空 中 フォ ルト レス 不 
能 技 な の で 、 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を が り 、 空中 
に 逃げ た 相手 を 捕まえ る の に も 最適 。 

ーー ーーーー = 計 アー イー に DAN ET 
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目 の 前 に 鏡 の よう な バリ ア を 作り 出し て 攻撃 する 。 
| 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 起き 上 が りや 割り 込み に 
| 使い や すい 。 ガ ー ド され て も 、 こ ちら の 方 が 早く 動 
| 。 き 出せ る の で 、 あ る 程度 気軽 に 出せ る の も ポイ ント 
だ 。 地上 ヒッ ト し た と き は よろ け 、 空中 ヒッ ト で は ダ 


因 


へ ブン リー ボ ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


空 高く 跳び 上 が り 、 空中 の 相手 を つか お む 対 空 専用 
の 覚醒 必殺 技 。 投げ 判定 発生 と 同時 に 無敵 時 間 が 切 
れる の で 、 ジャ ンプ 攻撃 に 負け や すい 。 相手 の ジャ 
ンプ を 先読み し て 出す か 、 中 遠 距 離 で の ジャ ンプ 


マグ ナム オペ ラ 


気合 で 相手 を 吹き 飛ば し た 後 、 拳 に 愛 を 込め 、 究 
極 の スト レー ト で 葬り 去る 。 出 始め に 長い 無敵 時 間 
が あり 、 相手 の 攻撃 に 打ち 負け る こと は な い が 、 リー 
チ が 短く 、 た だ で さえ 近寄る こと が 難し い ポ チョ ムキ 
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ウン 復帰 不能 に な り 、 どちら の 状況 も 追撃 可能 。 ガ 
イガ ン テ ィ ッ ク ブ リッ ド は 高 威力 の 突進 技 。 ガイ ガ 
ンタ ー が カウ ンタ ー ヒ ッ ト or 空中 ヒッ ト し た と き は 
確定 する の で 、 その 場合 の み 追加 入力 を し よう 。 ヒ 
ッ ト 後 は 相手 が 跳ね 返っ て くる の で 、 追撃 が 可能 だ 。 
| ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド |。 


KTR 


すす 名 中 衝 名 叶 十 


を 狙 お う 。 も し 空振り し て も 、 下 D で ジャ ンプ 攻撃 
な ど を 出す こと が で きる の で 、 思い 切っ て 出す こと 
が 大 切 だ 。 な お 、 バー スト を 投げ られ な い の で 、 相 
手 の バ ー ス トゲ ー ジ に は 注目 し て お こう 。 


すす 名 ゆ 衝 名士 日 


の ーー こっ 
ン が 決め る 機会 は 皆無 に 等 し い 。 そもそも 、 一 撃 必 
殺 準 備 の 時 間 が 全 キ ャ ラ を 通し て も 一 番長 く 、 準備 
中 に 攻撃 され て し まう の が ほとん ど だ 。 も し 使う と し 
た ら 、 リ ー チ の 短い 相手 を 選ん だ 方 が いい だ ろう 。 


罰 _M .O.M MODE 基 礎 知 識 画 


M.0.M モ ー ド で は 、 CPU に 攻撃 を ヒッ ト さ せる こ 
と で 勲章 や 食べ 物 が 出現 する の で 、 これ を 回 収 し て 
バハ イス コア を 目指 す の が 目的 だ 。 ARCADE モ ー ド と 
違い 、 試合 は 1 ラウ ンド 制 に な っ て お り 、 勝利 し て も 
体力 は 一 切 回 復 し な い の が 特徴 。 体力 を 回 復 する に 
は 、 一 定 の 条件 を 満た すこ と で 出現 する 食べ 物 を 取 
る 以外 に 方 法 は な い の だ 。 な お 、 相手 と な る キャ ラ 
クタ ー は 20 人 で 、 最後 に は 必ず イノ が 登場 する ぞ 。 


勲章 ゲー ジ の 仕組 み 


画面 中 央 下部 に 表示 され て いる 勲章 ゲー ジ は 攻撃 
ヒッ ト 時 に 増加 し 、 最大 を 振り 切る と レベ ル が 上 昇 
する 。 レベ ル は 0 一 5 の 6 段階 で 、 レベ ル が 上 が る ほ 
ど 出現 する 勲章 の 得点 が 高く な る 。 逆 に 、 攻撃 し な 
いと 勲章 ゲー ジ は 減少 し 、 一 1 レベ ル 以 下 に な る と 
勲章 が 一 切 出現 し な い 。 最高 の 5 レベ ル は 「 フ ィ ー 
バー 状態 」 で 、10000 点 の 勲章 が 出現 する の で 稼 
げ る が 、 フィ ー バ ー 中 は 攻撃 を 当て て も 勲章 ゲー ジ 
は 増加 せ すず 、 ゲー ジ が な く な る と 強制 的 に 0 レベ ル 
まで 沙 ち る 。 覚醒 必殺 技 の ヒッ ト 中 は 勲章 ゲー ジ の 
減少 が スト ッ プ され る ほか 、 連続 ヒッ ト が 途切れ る 
まで レベ ル は 落ち な い の で 、 この 性 質 を 利用 し よう 。 
た だ し 、 フィ ー バ ー 中 に 相手 を 倒す と 「 フ ィ ー バ ー ペ 
ナル ティ ー」 と な り 、 強制 的 に 勲章 レベ ル が -2 ま で 
低下 する の で 、 倒さ な いよ うに 注意 し た い 。 

食べ 物 は 規定 の 得点 を 経過 する た びに 出現 する も 
の が 基本 だ が 、 初回 の み 3 回 目 の フ ィ ー バ ー 終 了 後 、 
以後 は フィ ー バ ー4 回 毎 に 「 フ ー ド フィ ー バ ー」 が 発生 
する 。 この 間 は 攻撃 ヒッ ト 時 に ソー ダ が 出現 する ぞ 。 


ハイ スコ ア の ポイ ント 


勲章 ゲー ジ を た め る に は 、 連続 ヒッ ト 数 を 増やす 
こと が ベス ト 。 通常 技 を 使っ た 連続 技 は 、16 ヒ ッ ト 
まで 効率 良く 勲章 ゲー ジ を 稼げ る ぞ 。 ここ で 登場 す 
る の が チッ プ 。 し ゃ が み K Xn 一 足 払 い ユ アブ レー ド 
ー ダ ッシュ 立ち PXn で 勲章 ゲー ジ を 稼い だ ら 、 フィ 
ー バ ー 中 は し ゃ が み K※n 一 万 鬼 減 砕 で 勲章 を 稼ぐ 
の だ 。 し ゃ が み K の 回 数 は 間合い で 判断 し よう 。 


勲章 を 集め る の も 重要 
だ が 、 体力 は 食べ 物 以 
詳 蘭 | 外 で 回 復 し な い の で 、 
最初 は イノ まで た どり 着 
く こ と が 難し い 。 


食べ 物 の 出現 楽 件 と HP 回 復 量 


アイ テム 名 | 出現 条件 | 体力 回 復 量 
30.000 点 ご と | 5% 
100.000 点 ご と 15% 
300.000 点 ご と 25% 

フィ ー バ ー タ イム に 連続 技 を 


決め られ る か が カギ ! 


TETT 


フィ ー バ ー 前 に テン ショ ン ゲ 
ー ジ を 1009% に し て お き 、 フ 
ィ ー バ ー 中 に 万 鬼 滅 砕 を 決め 
3 て 勲章 を 稼ぐ 。 サイ ク バ ー ス 
罰 ト を うま く ヒ ッ ト さ せよ う 。 


ん 77 777 7 
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チッ プ ニ ザ ナ フ 


目 に も 止ま ら ぬ スピ ー ド に 加え 、 3 段 ジ ャ ンプ や 瞬間 移動 の 
な ど 、 他 の 追随 を 許さ な い 機動 力 が 最大 の 長所 。 し か し 、 そ 
の 代償 と いう べき か 、 防御 力 の 低 さ は 致命 的 と いえ る 。 こ 


の 弱点 を いか に 補う か が チッ プ の 課題 。 ス ピー ド を 駆使 し ー ラ 肖 

た ラッ シュ を 仕掛 け 、 反撃 の スキ を 与え な いよ うに 闇 お う 。 | プー 
> の NR メ 

上 登場 時 演出 クノ / 


上 束 必殺 技 準 備 


有 有 サイク バー スト 


7 どど グイ ルル た た 
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ーー テ 


に JAPAF7EP DE 


PR ロロ FILE 
田 チ ッ プ ニ ザ ナ フ CHIPP ZANUFF 


| 
| 身長 :183cm 
| 体重 : 67kg 
血液 型 :B 型 
| アイ タイ ブ : 赤 
誕生 日 : ら 月 9 日 
出身 : 日 本 だ と 主張 (アメ リカ ) 
趣味 : 夢 を 見 る こと 
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BASIC ARTS 


し ゃ が み HS 


※1. 運 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
652 ※ ら : キ ャ ン セ ル 不可 能 
TI S ッ +K、 ゅ +HS 較 謗 な ス ト ア タッ ク C) 59g2 の 4 
1 療 以外 の 技 2 し ゃ が み P は 出せ な い 
4: 立 ち P、 旧 P か ら の み 出 せる 
| K | HS 議 計 3 ぁ p、yss、 5: しゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
5: し ゃ が み K か ら 下 接 は 出せ な 
Le が 2P、L ゃ が 2HS、 ニコ 足 払い 0) 論 半生 隊 715 に 1 


1P、K 語 3 D | し ゃ が み K、 史 +P か ら の み 出 せる 


テー で ざー ルル KKVH ロ さこ ニテ 


地上 の 相手 の 近く で 四 or 叶 日 S 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 旧 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


ー 


が 目 


空 中 投 げ 
空中 の 相手 の 近く で 符 Or 只 HS 


ンー 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解 説 


立ち P は 打点 が 高く 連打 が 効く の で 、 低空 空 
ダッ シュ に 対す る 対空 に 。 し ゃ が み P は ガー ド さ れ 
て も わす ず か に 有利 。 叶 士 P は 上 半身 無敵 の 性 質 を 
持つ 技 で 、 けん 制 、 対空 に 使え る チッ プ の 主力 技 。 
ガト リン グ 始 動 技 に 使う し じゃ が み K は 連打 の 効く 下 
段 攻 撃 で 、 ダッ シュ で 接近 し た 際 に 使 お う 。 形 十 K 
は 足元 に や られ 判定 の 無い 技 で ガー ド さ れ て も ス 
キ は 小さ い 。 また 、 ダッ シュ 中 に 出す と 突進 距離 
が 大 幅 に 伸び 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 横 に 吹き 飛 
び 壁 に バウ ンド する 効果 が ある 。 近 距 離 立 ち S は 
連続 技 の 中 継 。 ガー ド さ れ た 場合 で も ここ で 止め 
れ ば チッ プ が 先 に 動け る 。 攻撃 発生 が 早く 、 リー 
チ の 長い 遠 距離 立ち S は けん 制 に 使い 、 キャ ン セ 
ル で 河 掌 を 出す の が 基本 連係 だ 。 立ち HS は 攻撃 
の 持続 時 間 が 長く 、 判定 も 強い けん 制 技 。 キャ ン 
セル 受付 時 間 も 長 い の で 、 ヒッ ト を 確認 し て か ら 連 
続 技 を 決め られ る 。 し ゃ が み HS は 相手 を 上 空 へ 吹 
き 飛 ば す 効 果 を 持ち 、 連続 技 の つなぎ に 使う 。 黄 十 
HS は リー チ 、 攻撃 判定 に 優れ 、 ヒッ ト 時 に よろ け 
を 誘発 する 。 けん 制 、 連続 技 が 主 な 用 途 だ 。 

@ ジ ャ ンプ 攻撃 

横 方 向 に 強い P は 空 対空 に 。 ジャ ンプ キャ ン セ 
ル 可 能 技 で 、 上 方 向 に 強い K は 空 対空 や 連続 技 の 
中 継 に 役立つ 。 同じ く ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 


の S は 連続 技 の つなぎ に 使う 。 下 方 向 に 強く 、 2 段 
技 の HS は メイ ン の 跳び 込み 技 。D も 下方 向 に 強 
く 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 また 、 空中 ヒッ ト 時 
は 画面 中 央 だ と 地面 に た た き 付 け 、 壁 に 当たっ た 
場合 は バウ ンド する 。 連続 技 の 締め に 使 お う 。 
人 @ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は リー チ が 長く 、 ガー ド さ れ て も 先 に 動 
ける が 、 攻撃 が 遅く 見 切ら れ や すい 。 た だ し 、 毅 
式 迷 彩 と 併用 すれ ば 見 切ら れ に くく な る 。 足 払 い 
は ダウ ン を 奪え る 技 。 リー チ が 長く スキ も 小さ い 
の で けん 制 に 最適 だ 。 デッド アン グル は ヒッ ト 時 に 
横 方 向 へ 吹き 飛ば し 、 壁 に バウ ンド させ る 効果 を 
持つ 。 通常 投げ は 決め た 後 も 距離 が 離れ な いも の 
の 、 投げ 間合い が 狭く 、 投げ 後 は 若干 不利 な 状態 
で 。 空 中 投げ は ダウ ン 復 帰 不能 の 状態 で チッ プ の 
手前 に 落ち る た め 、y ブレ ー ド で 追撃 で きる 。 


足 払い は リー チ が 
長く 、 ダウ ン を 奪え 
る 主力 けん 制 技 。 ス 
キ も 小さ い の で 気 
軽 に 出せ る ぞ 。 ヒッ 
ト 後 は ヶ ブ レー ド で 
追撃 し よう 。 
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g プ レー ドーq プ ラス すす 人 時 上 P( 空 中 可 )、〆 ブ レー ド ( 地 上 の み ) 中 に HS 


低 姿勢 で 高速 突進 する 技 。 移動 距離 は 一 定 で 、 近 中 版 は 慣性 の 影響 を 受け ず 、 一 定 距離 を 進み 、 低空 
距離 で ガー ド さ れ た 場合 は 相手 を すり 抜け て いく 。 で 出せ ば 、 地上 版 よ り も スキ が 小さ い 。o プ ラス は 
地上 版 は 動作 終了 時 の スキ が 大 きい も の の 、 追加 技 ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪う 効果 を 持つ 。 さら に 、 カウ 

| の プラ ス に 移行 可能 。 また 、 ダ ッシュ 中 に 出す と ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ダス ト ア タッ ク ヒ ッ ト 時 と 同様 の 効 
| 慣性 が つき 、 画面 の 端 か ら ほぼ 端 まで 移動 する 。 空 、 果 で 方 向 ボタ ン 含 を 入れ た 後に 追撃 が 可能 だ 。 


ご NR 】 
ブレ ー ド 陸 箇 十 S( 空 中 可 ) ーー 


上 昇 し つつ 刃 を 上 方 向 へ 振り 上 げ る 技 。 攻撃 が 出 間 を 活か し た 相手 の 攻撃 に 対す る 割り 込み と 、 起き 
た 後 も 打撃 に 対し て 無敵 時 間 が 存在 する 。 地 上 、 空 上 が り に 出す リバ ー サ ル 技 と し て 使っ て いく 。 た だ 
中 版 に は さほど 違い が な く 、 空中 版 の 方 が わずか に し 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい の で 、 ロマ キ 
無敵 時 間 が 短い 点 が 挙げ られ る 。 地 上 版 は 、 無敵 時 "ヤン と セッ ト で 使 お う 。 空中 版 は 連続 技 専 用 で いい 。 


Q 必 す 多 中 十 日 ら 


ャ プレ ー ド 


自分 の 分 身 状 の 気 弾 を 飛ば す 飛 ひび 道具 で 、 射程 は こと も 可能 だ 。 また 、 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で き な 
や や 短い が 弾 速 は 速い 。 ヒット 時 は 相手 を 一 定時 間 いと いっ た 特殊 な 性 質 を 持つ 。 な お 、 分 身 が ガー ド 
捕縛 し 、 追撃 が で きる 。 し か も 、 どん な 状態 の 相手 され れ ば すぐ に 動け る が 、 空振り 時 は 硬直 が 長く 危 
に 当て て も 捕縛 する た め 、 ダウ ン 追 い 打 ち で 決め る 険 が 伴う 。 ダ ウン 追 い 打ち が メイ ン の 使用 法 だ 。 


ーー 


7 どど プル ル / た だ 
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回 転 し つつ 急降下 
を し な が ら 蹴 り を 出 
す 。 最大 で 3 ヒッ ト し 、 
当て た 後 の 状 況 は 有 
利 と な る 。 また 、 技 
を 出す 際 に 博士 K 一 
PorSorHS の ずら し 
押し を する と ジャ ン 
プ の 軌道 が 変化 し 、 
削 岩 脚 の 慣性 が 残る 。 


別 学 (れつ っ し ょ よう ) す 多 十 


前 進 し つつ 掌 底 を 繰り 出す 突進 技 。 こ 
こ か ら 追 加入 力 で 下段 の 麓 砕 、 中 段 の 容 
路 に 派生 する 。 派生 ルー ト は 「 測 掌 一 麓 
砕 一 容 路 ]、「 測 掌 一 容 路 」 と ら 種類 あり 、 
これ を 使い 分 ける こと に よっ て ガー ド を 
揺さぶら れる 。 党 掌 自体 は スキ が 小さ く 、 
ここ で 止め て お け ば 反撃 を 受け な い 上 に 、 
攻め を 継続 で きる ぞ 。 主 な 用 途 は けん 制 
と 連続 技 で 、 遠 距 離 立 ち S 一 洋 掌 と いっ 
た 連係 を 仕掛 ける の が 基本 だ 。 


(、 必殺 技 】 訂 砕 (ろく さい ) 測光 中 に 台 独 叶 十 S 


別 掌 か ら の み 派 生 
する 下段 判定 の スラ 
イデ ィング で 、 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 は よろ 
け を 誘発 する 。 河 党 
か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 
の ぐ で 、 テ シシ ョ ン ゲ ー 
ジ が 50% 以 上 ある と 
き は ロマ キャ ン 連 続 
技 を 狙え る ぞ 。 


洋 掌 or 六 砕 中 に 移 多 時 十 K 


回 転 し な が ら 遺 落 
と し を 決め る 中 段 攻 
撃 で 、 洋 掌 、 麓 砕 か 
ら 派生 する 。 ヒッ ト 時 
は 相手 が 地面 に バウ 
ンド する 効果 を 持ち 、 
追撃 が 決め られ る ぞ 。 
また 、 ジャ ンプ し た 
瞬間 に フォ ー ス ロマ 
キャ ン が 可能 だ 。 


と 了 ニ と く 所 


太 /77 ナ YA ア メメ 7 ア / だ か /7 ワ 7 ち 77 47M/ 574 ア 7 だ パシ ヒナ ワ どの 74 


世 (けん ち うき ん ) 


木の葉 の 中 に 姿 を 
消し 、 相手 に 跳び 付 
く 移動 投げ で ヒッ ト 
時 は ダウ ン を 奪う 。 
モー ショ ン が 大 きく 
回 避 さ れ や すい が 、 
スキ は 小さ い 。 また 、 
演出 中 の 相手 の 首 を 
切る 瞬間 に フォ ー ス 
ロマ キャ ン が 可能 だ 


必殺 技 


空中 で 一 瞬 停滞 し 、 

手裏剣 を 放つ 。 手 裏 
剣 は 基本 的 に 終 め 下 
に 飛ぶ が 、 速度 、 角 
度 は ラン ダム で 、 飛 
O 道 具 と は 相 条 せ ず 、 
チッ プ が 攻撃 を 受け 
る と 消え る 。 また 、 ジ 
ャ ンプ の 昇り に 出す 
と 慣性 が 付く 。 


毅 式 転 季 (つよ し し き て ん い ) 


姿 を 消し て 瞬間 移動 する 技 で 、 画面 か 
ら 姿 を 消し た 間 は 打撃 に 対し て 無敵 と な 
っ て いる 。P は 画面 の 約 1 プ 3、 K は 約 
ら 〆3 ほ ど 前 方 へ 、 S は 後方 に バッ クス テ 
ッ プ と ほぼ 同じ 分 の 距離 を 移動 する 。 
HS は 少し 特殊 で 、 相手 の 位置 を 追尾 し 、 
頭上 に 出現 する 。 出現 後 は ジャ ンプ 攻撃 
や フォ ルト レス な ど を 出せ る 上 に 、 着地 
後 の ス キ も な い 。 た だ し 、 ら 段 ジャ ンプ 
や 空中 ダッ シュ は で き な く な っ て いる 。 


油 式 可 彩 


か け 声 を 挙げ つつ 
姿 を 半 透 明 に する 技 。 
攻撃 を くら うか 、 一 定 
時 間 を 経過 する まで 
効果 が 持続 する 。 ま 
た 、y ブ レー ド と 同 
じ く 通常 技 か ら キ ャ 
ン セ ル は 不可 能 。 攻 
撃 が 見 え づ らく 、 幻 
惑 効 果 が 高まる ぞ 。 
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NINF (さん せい ろう が ) XYTTXCIHE 間 = 
画面 内 を 高速 突進 し つつ 5 回 往復 し 、 相手 の 上 か た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 

ら ー 刀 両断 する 。 ダメ ー ジ は 高い も の の 、 攻撃 発生 主 な 用 途 は 連続 技 で 、 立ち 、 し ゃ が み HS カ ウン タ 

が 遅く ガー ド さ れ や すい 。 だ が 、 最後 の 一 撃 以外 は 。 一 ヒッ ト か ら や 、 弄 士 HS ヒ ッ ト か ら 連 続 技 に な る 。 

空中 ガー ド 不 能 と な っ て いる 。 な お 、 突進 を 開始 し これ ら の 技 が ヒッ ト し た の を 確認 し て 出し て いこ う 。 


ココ 


万 各 浅 (は ん きめ っ さい ) 細 還 還 還 還 国 CTAZTS3 定 還 間 間 還 間 


ー 定 距離 を 素早 く 突進 し 、 相手 に 接近 し た 後 、 無 "する 割り 込み に 使え る 。 また 、 攻撃 まで の 時 間 も 早 
数 の 打撃 を 繰り 出す 技 。 ヒット 後 は ダウ ン 復 帰 不能 く 連 続 技 に 組み 込む の も 簡単 だ 。 攻撃 回 数 が 多い の 
な の で 、y ブ レー ド で の 追撃 が 可能 。 突 進 距 離 、 無 "で ケズ り K.0. を 狙え な くも な い が 、 フォ ルト レス で 
敵 時 間 共 に 長い の で 、 中 間 距 離 で も 相手 の 攻撃 に 対 距離 を 離さ れる と スキ だ ら け に な る の で 注意 。 


ー ご PE 二 に] 
ディ エル タ ・ エ ンド P、K、 8、 HS 同 時 押し 後 も る ゅ する ゅ +HS = "FEH 


空中 で 両 腕 を 広げ た 後 、 周囲 に 互 つ の 淡 の 分 身 を は 間に合わ な い が 、 一 撃 準備 動作 、 暗転 まで の 時 間 
作り 出す 一 撃 必殺 技 。 五 つの 分 身 す べ て に 攻撃 が 発 が 両方 共 極端 に 遅い た め 、 気絶 中 の 相手 に 狙っ た と 
生 し て お り 、 ヒッ ト す る と 火 が 結び 付き 、 五 荘 星 を 描 し て も 決め る こと は 難し い 。 当 て られ る 状況 が 皆無 
いて 爆発 する 。 また 、 画面 が 暗転 し こ か ら の ガー ド と いえ る の で 、 狙う 必要 は な い だ ろ う 。 
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ファ ウス ト 


大 き な メ ス か ら 繰 り 出 す リ ー チ の 長い 攻撃 が 魅力 で 、 け ん (9 
制 、 対空 性 能 に 優れ た 通常 技 が そろ っ て いる 。 見 た 目 と は 【 
裏腹 に けん 制 で 跳 ば し て 落と す と いっ た スタ ンダ ー ド な 戦 

法 を 主 と す る が 、 ラン ダム 性 の 高い 「 何 が 出る か な ? 」 で 出 

現し た アイ テム を 使い こなせ ば 、 予測 不可 能 の 連係 を 生み 
出す こと も 可能 。 自 分 次 第 で 多彩 な 闘い が で きる キャ ラ だ 。 


4 
財 
/ 
信用 
影 』 
「 邦 / 
| 
() / 
ど アン 
く 


の 


サイ ク バ パー スト 上 一軸 必 殺 技 準備 


あお おけ ダウ ン 


ー  /74 ナ ザ 石 4 XX 7 が 戸 /77 ワ MI ち /77 た 4 万 MTLA/ 王 74 刀 7 モ 末 と パ ヒ Y と ん ワ だ の 7 訓 


PR ロ HEFILE 
田 フ ァ ウ スト 「FAUST bd 


身長 : 6282cm 
体重 : 55kg 
血液 型 : 不明 

アイ タイ プ : 発光 体 
誕生 日 : 不 明 

出身 : 不 明 
趣味 : 不明 


s6)-' 三 
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BASIC ARTS 


立 
に 
近 デコ 
還 
区 


0) の ) 


| し ゃ が み K⑮ 
| 『 十 HS G | 


※1: キ ャ ン セル 不可 能 

※ ら : 立 ち P、 し ゃ が み P か ら 直 接 は 
出せ な い 

※ き : し ゃ が み HS か ら の み 出 せる 

※4: し ゃ が み ガ ー ド 可能 


地上 の 相手 の 近く で eor 呈 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー BRING 同 生じ 


空 中 投 げ 


近く で 符 Or 叶 日 S 
人 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@⑯ 地 上 攻撃 

立ち P は 連続 技 の 始動 やめ 、 ガー ド さ れ て も 先 に 
動け る の で 近 距 離 で の 固め に 役立つ 。 ガト リン グ 
始動 技 の し ゃ が み P は リー チ の 長い 下段 攻撃 で 、 連 
続 技 や けん 制 に 使え る 。 了 士 P は 攻撃 が 発生 する 
まで 上 半身 無敵 の 性 質 を 持つ 、 上 方 向 に リー チ の 
長い 対空 技 。 けん 制 、 対空 用 の 立ち K は 、 一 見 打 
点 が 高く 見 える も の の 攻撃 範囲 が 広く 、 カ ウン タ 
ー ヒ ッ ト 時 は 相手 を 吹き 飛ば し 壁 に バウ ンド させ 
る 効果 を 持つ 。 し ゃ が み K は 3 ヒッ ト す る 下段 攻撃 
で 、 相手 の 起き 上 が り に 重ね る の が 基本 。 近 距離 
立ち S は 連続 技 の つなぎ に 使う 技 で 、 ガー ド さ れ 
て も ここ で 止め れ ば 先 に 動け る 。 し ゃ が み S は 早 
出し の 対空 や 連続 技 の 中 継 に 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
時 は よろ け を 誘発 する 。 抜群 の リー チ を 誇る 遠 距 
離 立ち S は 主力 けん 制 技 。 立ち HS は 連続 技 の つ 
な ぎ に 使 う 。 し ゃ が み HS は リー チ に 優れ た けん 制 
技 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は レレ レ の 突き が 連続 ヒ 
ッ ト す る 。 黄 士 HS は リー チ 、 ダメ ー ジ に 優れ る 中 
段 攻撃 で 、 相手 の ガー ド を 崩す の が 主 な 用 途 だ 。 
@ ジ ャ ンプ 攻撃 

P は 空 対空 や 跳び 込み に 。 K は ジャ ンプ キャ ン 
セル 可能 技 で 、 空中 連続 技 の つなぎ に 使う 。 下 方 
向 に リー チ の 長い S は 遠 距離 か ら の 跳び 込み に 役 
立つ 。 HS は 横 方 向 に リー チ が 長く 、 空 対 空 や けん 


制 、 空中 連続 技 の 締め に 出す 。 D は 下方 向 に 強く 、 
攻撃 の 終わ り 際 が 当たる と ダウ ン す る 効果 を 持つ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 出 始め の 回 転 モ ーション 中 が 打撃 に 対 
し て 無敵 。 相手 の 攻撃 を 避け つつ 反撃 が 狙え る 。 
足 払い は リー チ が 長く 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 
ジャ ンプ 中 移 士 K は 下方 向 に 強く 、 ジャ ンプ の 昇り 
際 か ら 出 せる の が 利点 で 、 中 間 距 離 で の 跳び 込み 
に 使っ て いく 。 また 、 ジャ ンプ 中 徐 十 K 一 ずら し 押 
し PorKorHS と 入力 すれ ば 技 が 出 ず に 、 空中 で 騙 
停止 で を る 。 デッド アン グル は 攻め 込ま れ た 際 の 
切り 返し に 有効 な 技 。 ファ ウス ト は 接近 戦 が 苦手 
な の で 使う 機会 は 多い 。 通常 投げ は ロマ キャ ン 可 
能 。 ダメ ー ジ 補正 が か か ら な い の で 、 大 ダメ ー ジ 
連続 技 を 狙え る 。 空中 投げ は 真横 に 向かっ て 放り 
投げ 、 ダウ ン 復 帰 不能 。 ジャ ンプ HS と 併用 し よう 。 


遠 距 離 立ち S が ファ 
ウス ト の 主力 技 。 リ 
ー チ が 長い の で 、 先 
| 端 を 当て る よう に 出 
較 し 、 何 が 出る か な ? 
信 を キャ ン セ ル し て 出 
すこ と 。 


リア 


声 が 小さ いつ も うー オイ ッ ス ! す 全 ゆー 金品 十 
メス を 前 に 伸ばし て 突き を 出す 技 で 、 リーチ の 長 オイ ッ ス ! ま で 最大 4 回 の 追加 動作 へ 移行 する ぞ 。 ま 
さ が 特 徴 。 画面 の 端 一 ほぼ 端 ま で 届く の で 、 飛び 道 た 、 引 き 戻し 後 は すぐ に 動け る た め 、 目 押し 近 距 離 
具 の よう に 使え る 。 この 突き が ヒッ ト し た と き に 追 立ち S な どの 追撃 が 可能 。 こ こ か ら 連 続 技 を 決め た 
加 で コマ ンド 入力 を 行なえ ば 、 引き 戻し ー も う 一 本 方 が 、 追 加入 力 を する より も ダメ ー 0 


何 が 出る か な ? 


懐か ら ア イ テ ム を 取り 出し 、 上 空 へ 放り 投げ る 飛 
O 道 具 。 ア イ テ ム は 全 7 種 類 (効果 は 下記 参照 ) あ り 、 
どれ が 出現 する か は ラン ダム 。 基本 的 に アイ テム が 
画面 内 に ある 場合 、 そ れ が 消え る まで 「 何 が 出る か 
な ?」 は 出せ な い の で 注意 し よう 。 た だ し 、 チビ ファ 
ウス ト が 地面 に 着地 し た 、 毒薬 が 地面 に 広がっ た 場 
合 は 次 の 「 何 が 出る か な ?」 を 出せ る ぞ 。 

何 が 出る か な ? 自体 は 全体 モー ショ ン が 短く 、 遠 
距離 で 出せ ば 反撃 を 受け る 可能 性 は 低い 。 各種 アイ 
テム を 活用 すれ ば 、 強力 な 連係 を 組み 立て られ る ぞ 。 


チビ ファ ウス ト 


上 空 か ら ふ わり と 降下 し 、 着地 後 
に ゆっ くり と 前 進 し て いく 。 飛び 道 
具 と 同じ 扱い で 、 他 の 飛び 道具 と 
ぶつ か る と 相殺 する 。 盾 に 使 お う 。 


体力 回 復 ア イ テ ム 。 放物線 を 描き 、 
ファ ウス ト の 目 の 前 に 落下 する 。 
回 復 量 は 微量 で 、 フ ァ ウ スト だ け 
で な く 相 手 も 取 る こと が 可能 。 


画面 外 へ 飛ん だ 後 、 約 3 秒 後 に 
多数 の 隅 石 を 降ら せる 。 限 石 は 振 
る 直前 の ファ ウス ト の 位置 を 中 心 
と し 、 そこ へ 密集 し て 振っ て いく 。 


こち ら も 体力 回 復 ア イ テ ム で 、 ド 
ー ナ ツ と の 違い は 投げ る 距離 (回 
復 量 は 同じ )。 こち ら は 遠く に 放 る 
た め 、 相手 に 取ら れ や すい 。 


放物線 上 に 飛び 、 地 面 に 落下 し 
た 後に ドク ロ 状 の 毒 が 広がる 。 毒 
は 飛び 道具 と 相殺 す る こと が な い 。 
ヒッ ト す る と 約 6 秒間 体力 が 減少 。 


放物線 を 描く 飛び道具 。 対空 性 
能 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 は 気絶 を 誘発 し 
や すい ぞ 。 また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 


放物線 を 描い て 飛び 、 地面 に 着 
地 後 、 約 2 秘 後に 爆発 する 。 攻撃 範 
囲 が 広く ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 。 
た だ し 、 爆風 は ファ ウス ト も くら う 。 
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同 YN_ RF 1 
CT TOOESCEDSODES5 


メス を 支点 に し 、 振り 子 に な っ て 体 当たり を する 除 可 能 。 体 当たり を ガー ド さ れ て も 、 すぐ に この 状態 
技 。 動作 終了 後 は メス に 乗っ た 状態 に な り 、 PD の を 解除 すれ ば 反撃 を 受け に くい 。 連続 技 や 通常 技 が 
いずれ か の ボタ ン を 押す と 各種 派生 技 に 移行 で きる 。 ガー ド さ れ た と き の フ ォ ロ ー に 使 お う 。 な お 、 前 に 
また 、 こ の 状態 は 方 向 ボ タン を 下方 向 に 入れ る と 解 PR スロ マキ ャ ン が 可能 だ 。 


わ af 


RON 


と の の 0 


前 方 移動 後方 移動 四 
槍 点 遠心 乱舞 中 に 員 味 槍 点 遠心 乱舞 中 に 和 e 間 


前 へ 移動 し つつ 体 当 た り を する 技 で 、 使用 後 は メス 前 方 移動 と は 逆 に 、 後ろ へ 移動 し な が ら 体 当たり を 
RPM ake スキ が 少 する 技 。 ME 後ろ 
な いと いう 特 こ に 移動 する た 
徴 を 持ち 、 槍 め 当 て る こと 
点 遠 心 乱舞 ヒ は 難し い 。 前 
ッ ト 後 の 追 撃 方 移動 を 出す 
や 、 ガー ド さ フェ イン ト に 
れ た と き に 攻 使っ た り 、 裏 に 
撃 を 出し て く 回 られ た と き 
る 相手 に 対し と き の 緊 切手 
て の カウ ンタ 段 と し て 使う 
ー で 使 お う 。 の が 有効 だ 。 

Pa NR 】 
2 ssscmmmcp 誠 計 


首 を 伸ばし て 攻撃 する 技 。 リー チ が 短く 打点 も 短い レス 以外 で は ガー ド が で き な い た め 、 一 応対 空 技 と し 
の で 、 地上 の 相手 に 当たる 状況 は ほぼ 皆無 。 利点 を て 使え な くも な い 。 た だ し 上方 向 に は 笠 いそ 。 
挙げ る な ら 、 攻撃 力 が 高い 、 スキ が 短い 、 ダウ ン 復帰 使う 状況 は 少な い が 、 テ ンション ゲー ジ が 50% 以 
不能 時 間 が 長い 、 と いっ た と ころ 。 また 、 空中 フォ ルト WP Sr 

il い 


ーー 衣 ー」 1 ーー - 回 太 /747Y 4 ア メメ 7 所 /7 ワ M7 ち が アナ AMTMA/ 74 ア アモ 末 E パ ヒヒ た どの 74 


こち ら は メス 乗り 
状態 か ら 出 せる も の 
で 、 基本 的 な 性 質 は 
変わ ら な い が 、 通常 
の それ より も わずか 
に 動作 時 間 が 短い 。 
槍 点 遠心 乱舞 ヒッ ト 
後 は 安全 な 状況 で ア 
イ テ ム を 投げ られ 、 
その 後に 攻め 込め る 。 


体 を 回 転 さ せつ つ 体 当たり を する 突進 
技 で 、 メス 乗り 状態 中 に 出せ る 派生 版 と 
ジャ ンプ 中 に 出せ る 空中 版 が ある 。 突 進 
する 軌道 に 違い が あり 、 前 者 は 体 を 回 転 
させ な が ら 上 昇 す る 。 後者 は 出 始め に 少 
し 下降 し た 後に 上 昇 し て いく 。 また 、 派 
生 版 は 体 を 回 転 さ せる グラ フィ ッ ク が 終 
了 し た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 

主 に 使う の は 空中 版 で 、 低空 で 出せ ば 
下降 中 に 着地 で き ス キ を 減少 で きる ぞ 。 


メス を 回 し な が ら 
斬り まく る 投げ 技 。 
通常 の 投げ より も 投 
げ 問 合い が 広く 、 ヒッ 
ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 
し ゃ が み P を ガー ド 
させ て か ら ダ ッシュ 
し て 狙う な ど 、 ガー ド 
を 崩す 手段 と し て 使 
っ て いこ う 。 


必殺 技 前 か らい きま す よ 


フロ シキ に 身 を 包 
ん で 姿 を 消し た 後 、 
突如 相手 の 前 に ドア 
か ら 出 現す る 攻撃 。 
ヒッ ト 時 は 相手 を 吹 
KK 。 き 飛ば す 効 果 を 持つ 。 

た だ し 、 ガー ド さ れ た 

と き の ス キ は 大 きい 。 

後 出 の 後ろ か らい き 
LM ます よ と 併用 し よう 。 
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FUAPAC7EP 7DE 


後ろ か らい きま す よ 旧 上 か らい きま す よ 旧 
昌 昌 


前 述 の 前 か らい きま す よ と 同様 の モー ショ ン で 、 こ ち フロ シキ に 身 を 包ん で 姿 を 消す まで は 前 か らい き 
SA ます よ と 同じ だ が 、 こち ら は 上 空 か ら チ ョ ッ プ で 落下 


時 は 画面 端 へ し て くる 。 空 
吹き 飛ば す 効 中 、 し ゃ が み 
果 を 持ち 、 ガ ガー ド で き な 
ー ド 時 の スキ い の が 長所 
は 大 きい 。 ま で カウ ジ タ 
た 、 画面 端 を ー ヒ ッ ト 時 は 
育 負 われ る と 相手 を た た き 
裏 に 回 れ す 無 付け て バウ ン 
防備 に な る の ド さ せる 。 奇 
で 注意 。 襲 に 使 お う 。 
必 条 技 


紙袋 の 中 身 を 爆弾 に すり 替え て 投げ る 飛び 道具 。 干 の スキ が 存在 する 。 な お 、 紙袋 を 投げ た 直後 に フ 
紙袋 は 相手 や 地面 に 当たる と 爆発 する が 、 この 爆発 オー スロ マキ ャ ン が 可能 だ 。 遠 距離 で の けん 制 や 、 
は ファ ウス ト に も 当たる の で 気 を つけ よう 。 愛 を 投 何 が 出る か な ? が 使え な い 状 態 で の フォ ロー、 対空 
げ 終 えた 直後 は すぐ に 行動 可能 と な る が 、 着地 に 若 技 つ ぶし 、 画面 端 で の 固め な ど 、 用 遂 は 多岐 に 渡る 。 


ーー ンー ニー 


CD2E2E 。 な ・ な ・ な ・ な に が で る か な ! 


何 が 出る か な ? の 覚醒 必殺 技 バ ー ジ ョ ン で 、 アイ な 点 。 その お か げ で 、 画面 上 に 複数 の アイ テム を 投 
テム を 4 つ 連 続 で 放り 投げ る 。 も ちろ ん アイ テム の げ ら れる ぞ 。 また 、 アイテム を 4 つ 投 げ る た め 全 体 
出現 確率 は すべ て ラン ダム だ 。 何 が 出る か な ? と の の 動作 時 間 が 延び て いる の が 欠点 。 相手 の 起き 上 が 
違い は 、 画面 上 に アイ テム が 残っ て いて も 発動 可能 りや ダウ ン 復 帰 中 な ど 、 安全 な 状況 で 使 お う 。 


ーーーーー ー se 1 | 1 ーー gr 了 /7E /77 ワ 7 ち ガ 7 47M4/ 王 74 ア 7 と パ し と と り ど の 7 


地面 を クロ ー ル する 突進 技 。 出 始め は 無敵 状態 か 
つ 姿 勢 も 低く な る た め 、 カイ の スタ ン エ ッ ジ な ど 宙 
を 飛 点 飛び 道具 の 下 を くぐら れる 。 ヒッ ト 時 は 4 つの 
宝箱 が 出現 する 演出 に な り 、 この 宝箱 を 相手 が 選択 
する 。 宝箱 は 左 か ら 順 に ビーHS の ボタ ン に 対応 し 


手 を 伸ばし て 突き を 出す 一 撃 必 殺 技 。 攻 撃 ま で の 
時 間 が 非常 に 長い の で 、 確実 に 当たる こと は 非常 に 
まれ 。 さら に 打点 まで も が 高い の で 、 育 の 低い 相手 
に は 当たり に くく 、 相手 に よっ て は 気絶 状態 で も 当 
た ら な い の で 、 あえ て 狙う 必要 は な い 技 だ 。 また 、 


中 ga 」:-] 本 
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こ 3 する ゆ 生 多 叶 十 S M 


て いる 。 また 、 一 定時 間 を 過ぎ る と 自動 的 に 選択 さ 
れる 。 3 つの 宝箱 に 死神 、 残り 1 つの 宝箱 に は 天使 
が 入っ て いて 、 死 神 が 出る と 攻撃 が 開始 。 死 神 の 攻 
撃 力 は 弱 、 中 、 強 と 3 段階 ある 。 な お 、 天使 を 引く 
と 攻撃 が 失敗 し 、 自身 に ダメ ー ジ を 受け て し まう 


ー 撃 準備 動作 も 非常 に 長く 、 気絶 時 に で も 相手 は 気 
絶 回 復 か ら ガ ー ド が 間に合っ て し まう ほど 。 

前 作 は 爆発 後に 両者 共 ア フロ ヘア に する 演出 が 施 
され て いた が 、 本 作 で は ヒッ ト 後 の 演出 が 一 部 変更 
され て いる の で 、 一 見 の 価値 は ある 。 


IVAL MIS 


AM @⑥)D E 


画 SURVIVAL 


MODE 


ラン ダム に 選択 され る CPU キャ ラク ター と 、 体力 
が 尽き る まで 1 ラウ ンド 先取 の 試合 を 行ない 続け る 
の が サバ イ バ ル モー ド だ 。 試合 は 通常 時 と ボス 戦 に 
分 類 で き 、 通常 時 の 試合 中 に 攻撃 を 当て る と レベ ル 
が 上 昇 し て いく 。 規 定 の レベ ル に 達する と 、 間 レ ベ 
ル ご と に 用 意 さ れ て いる ボス が 乱入 し て くる 仕組 み 
だ 。 ボス 戦 で は レベ ル の 上 昇 は な く 、 ボス を 倒す と 
通常 時 に 戻る 。 この 流れ を 繰り 返し て 、 最後 に 待つ 
ラス ボス を 目指 す の が 目的 だ 。 

な お 、 体力 は 試合 終了 後に 一 定量 回 復 す る が 、 回 
復 量 は 通常 時 で 微量 、 ボス 戦 で は か な り の 体力 を 回 
復 で きる 。 で きる だ け ダ メー ジ を 受け な いよ うに 闘 
うこ と が 、 勝ち 抜く 際 の ポイ ント と な る ぞ 。 


(@ サバ イ バ ル モー ド の 流れ 。 人) | 
選 L: 調 ノー マル キャ ラク ター と 対戦 | 


た 


規定 LV に 達する 
肛 迄 お 較 ボス キャ ラク ター と 対戦 
通常 時 に 戻る 
※ 一 定 レ ベル を 超え る と 、 通常 時 も 特殊 な キャ ラク ター が 出現 する 場合 も ある 


想 MISSION MODE 


設定 され た 課題 の クリ ア が 目的 と な る ミッ ショ ン 
モー ド 。 用意 され た ミッ ショ ン の 総数 は 50 と か な り 
多い が 、 ミッ ショ ン を クリ ア す れ ば お まけ の イラ ス 


ミッ ショ ン 表 示 画 面 の 見 方 


中 の ミッ ショ ン を スタ ー ト 


選択 選択 中 の ミッ ショ ン が ク 
START MISSION | リア 済み の と き は COMPLETED と 表示 され る 


ト が 見 られ る の で 、 ぜひ が ん ば っ て も らい た い 。 な 
お 、 各 ミ ッ シ ョ ン で は 細か い 秒 件 が 設定 され て いる 
の で 、 各 項 目 の 意味 を 下 表 で チェ ッ ク し て お こう 。 


メニ ュー に 戻る 


制限 時 間 


BEAT ENEMY : 時 間 内 に 敵 を 倒す 
TIME UP : タイ ム ア ッ プ ま で 生き 残る 


PLAYER・ENEMY | 左 が プレ イヤ ー 側 、 右 が エネ ミー 側 の 設定 


ーー : タ イム アッ プ で の 判定 


CHARACTER 使用 キャ ラク ター 設定 


HEAL : 徐々 に 回 復 


LIFE 体力 初期 値 1-420 POISON : 毒 状態 
REGAIN : 不死 状態 
GUARD LEVEL | 基準 と な る ガー ドレ ベル -128 一 0( 通 常 ) 一 128( 点 減 ) 
NORMAL : 通常 
TENSION テン ショ ン ゲ ー ジ 初期 値 0-10000 HOLD : 固定 
_| NO : ゲー ジ な し 
OK : 使え る 
PSYCH BURST | バー スト の 使用 ・: 使え な い 


必殺 技 ・ ジ ャ ンプ 封印 状態 


JUMP : ジャ ンプ 封印 
SPECIAL : 必殺 技 封 印 


COMBO DAMAGE | 吉 え な いと ダメ ー ジ に な ら な い 


ダメ ー ジ を 与え る た め に 必要 な ヒッ ト 数 必要 ヒッ ト 数 を lowm . 必要 ヒッ ト 数 


-: 封印 な し 
] 


OK : 使え る 


/MZ7777 ゴ イ 


INSTANT KILL | 一 撃 必殺 技 の 使用 YS 
ロー ロ ANMAGE | タメ ー ジ を 与え られ る 攻撃 通常 技 ・ デ ッ ド アン グル アタ ッ ク - 必 末 技 覚醒 技 
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KEFML 


畳 や 数 々 の 暗 器 を 使い こなし 、 自分 の ペー ス を 握る キャ ラ 」 
クタ ー。 し か も 、 全 キ ャ ラク ター の 中 で 唯一 テン ショ ン ゲ ー 刻 
ジ を 使用 し な く て も ガー ドキ ャ ン セ ル が で きる た め 、 守り が 
非常 に 堅い の が 特徴 だ 。 
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RI ロ FILE 計 半 
画 梅 貴 BAIKEN 


| 身長 :162cm 
体重 : 45kg 
血液 型 :B 型 
アイ タイ プ : 桃色 
誕生 日 : 3 月 5 日 
出身 : 壊滅 前 の 日 本 
| 趣味 : 酒 


ゴメ 7 レロ (| 


「 旧 内 


COLORING 


メ へ O に | START 
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な 
入 
: 
な 
中 
部 


※5 


| し ャ が み HS 
| し ゃ が み K@| 


nm ーー ュー バーー 多 


% 十 K、 し ゃ が み ※ 1: 運 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
HS、w+HS ss ダス ト ア タッ ク ら 」 か 
以外 の 技 1 - 
4: ジ ャ ン ブ キ ャ ン セ ル は 2 段 目 の み 可 能 


近 立 ち S、 
本 一 足 払い 9 区 し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


6: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は 1 一 ら 段 目 の み 可 能 


地上 の 相手 の 近く で eor 叶 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 下士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


上 44F7EP 7 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で で or 叶 日 S 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


けん 制 に は リー チ の 長い し ゃ が み ら 8 と 遠 距離 立 
ち S が 使い や すい 。 どちら も スキ が 小さ く 、 空 振 
り し て も 安全 な の が 強み だ 。 また 、 立ち HS、 噂 十 
HS、 し ゃ が み HS は スキ は 大 きめ だ が 判定 が 非常 
に 強く 、 相手 の 攻撃 に ぶつ ける と 一 方 的 に 勝ち や 
すい 。 立ち HS、 更 士 HS は 常に カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
を 意識 し て キャ ン セ ル 畳 替 し 、 また は 刷 鍋 を 仕込 
ん で お く と いい ぞ 。 な お 、 し ゃ が み HS は キャ ン セ 
ル を か けら れ な い の で 、 ジャ ンプ キャ ン セ ル し て 
スキ を 軽減 し た い 。 

際 士 P は 上 半身 に 無敵 が ある の で 、 主 に 対空 迎撃 
に 利用 し て いく 。 また 、 し ゃ が み HS は 上 方 向 へ の 判 
定 が 強い の で 、 唱 士 P で は 落と せな いよ うな 跳び 込 
み 攻 撃 を 撃墜 で きる 。 両者 共 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル で 
きる の で 、 ヒッ ト 後 は 空中 連続 技 へ 持ち 込 も う 。 


足 払い を 出す 際 に 
は 常に キャ ン セ ル 畳 
替 し を 入力 し て お く 
と 、 ヒ ッ ト 時 の 見 返 
| り が 倍増 する の だ 。 


ジャ ンプ 攻撃 

跳び 込み に は 下方 向 へ の 判定 が 鋭い ジャ ンプ 
HS が オス ス メ 。 攻撃 レベ ル が 5 な の で ヒッ ト 時 の 
の け ぞ り が 長く 、 多少 高め に 当て て も 地上 技 に つ 
な げ ら れる 。 ジャ ンプ P、 ジャ ンプ 8 は 横 方 向 に 、 
ジャ ンプ K は 上 方 向 に 判定 が 強い の で 、 空中 の 相 
手 を 撃墜 する の に 役立つ 。 ジャ ンプ D は ヒッ ト 時 
の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 フォー スロ マン キ 
ャ ン セ ル も で きる の で 連続 技 に 欠か せな い 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

足 払 い は 判定 が 強く 、 遠 距離 立ち S、 し ゃ が み ら 8 
と と も に けん 制 に 使っ て いく 。 

地上 投げ は 相手 を 蹴 飛 ば し 大 きく 吹き 飛ば す 。 
また 、 空中 投げ は レバ ー 方 向 と は 逆 側 に 相手 を 放 
り 投げ る 。 どちら も 画面 中 央 で は ダウ ン を 奪え 、 画 
面 端 で は 足 払い な どか ら 空 中 連続 技 を 決め られ る 。 


ジャ ンプ HS は 判定 

が 強く 跳び 込み の 

要 。 落と され づら い 

の で 、 積極 的 に 使っ 
昌 て 構わ な い ぞ 。 
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。 *ew+K( 補 中 ) 。。 


ーーーーーー デ 時 ーーー ニニ ーー 


脚 か ら 畳 を 飛ば し て 攻撃 する 。 地 上 版 は 定 払い や きる 非常 に 便利 な 必殺 技 だ 。 空 中 版 は 主 に 中 間 距 離 
レベ ル 5 の 技 か ら 連 続 技 に 組み 込ん で いく 。 フ ォ ー で の けん 制 や 相手 の 起 キ 上 が り に 重ね て いこ う 。 な 
スロ マン キャ ン セ ル を 利用 すれ ば 、 ガー ド さ れ た 場 お 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せる と ダウ ン 復 帰 を 取ら れ 
合 も 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ る の で 、 攻勢 を 維持 で な いた め 、 草 士 HS な ど で 追 撃 が 可能 だ 。 


必 条 て つ : 。 を きす る ゅ 二 HS、 奴 釣 中 に S 。 所 計 放 

移 爪 を 前 方 に 伸ばし て 攻撃 する 。 発生 は 遅く 連続 は 刀 で 相手 を 打ち 上 げ る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長 
技 に は 組み 込み づら い が 、 スキ が 小さ い 上 に リー チ  。 い の で 、 ヒ ッ ト 時 は ロマ ン キ ャ ン セ ル す れ ば 追撃 が 
が 長い の で 、 中 間 距 離 で の けん 制 に は 最適 。 ヒッ ト 可能 だ 。 な お 、 ガ ー ド 時 の スキ は 大 きい の で 、 確実 
する と 相手 を よろ け 状 態 に させ る 。 追加 技 の 鉄 斬 扇 "に ヒッ ト す る 状況 の み で 出し た い 。 


し ん ) _ ガー ド 中 に を あす TP 世評 

暗 器 で 攻撃 する ガー ドキ ャ ン セ ル 専 用 技 。 通常 ヒ きる 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 信士 HS 一 足 払 い } か ら 
ッ ト や ガー ド 時 は 、 発生 の 早い 技 で 反撃 を 受け る 恐 空中 連続 技 へ 持ち 込 も や う 。 な お 、 上 半身 に 無敵 時 間 
れ が ある の で 使い どこ ろ は 難し い が 、 カウ ンタ ー ヒ が ある の で 、 ジャ ンプ 攻撃 や 下段 技 に ガト リン グ コ 
ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 の 状態 だ 浮か せる こと が で ン ビ ネー ショ ン で き な い 攻撃 に 使う と 効果 的 だ 。 


NN 2 
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ドキ ャ ン セ ル 技 。 攻 
撃 判 定 後 まで 無敵 時 
間 が 続く の で 、 切り 
返し に 非常 に 役立つ 。 
な お 、 技 後 の 硬 直 が 
長い の で 、 ガー ド さ 
れ た 場合 は ロマ ン キ 
ャ ン セ ル で スキ を フ 
オォ ロー し た い 。 


前 方 に 無敵 状態 で 
移動 する ガー ドキ ャ 
ン セ ル 技 。 主 に 画面 
端 に 追い 込ま れ た 際 、 
相手 と の 位置 を 入れ 
替え る の に 使っ て い 
こう 。 な お 移動 の 後 
半 部 分 は 無敵 時 間 が 
存在 し な い の で 、 全 
く の 無 防備 だ 。 


ら 扇 を 振り 回 す 必 殺 
技 。 ジ ャ ンプ の 昇り 
に 出せ ば 発生 の 早い 
中 段 攻撃 と し て 利用 
で きる の で 、 相手 の 
ガー ド を 月 す に は も 
っ て こい の 技 。 また 、 
空中 連続 技 の 締め に 
も 利用 で きる ぞ 。 


立ち ガー ド 可 能 な 
技 を 防 ざ つつ ダッ シ 
ュ す る 、 攻撃 判定 を 
持た な い 必 殺 技 。 中 
距離 か ら の 奇襲 と し 
て 利用 価値 は 高い が 、 
出 始め と 終わ り 際 に 
は スキ が ある 上 、 下 
段 攻 撃 に は 無防備 な 
の で 多用 は 禁物 だ 。 


。。。。 ガー ド 中 に wes+TS 


ce NN 


パ ゴ カ (| 


。 ガー ド 中 に we*+K 。。 民 


空中 で 見 御 S 府 


|. 本 


る すま ゃ に 
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刀 で 強力 な 三 段 攻 
撃 を 仕掛 ける 覚醒 必 
殺 技 。 ダ メー ジ が 高 
く 発生 が 早い の で 連 
続 技 に 重宝 する 上 、 
スキ が 小さ く 発 生後 
まで 無敵 時 間 が 続く 
の で 、 割り 込み や リ 
バー サル に も 活用 で 
きる 。 


mesa ガー ド 中 に ww ww な ePorkorSorHS 暫 二 計 


ヒッ ト す る と ダメ ー ジ 以外 に 様々 な 追加 効果 を 与 ・HS( 鳳 ) : 相手 の 防御 力 を 下げ る 。 


える ガー ドキ ャ ン セ ル 技 。 効 果 は それ ぞ れ ……、 と な っ て いる 。 発生 が 非常 に 早く 無敵 時 間 は 長い の 
・P( 重 ) : 相手 の ジャ ンプ を 封じ る 。 で 、 非常 に ヒッ ト さ せ や すい 便利 な 必殺 技 だ 。 な お 、 
・K( 麟 ) : 相手 の 必殺 技 を 封じ る 。 基底 ダメ ー ジ 補正 が か か る の で 、 ロマ ン キ ャ ン セ ル 


・S( 龍 ) : 相手 の 攻撃 力 を 下げ る 。 後に 追撃 し て も 、 ほとん ど ダ メー ジ を 与え られ な い 。 


(一 必 衝 技 ょ うてん P、K、 S、 HS 同 時 押し 後 和 人 HB 
突進 技 が ヒッ ト す 
る と 障子 の 奥 で 相手 
を 斬る 演出 が 入る 一 
撃 必 殺 技 。 無 敵 時 間 
は な い の で 切り 返し 
に は 使え な い が 、 一 
撃 発動 モー ショ ン 、 技 
の 発生 自体 は 早め な 
の で 相手 の 気絶 時 に 
狙い た い 。 
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相 STORY MODE 基礎 知 議 画 | | 


キャ ラク ター ご と に 用 意 さ れ て いる 固有 の スト ー 
リー を 楽し め る の が スト ー リ ー モ ー ド だ 。 キ ャ ラク 
ター 同士 の 会 話 の 後に 1 ラウ ンド 制 の 試合 を 行なう 、 
と いう 流れ を 繰り 返し て スト ー リ ー は 進ん で いく ぞ 。 
エン ディ ング まで 見 る こと が で きれ ば 、 最後 に お ま 
け と し て 用 意 さ れ て いる キャ ラク ター イラ スト が 見 
られ る 。 な お 、 スト ー リ ー は 勝利 条件 な ど 様 々 な 条 
件 を 満た すこ と で 分 岐 し て いく 。 基本 的 に スト ー 
ー は 各 キャ ラク ター で 3 つづ 用 意 さ れ て いる の で 、 す 
べ て の エン ディ ング を 見 る に は 何 度 も プレ イ す る 必 
要 が あり 、 スト ー リ ー の 分 岐 条 件 を 見 付け な けれ ば 
な ら な い 。 ち な み に 、 試合 が 始ま る 前 に は 、 ス トー 
リー モー ド 独 特 の 戦闘 演出 が 入る 。 必殺 技 の 打ち 合 
いな ど 派 手 な も の が 多い の で 、 必見 だ 。 


スト ー リ ー 分 岐 打 件 


前 述 し た 通り 、 ス トー リー は 特定 の 条件 を 満た す 
こと で 分 岐 し て いく が 、 その 条件 は 簡単 に は 見 付け 
られ な いも の ば か り 。 そこ で 、 ソル の スト ー リ ー の 
分 岐 条 件 を 紹介 する と と も に 、 それ 以外 の 条件 も い 
くつ か 紹介 し よう 。 この 中 で も 、 一 臣 必 殺 技 で 勝利 、 
30 秒 以内 に 勝利 と いう 条件 は 多く 使わ れ て いる ぞ 。 
また 、 違う キャ ラク ター の エン ディ ング が 条件 の 場 
合 も ちる の で 、 エン ディ ング は 一 通り 見 て お きた い 。 


分 岐 茶 件 の ほとん ど は 見 付 
か り に くい も の ば か り だ が 、 


一 可 必 殺 技 で の 決着 は 試し 
や すい の で 狙っ て みよ う 
分 岐 朱 件 ex 
一撃 必 ま 技 で 勝利 
・30 秒 以内 に 勝利 


< ご 40 ま : で ジー ニョ ジジ テイ 三 ヨ 三 
・ 特 定 の キャ ラク ター の エン ディ ング を 見 て いる 


キャ ラク ター 同士 の 会 話 は 
全編 フル ボイス で 構成 され 
て いる の で 、 スト ー リ ー に 浸 
れる こと 間違い な し 。 


ONY Won STORY MOOW 


伯 TI Tr 
・ 2 


試合 前 の 演出 は スト ー リ ー 
モー ド 専 用 の も の 。 必 殺 技 
は も ちろ ん 、 覚醒 必殺 技 ま 
で 飛び 交 う ド 派手 な 演出 だ 。 


ソル の スト ー リ ー の 場合 


今 まで 無敗 | 
VS ジョ ニー ディ ズィー の 
分 岐 エン ド を 見 た + 
き 回 暗 pm 綴 タイ ム 120 秒 以内 
それ 以外 は 
スト ー リ ー1 の 続き へ スドー リー へ 


gr アザ 54 ア XX ア の 所 が 7MIG が 7 ア と 4 人 MTMA/ ちち 74 ア 7 だ M に YE の 7A 


M 


蔵 土 縁 紗 夢 


武器 を 持た な い の で リー チ は 短い が 、 素早 い 動き と 小回り 
の 効く 技 を 持つ の で 近 距 離 戦は お 手 の も の 。 全 キャ ラク タ 
ー の 中 で も 一 、 二 を 争う 使い 勝手 の いい 空中 ダッ シュ で 、 相 
手 に まとわりつく よう な 闘い 方 を し よう 。 


上 登場 時 演出 ① 
2 っ Mu 攻 


jo 1 es に R 


サイ ク バ パー スト 
5 | 


うつ ぶせ ダウ ン 


織 ! 


析 


リコ 
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PR ロロ FILE 
田 蔵 土 緑 紗 夢 JAM KURADOBERI 


身長 : 163cm 
体重 : 不明 
血液 型 :B 型 

アイ タイ プ : 茶 
誕生 日 : 月 8 日 
出身 : 中 国 

趣味 : 料理 、 観察 、 研究 


『/- ビ /=/ タ /74 / ご ガル,^/ / 知 陸 > ) 


BASIC ARTS 


0 はお 9 生 立ち HS 
| し ゃ が み P | | し ゃ が み K | 
| 区 士 HS | 
立ち P _ 立ち K⑯) [ MS、 な 3 
| し ゃ が み HS | 


ゆ 十 K | し ゃ が み S 


PE _I | まき | 5 


記 た ーッ タ スト アタ ンク 6 | 
思 電 まで 20 際 HS 以 外 | 
| 和 | 
本 人 | 足 払い ⑩ | 
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通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で or 呈 HS 


空 中 投 げ 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解 説 


立ち K は 基底 ダメ ー ジ 補正 の か か ら な い 下 段 判 定 
の ロー キッ ク 。 発生 が 早い の で 、 連続 技 の 始動 に 
役立つ 。 また 、 叶 十 K は ミド ルキ ッ ク ー ハ イキ ッ ク 
と 連係 する ら ヒ ッ ト 技 。 強 制 で 立ち や られ に させ 
る た め 、 龍 刃 を 決め る 際 に は 非常 に 重宝 する 。 

し ゃ が み S は リー チ は 短い が 判定 が 強い の で 、 主 
に けん 制 に 使 つ て いこ う 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 
よろ け を 誘発 で きる の で 見 返り が 大 きい 。 また 、 嘩 十 
HS も 攻撃 判定 が 極端 に 強い の で 、 対空 迎撃 や 相手 
の 攻撃 を つぶ す の に 役立つ 。 密着 で ガー ド さ れる 
と 通常 投げ で 反撃 され る の で 、 で きる だ け 先 端 を 当 
て る よう に 心がけ よう 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 、 
立ち K に つなげ て 連続 技 を 決め て いき た い 。 

@ ジ ャ ンプ 攻撃 
ジャ ンプ K は 真横 、 ジャ ンプ S は 真 上 に 攻撃 判定 


は 短い が 、 スキ が 小 
さい の で 気軽 に 使 
える 貴重 な けん 制 
技 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト さ せれ ば 相手 は 
よろ ける ぞ 。 


を 持つ の で 、 それ ぞ れ 空 対空 迎撃 に 役立つ 。 また 、 
後者 は ジャ ンプ キャ ン セ ル が か か る の で 、 空中 連 
続 技 の つなぎ に も 利用 で きる ぞ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト ア タッ ク は 発生 が 早く 、 全 キ ャ ラ の 中 で 
も トッ プク ラス の 性 能 を 持つ 。 その た め 相手 の し 
ゃ が み ガ ー ド を 崩す の に 役立つ ぞ 。 スキ が 小さ い 
上 に リタ ー ン も 大 きい の で 、 積極 的 に 狙っ て 構わ 
な い 。 デッド アン グル アタ ッ ク は 発生 が 早く 無敵 
時 間 が 長い の で 切り 返し に 重宝 する 。 ガー ド さ れ 
て も 反撃 は 受け な い の で 非常 に 使い や すい 。 

通常 投げ は 相手 を 上 に 蹴り 上 げ る 。 通常 時 は 追撃 
不能 だ が 、 (フォ ー ス ) ロ マン キャ ン セ ル を 駆使 すれ ば 
空中 連続 技 に 移行 する こと も 可能 だ 。 また 、 空中 投 
げ は ダウ ン 回 避 を 取ら れる の で 使い づら い が 、 低い 
位置 で 成立 させ れ ば 遠 距 離 立 ちら で 追撃 で きる 。 


凡 証 | 遠 距離 立ち S は 、 紗 
中 夢 の 通常 技 の 中 で 
は トッ プク ラス の リ 

ー チ を 誇る 。 ジャ ン 

ブ キ ャ ン セル が か か 

る の で 使い や すい 。 
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立ち ガー ド 可 能 な あら ゆる 攻撃 を 受け 流す 当て 身 ジャ ンプ 、 ダ ッシュ な どの 移動 系 以外 の 行動 と 攻撃 
技 。 コマ ンド 入力 に ボタ ン を 必要 と し な い 上 、 当 て が 可能 。 当 て 身 判 定 の 持続 時 間 は 短い が 、 受け 流し 
身 に 失敗 し て も 空振り モー ショ ン が 発生 し な い の で 、 た と き の 見 返り が 大 きい の で 、 相手 に スキ あら ば 積 
リス ク が 少な く 使い 勝手 が いい 。 当 て 身 の 成 立 後 は 極 的 に 狙い た い 必殺 技 だ 。 


朝 反 の 呼 孤 (あさ な ぎの こき ゅ う ) ーー 


K は 龍 叉 、 S は 逆鱗 、 HS は 勤 楼 闘 の 性 能 を 上 昇 さ 最大 9 個 ま で パワ ー ア ッ プ させ る こと が 可能 だ 。 な 
せる 特殊 な 呼吸 法 。 成功 する と パワー アッ プ し た 必 お 、 強化 対象 に よっ て 呼吸 の 長 さ が 異な り 、 HS>K>S 
殺 技 を 象 っ た アイ コン が テン ショ ン ゲ ー ジ の 上 に 表示 の 順番 で 徐々 に 多く な っ て いく 。 主 に 定 払 いな ど で 
され る 。 それ ぞ れ 3 つま で スト ッ ク す る こと が で き 、 相手 を ダウ ン さ せ た 後 に 使 つ て いく と いい ぞ 。 


ETOCED5 王 還 証 sek 訪 詩 


気 を まとっ た 跳び 蹴り を 放つ 、 後述 の 逆鱗 、 但 
楼閣 に 派生 可能 な 突進 技 。 出 始め に 無敵 時 間 が あ 
り 、 その 上 突進 速度 も 速い の で 奇襲 に 使え な いこ 
と も な い が 、 スキ が 大 きい の て で 基本 的 に は 連続 技 
に 組み 込ん で いき た い 。 な お 、 地上 版 は レベ ル 4、 
空中 版 は レベ ル 1 の 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る ぞ 。 ま 
た 、 朝凪 の 呼吸 で 強化 する と ダウ ン 復 帰 不能 に な 
る 上 、 ダメ ー ジ が 大 幅 に 増加 。 そ れ に 伴っ て 攻撃 
判定 も や 大 きく な る の で 、 通常 版 で は 当たら な いし 
ゃ が み 状 態 の 相手 に も ヒッ ト さ せら れる の だ 。 発 
生 速 度 自 体 は 通常 版 と ほぼ 変わ ら な い の で 、 同様 
の 使い 方 が で きる ぞ 。 ち な み に 、 普通 に 出し た 場 
合 と 、 逆鱗 、 働 楼 闘 か ら 派生 し た 場合 で は ダメ ー 


ジ が 異な り 、 前 者 の 方 が は る か に 高い 。 


= 47E DE 


WO きり 6) ーーーーーー 


上 誠 は 抽 時 間 を 活か し て 、 相手 の けん 制 技 を 旬 
ろう 。 スキ 自体 は 小さ い の で 気軽 に 使え る の が 強 
み だ 。 な お 、 中 段 判 定 だ が 、 発生 が 若干 遅い の で 
ガー ド 有 崩し に 使う の は 難し い 。 一 方 、 空中 版 は 無 
敵 時 間 は 全く な い の で 、 一 連 の 連続 技 の 締め に 使 
用 する 。 また 、 空中 ダッ シュ 直後 に 出す と 真下 に 
落下 し な が ら 攻 撃 で きる の で 、 奇襲 と し て も 利用 
で きる 。 な お 、 強化 版 は 、 発生 が 早く な る 上 に ダ 
メー ジ が 大 幅 に 上 昇 。 さら に ダウ ン 復 帰 不能 に な 
る の で 、 空中 連続 技 の 締め に 利用 すれ ば 、 基地 後 
に さら な る 追撃 が 可能 だ 。 地 上 、 空中 、 強化 版 と 
どの 種類 も 例 に 漏れ ず 、 ほか の 必殺 技 か ら 派生 し 
た 場合 は ダメ ー ジ が 半分 程度 に 落ち る 。 


PEH 本 > 勾欄 則 ( け ん ろう か く <) 細 還 還 還 還 CZTICD 証 間 間 還 間 ーー 


回 転 し な が ら 上 昇 し て 何 発 も 蹴り を 繰り 出す 、 
龍 刃 、 逆鱗 に 派生 可能 な 必殺 技 。 地 上 版 は 発生 ま 
で 無敵 時 間 が ある の で 、 主 に リバ ー サ ル に 利用 し 
て いく 。 また 、 空中 版 は 発生 の 早 さ を 活か し 、 龍 
刃 後に 派生 し て いこ う 。 強化 後 は 、 地上 、 空中 版 
いずれ も 発生 後 ま で 無敵 時 間 が 続く 。 その 上 、 ヒ 
ッ ト 後 は 相手 を ダウ ン 復 帰 不能 状態 に させ る の で 、 
連続 技 、 割り 込み な ど 、 使用 する 機会 は 大 幅 に 増 
える 。 

前 述 の 龍 刃 、 逆鱗 と この 勤 楼閣 は 特殊 な 性 質 を 
持っ て お り 、 龍 叉 一 逆 鱗 一 仕 楼 開 の よう に それ ぞ 
れ 残 りら っ つの 必殺 技 へ ら 回 まで 派生 可能 。 勤 楼閣 
ー 勤 楼 闘 の よう に 連続 し て 同じ 技 へ は 派生 で き な 
い の で 注意 。 


リー ビ /=/ タ /94】 /- ガル, 訂 / / 佑 


導 - 爆 障 (ば くし ゅ う ) 
SYSS2SSYB 


回 り 込み 、 定 払い 、 百 歩 泌 鐘 、 千里 沢 鐘 の 4 つ に 派 爆 蹴 か ら 派生 で きる 攻撃 判定 を 持た な い 移動 技 。 JA 
生 で きる 、 攻撃 判定 を 持た な い 移 動 技 。 上 半身 に 無 移動 中 に 上 半身 無敵 が ある の で 、 爆 蹴 同様 奇襲 に 利 mm 


敵 時 間 が 存在 用 で きる 。 相 

する の で 、 足 手 の 攻撃 を か い 
払い の よう な わし た 後 は 、 い 
低い 攻撃 判定 通常 投げ を 狙 
を 持つ 技 以 外 っ て いこ う 。 ー 
は 潜る こと が な お 、 相手 を に 
可能 だ 。 奇襲 すり 抜け て 裏 ) | 
や 連続 技 の つ に 回 る こと が を 
な ぎ に 利 用 し で きる 特殊 な 


よう 。 技 だ 。 
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爆 蹴 か ら 派生 可能 な 、 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 させ る 
下段 攻撃 。 の 
連続 ヒッ ト さ せ 
られ る の で 、 
相手 が し ゃ が 
み 状 態 の と き 
の 連続 技 に 重 
宝 す る 。 な お 、 
この 技 か ら 龍 
楼閣 へ ら 回 派 
生 可 能 。 


爆 蹴 か ら 派生 する 百 歩 沢 鐘 と 同様 に 気 を まとっ た 
拳 で 攻撃 する 。 上 0 拉 ま り 和 和 還 主 が 表 ペ 移動 
中 に 相手 に 触 
れる と すか さ 
すず 反転 す る 。 
発生 が 遅く 連 
続 技 に 組み 込 
め な い が 、 ガ 
ー ド され て も 
反撃 を 受け づ 
らい の で 奇襲 
に 最適 。 


( 邊 必 和 技 】 


体 当 た り が ヒッ ト す る と 無数 の 打撃 を た た き 込 
鳳 風 を まとっ た 上 昇 攻撃 で 締め る 覚醒 必殺 技 。 


時 間 が 長く 、 リ バー サル や 割り 込み に 重宝 する 。 ま 
た 、 発生 が 早い の で 連続 技 に も 活用 で きる ぞ 。 用 途 
が 多く 使い 勝手 は いい が 、 ku 


[ 旗 (ちょ うき ゃ く ーー の に 


気 を まとっ た 裏 拳 で 攻撃 する 爆 蹴 か ら の 派生 必殺 
技 。 出 季 め に わずか だ が 抽 時 間 が あら 、 先端 を 当て 
れ ば ガー ド さ 4 
れ て も 反撃 を 
受け な い の 
で 、 奇襲 に 使 
お う 。 ヒッ ト 時 
は 相手 を 大 き 
く 吹 き 飛ば す 
の で 、 朝凪 の 
呼吸 を 使用 す 
る チャ ンス だ 。 


-_ 太 表 脚 ( ほ うえ いき ゃ く ) 
空中 で す K_ 


空中 か ら 急 降下 し な が ら 何 度 も 蹴り を 放つ 技 。 し ゃ が 
み ガ ー ド で き な い の で 、 低空 遇 中 段 攻 撃 と し て 利 
用 で きる 。 初 
段 の み 攻 撃 レ 
ベル が 3 な の 
で 低空 で ヒッ 

ト さ せ た 場 合 
は ロマ ン キ ャ 
ン セ ル す れ ば 
近 距 離 立ち S 
な ど に つなげ 
られ る 。 


L ス ト 4 ふ 」 は に 


が れ た 場合 は 手痛い 反撃 を 覚悟 し よう 。 ちな み に ヒ 
ッ ト 後 は 相手 を ダウ ン 復 帰 不能 状態 に する の で 、 品 
マン キャ ン セ ル を 利用 すれ ば 追撃 が 可能 。 近 距離 立 
ちら > 遠 距離 立ち S で 落下 し て くる 相手 を 拾い 、 空中 
Ac 


掌 か ら 気 を 発生 させ 
る 覚醒 必殺 技 。 発生 直 
後 は 無防備 だ が 、 一 定 
時 間 経過 後 か ら 長い 無 
英 時 間 が 存在 する 。 ガ 
ー ド 後 は 有利 な 上 に 、 
体力 ゲー ジ を か な り 削 
れる の で 、 相手 の 起き 
上 が り に 重ね て 、 リバ 
ー サ ル 封 じ に 使 お う 。 


炎 を まとっ た 掌 底 
で 相手 を 打ち 上 げ る 。 
発生 が 早く 無敵 時 間 
が 長い の で 、 リバ ー 
サル や 割り 込み 、 連 
続 技 に と 用 途 は 多い 。 
打ち 上 げた 相手 は ダ 
ウン 復帰 不能 な の で 、 
その 後 地上 技 で 追撃 
が 可能 だ 。 


や ら 
す 名 ゆ す 多 叶 士 HS 3 4 


鉄山 軍 の よう な 突進 技 が ヒッ ト す る と 、「 天 上 天下 が 、 暗 転 まで 無防備 な の で 、 割り 込み に は 利用 で き 
唯我独尊 ] の 掛け 声 と と も に 、 キッ クー パン チー タ な い 。 また 、 技 自体 の 発生 は 早い が 、 一 撃 必殺 技 の 
ッ ク ル ー 肘 打ち 後ろ 回 し 蹴り 一 掌 底 と 次 々 と 打撃 、 例 に 漏れ ず 通 常 技 か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ な い 上 に 
を 決め て いき 、 最後 は 強力 な 跳び 蹴り で フィ ニッ シ 相手 の の け ぞ り 中 は ヒッ ト し な いた め 、 連続 技 に は 
ュ す る 。 暗転 後に は わずか に 無敵 時 間 が 存在 する 組み 込め な い 。 主 に 相手 の 気絶 時 に 狙 お う 。 
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ダッ シュ の タイ プ が 通常 と は 異な り 機 動力 は 低い が 、 居 
合 の 構え か ら 和 驚異 の リー チ を 誇る 攻撃 の 数 々 を 繰り 出す キ 
ャ ラク ター。 攻撃 力 が 非常 に 高く 、 一 度 の チャ ンス で 一 気 
に 体力 を 奪う こと が で きる ぞ 。 
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SYSTEM ACTION 
上 登場 時 演出 ⑧ 


上 登場 時 演出 ① 


記 
計 ク 


うつ ぶせ ダウ ン 


は 


勝利 時 演出 ① 
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PR HEFILE 
田 ジ ョ ニー JOHNNY 


身長 : 184cm 

体重 : 72kg 

血液 型 :0 型 

アイ タイ プ : 青 

誕生 日 : 10 月 2 日 
出身 : アメリカ 

趣味 : いい 女 を 探す こと 


ン 


COLORING 
へ ro) 


- 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 


、 3 近 立ち S か ら も 出せ る 
還 しゃ が み K、 遠 立ち 5 か ら は 


- ※ ら ※ 刀 キャ ン セル 不可 能 


ARTS 
ッ +HS 還 タス ト ア タッ ク GO | %1 


K、 
以外 の 技 
立ち P、 し ゃ が み K、 開国 


の 
の 
に - 
| 


Gi 如 || 人 ム 相 由 「 人 ug 
閉 Q ( 国 隠 疾 ) 込 と へ N さく ミー で ( 貧 了 毅 ) 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 
/ 


立ち K は 足 先 の 判定 が 強い の で 相手 の 攻撃 を つ 
点 し や すく 、 中 間 距 離 で の けん 制 に 重宝 する 。 ま 
た 、 足元 の や られ 判定 が 小さ べ さい の で 、 相手 の 下段 
技 を 避け な が ら 攻 撃 で きる 。 な お 、 出す 際 に は 常 
に 足 払 いや 立ち HS に 連係 し た い 。 遠 距離 立ち S 
は 発生 が 早い 上 に リー チ が 長い の で 、 立ち K と 同 
じ く けん 制 に 役立つ 。 判定 が 若干 高め に 存在 する 
の で 、 座高 の 低い キャ ラ に は 当たら な い 。 

し ゃ が み S は リー チ が 長く 柄 の 部 分 に は や られ 
判定 が な い の で 、 相手 の 攻撃 を つぶ す の に 役立つ 。 
また 、 しゃがみ HS も 刀 の 部 分 に や られ 判定 が な 
い 。 その た め 、 相手 の 攻撃 を 一 方 的 に つぶ し や す 
い が 、 キャ ン セ ル 不 可能 な 上 に 密着 で ガー ド さ れ 
る と 反撃 を 受け る 恐れ が ある 。 な お 、 カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 で きる ぞ 。 

陸士 P は 上 半身 に 無敵 時 間 が ある 上 、 攻撃 判定 
の 持続 時 間 が 長い の で 、 主 に 対空 迎撃 に 利用 する 。 
基底 ダメ ー ジ 補正 が か か る が 、 ヒッ ト 時 は ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル し て 空中 連続 技 へ 移行 し よう 。 

陸士 K は 前 方 に 移動 し な が ら キ ッ ク を 放ち 、 ヒ 
ッ ト す る と 相手 を 上 空 に 打ち 上 げ る 。 移動 時 は 上 
半身 に や られ 判定 が な い 上 、 ヒッ ト さ せる と 空中 
連続 技 へ 持ち 込め る の で 利用 価値 は 高い 。 な お 、 
地上 の 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる と ダウ ン 復 


帰 不能 に な る の で 、 嘆 士 HS な ど て 追撃 で きる 。 
ジャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ 8 は 横 方 向 へ の リー チ が 非常 に 長い の 
で 、 空中 の 相手 へ の けん 制 や 空 対空 迎撃 に 役立つ 。 
また 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が か か る の で 、 連続 技 の 
つなぎ に も 利用 し て いこ う 。 一 方 、 跳び 込み に は 下 
方 向 へ 判定 の 鋭い ジャ ンプ HS が オス ス メ 。 カウ ン 
ター ヒッ ト さ せれ ば 相手 を よろ けさ せら れる ぞ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

デッド アン グル アタ ッ ク は ば 発生 後 まで 無敵 時 間 が 
続く の で 割り 込み に 重宝 する が 、 判定 が 高い 位置 に 
ある の で 、 座高 の 低い キャ ラ に は 空振り する 。 地上 
投げ は 相手 を 真 上 に 放り 投げ る 。 一 定時 間 ダ ウン 
復帰 され な い の で ジャ ンプ 攻撃 で 追撃 し よう 。 また 、 
空中 投げ は 相手 を 斜め 下 に 投げ る 。 画面 中 央 で は 
ダウ ン を 奪う こと が で き 、 画面 端 で は 追撃 が 可能 だ 。 


見 返り が 大 きい の で 
積極 的 に 使 お う 。 ガ 
ー ド され て も 状況 は 
有利 な の で 、 気軽 に 
出せ る の が 強み 。 
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辱 / 語 // パ / 4 
必殺 技 ミ 


(、 必殺 技 】 ミス ト フ ァ イ ナ ー すす 多 豆 士 PorKorS (押し っ ぱな し ) に ーー 


剣 の 柄 に 手 を 当て て 居合 斬り の 
構え を 取り 、 ボタ ン を 離す と 同時 
に 任意 の 方 向 を 斬る 。 P が 終 め 上 
方 45 度 、 K が 真横 、 S が 足元 を 攻 
撃 す る 下段 攻撃 に な っ て いる 。 構 
え 中 に HS ボ タン を 押す こと に よ 
っ て 構え を 解除 で きる ぞ 。 また 、 
後述 の グリ ター イズ ゴー ルド を 
当て る と 最大 LV3 ま で 上 昇 し 、 一 
度 で も 使用 する と Lv1 に 戻る 。 

ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 は 空中 
の 相手 へ 使っ て いく が 、 どの レベ 
ル で も 無敵 時 間 は 存在 し な い 。 空 
中 連続 技 に 利用 し て いこ う 。 

ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 中 段 は 連続 
技 専 用 。 攻 撃 判定 の 位置 が 高く 、 
座高 が 低い キャ ラ に は 空振り する 
の で 注意 。 Lv 1 は 攻撃 レベ ル 5 の 
技 か ら 、 LV ら 及 び Lv3 は 攻撃 レベ 
ル ら の 技 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 


前 方 移動 。 目 


四 ミス ト フ ァ イ ナ ー の 構え 中 に 叶 


前 方 に コイ ン を 投げ る 必殺 技 。 硬 
上 に 攻撃 判定 の 発生 が 早い の で 、 ラッ シュ や ジャ ン 
プ 防 止 、 さ ら に は 地上 で の けん 制 に 利用 で きた り と 
使い 道 は 多い 。 だ が 、 性 能 が 高い 半面 、1 ラウ ンド 


グリ ター イス ゴー ルド 


直 が 極端 に 短い 


ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 も 基本 
的 に は 連続 技 専 用 だ が 、 Lv1 は 発 
生 が 遅く 、 通常 技 か ら 連 続 ヒッ ト 
し な い 。LV ら 以上 は 中 段 と 同様 
に 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 な 
お 、 上 中 下す べ て の 段 に 共通 し 
て 、 LV ら に な る と ダウ ン 復 帰 不能 
効果 が つく 。Lv3 は ダウ ン 回 避 が 
可能 だ が 、 ダメ ー ジ は 大 幅 に 上 昇 
する ぞ 。 


Kai アン 


馬 多 叶 十 日 S 


捕え キャ ン セ ル 中 
EZZZe2TEETETS | 


中 に 8 枚 ま で と 使用 回 数 制限 が ある の で 、 計画 的 に 
使っ て いく 必要 が ある ぞ 。 な お 、1 枚 ヒ ッ ト さ せる ご 
と に ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル を 1 ずつ 上 昇 さ せる 
性 質 を 持つ こと を 覚え て お こう 。 

mm 1 4 作 > 4 


ンコ テン 


バー き ン デア 


ー- 石 4777 ナ Y 4 メメ ナガ /7 ワ 7G ガ 7 ナ と 4 万 ATM 王 74 ア 7 モ ヒヒ とり ど モ 74 1 1 回 4 -K】 ーー 


バッ カス サイ 


剣 の 柄 か ら 肥 を 発生 させ る 必殺 技 。 唆 は ゆっ くり 
と 前 に 進ん で いき 、 相手 に 触れ る と 一 定時 間 ま と わ 
りつ く 。 そし て 、 肥 が ま と わ り つ い て いる 間 は 、 前 述 
の ミス ト フ ァ イ ナ ー が ガー ド 不 能 で き な く な る の だ 。 


Ns や 


欠 
すす ゆで 二 


肥 自 体 は 漂う 時 間 が 短い の で 当て る の は 難し い が 、 
ガー ド or ヒ ッ ト に 関わ ら ず 触 れる と 必ず ま と わ り つ 
く 。 その た め 、 相手 の ダウ ン 中 に 重ね る と 起き 上 が 
り に ヒッ ト し や すい ぞ 。 


燕 宇和 (えん せん が ) 


空中 で ウイ スキ ー の ビン を 投げ 、 それ を 刀 で 切り 
裂く と 同時 に 災 を 発生 させ る 二 段 攻撃 。 リー チ が 長 
いう え 、 ダメ ー ジ が 高く 発生 が 早い の で 、 主 に 空中 


空中 で 夫人 衝 箇 叶 十 HIS 


FE 
// 
また 、 ジャ ンプ の 昇り 時 に 出せ ば 、 発生 の 早い 中 段 
攻撃 と し て 使え る の で 、 相手 の し ゃ が み ガ ー ド を 月 
す の に も 重宝 する ぞ 。 な お 、 1 ヒッ ト 目 だ け ヒ ッ ト さ 


ディ バイ ン ブ レ イド 


前 方 に 勢い よく ジャ ンプ し 、 移動 中 に S ボ タン を 
押す と 真下 へ 基 を 放つ 。 基本 的 に は 奇襲 に 利用 し て 
いく が 、 移動 中 は 被 カ ウン ター 判定 な の で 乱発 は 避 
けた い 。 また 、 近 距 離 で 攻撃 レベ ル 5 の 技 を 当て た 
後 な ら 、 最速 で 追加 を 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 。 移動 、 


ヒビ Egg nn FT 


基 60 が 避 4 


玉 区 独 S 中 に 、 空中 で す 多 叶 士 S で 空中 ディ バイ ン ブ レ イド に 


炎 と も に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 だ 。 一 方 、 
空中 版 は 主 に 相手 の 対空 攻撃 つぶ し に 利用 し て いく 。 
空振り する と 反撃 は 必至 な の で 、 テン ショ ン ゲ ー ジ 
が ある と き は 必ず フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル と セッ 


ト に し よう 。 


刀 を 上 に 振り 上 げ て 攻撃 する 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 
する と 相手 を ロッ ク し 、 ジョ ニー の 頭 文 字 「J] を か 
た どっ た 剣 剛 で 相手 を 切り 裂く 。 攻撃 発生 後 ま で 無 
敵 時 間 が ある 上 、 ガー ド さ れ て も スキ は ほぼ な い の 
で 、 デッド アン グル アタ ッ ク と 共に 切り 返し 技 と し て 


前 方 に カー ド を 投げ る 飛び 道具 系 一 撃 必殺 技 。 ヒ 
ッ ト す る と 相手 を トラ ンプ の ジョ ー カ ー カ ー ド の 中 
に 封じ 込め 、 真っ 二 つ に 切り 裂く 。 無敵 は な い の で 
リバ ー サ ル や 割り 込み に は 役に立た な い 。 だ が 、 発 
生 が 早め な 上 に ほか の 飛び 道具 と は 相殺 し な い の 


pe 3 5 N 5 ] 
「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 ーー 


非常 に 重宝 する ぞ 。 また 、 攻撃 レベ ル 1 の 攻撃 か ら 
つなが る ほど 発生 も 早い の で 、 連続 技 に も 活用 で き 
る 優れ た 必殺 技 だ 。 な お 、 攻撃 判定 が 若干 高い 位置 
に 存在 する の で 、 極端 に 姿勢 の 低い 相手 に は 当たら 
な い の で 気 を 付け た い 。 


で 、 相手 の 飛び 道具 に 合わ せ た り 気絶 時 に 狙う と い 
い だ ろ う 。 な お 、 判定 の 存在 位置 が 高く 、 少し で も 
姿勢 が 低い キャ ラ に は 空振り し て し まう の で 注意 が 
必要 だ 。 ちな み に 、 封じ 込め た 後 の カ ー ド の グラ フ 
ィ ッ ク は 、 相手 キャ ラク ター に よっ て 変化 する ぞ 。 
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TRAINING 


| 』 T RAINING MODE 


連続 技 の 練習 は も ちろ ん 、 様々 な 条件 を 設定 し て 
練習 を 行なえ る の が トレ ー ニ ング モー ド 。 あら ゆる 
状態 を 想定 し て 練習 で きる の で 、 うま く 活 用 で きる 
よう に な ろう 。 な お 、 練習 中 に スタ ー ト ボタ ン を 押 
す と メニ ュー 画面 を 開く こと が で き 、 テン ショ ン ゲ 
ー ジ や ガー ド バ ラ ンス の 状態 か ら 、 練習 相手 の 行動 
まで 細か く 設 定 で きる 。 セレ クト ボタ ン を 押せ ば 、 
練習 開始 直後 の 状態 まで 一 瞬 で り ス ター ト で きる ぞ 。 


様々 な 条件 を 設定 で き 

る の で 、 練習 に は 最適 

曲 の モー ド だ 。 し っ か り 活 
用 し て 腕 を み が こ う 。 


還 TRAINING 


M ENU の 見 方 剛 


メニ ュー 画面 の 表記 は 分 か り に くい も の が 多い の で 、 
以下 の 解説 を 見 て 把握 し て ほし い 。 な お 、 練習 相手 の 
動き を 設定 する ATTACK_ MEMORY は 、 必ず し も 


メニ ュー 画面 で UN に する 必要 は な い 。 メモ リー ボタ 
ン を 押し 続け る こと で も 、 記録 を 開始 で きる 状態 に な 
る の で 、 毎回 メニ ュー 画面 を 開か な く て 済む ぞ 。 


1 191899 TRAINING 中 


コン フィ グ 画 面 

ゲー ム 画 面 に 戻る 。 方 向 ボタ ン を 左右 に 入力 する と エネ ミー セッ ティ ング 画面 へ 。 

る テン ショ ン ゲ ー ジ の 状態 を 変更 する 。 BOTH は ブレ イヤ ー も 練 特 相 手 も MAX に な る こと を 指す 。 | 

3 バー スト ゲー ジ の 状態 を 変更 する 。 | 

④ プ レイ ヤー 練 習 相手 の ガー ド バ ラ ンス を 変更 する 。 | 

5 画面 上 に 、 INPUT は 入力 し た コマ ンド 、 DAMAGE は 与え た ダメ ー ジ 数 値 を 表示 さ | 
せる 。 な お 、 INPUT を ON に し て フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 を 出し た 場合 、 入力 受け 
付け タイ ミン グ で フラ ッシュ が 発生 する 。 

6 キャ ラク ター を 変更 する ーー 

ボタ ン の 設定 を 変更 する 。 

8 コマ ンド リス ト を 見 る 。 1918 

9 コン フィ グ の 設定 を 初期 状態 に 戻す IN 

トレ ー ニ ング モー ド か ら 抜 ける 。 


プア /7/ 
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エネ ミー セッ ティ ング 画 

① ゲ ー ム 画面 に 戻る 。 方 向 ボ タン を 左右 に 入力 する と コン フィ グ 画 面 へ 。 

る 練習 相手 の 行動 を 変更 する 。 FREE は 動か ず 、 VS CPU は CPU が 操作 、 VS 
PLAYERH な らら F 側 で 操作 で きる 。 

3 練習 相手 の 状態 を 変更 する 。 STAND は 立ち 、 CROUCH は し ゃ が み 、 JUMP は ジャ 
ンプ 、 ATTACK は 一 定 間隔 で 攻撃 を 繰り 出す よう に な る 。 

4 練習 相手 の ガー ド の 有無 を 変更 する 。 LIMITED は 連続 ヒッ ト が 途切れ た ら ガ ー ド を 行 
な い 、 ON は 常に ガー ド 状 態 、PG は 常に フォ ルト レス 状態 と な る 。 

5) ダ ウン 復帰 の 有無 を 変更 する 。 FT は 前 方 、 NT は ニュ ー ト ラル 、 BK は 後方 、 RNND は ラン ダム に ダウ ン 復 帰 を 行う 。 

6 よろ け や 気 絶 時 の 回 復 速 度 を 変更 する 。 LV が 上 が る に つれ て 回 復 速度 は 早く な り 、 MAX は 人 間 の 手 で は 不可 能 な ほど 早い 。 LV3 
が 一 般 に 回 復 の 早い 人 と 同じ レベ ル と 考え て いい 。 

7 練習 相手 の 動き を 記録 する 。 ON に し て ゲー ム 画 面 に 戻す と タイ ム が 表示 され 、 記録 可能 な 状態 と な か る 。 メモ リー ボタ ン を 押す と 記録 | 
が 始ま り 、 止め た い 所 で メモ リー ボタ ン を 押せ ば 記録 完了 。 再度 メモ リー ボタ ン を 押せ ば 、 記録 し た 行動 を 再生 で きる 。 再 記録 する | 

合 は 、 手 順 を 最初 か ら や り 直 せ ば いい 。 | 

8 モー ド を VS CPU に し た 場合 に 設定 で きる ゲー ジ で 、 CPU の レベ ル を 0 一 32 ま で 変更 で きる 。 | 

9$ 体 力 の 自然 回 復 を 設定 する 。 

| ⑩ エ ネ ミ ー セ ッ テ ィ ング の 設定 を 初期 状態 に 戻す 
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アク セル ニ ロ ウ 


鎖 鎌 か ら 繰り 出さ れる 攻撃 は 全 キ ャ ラク ター 中 で も 屈指 
の リー チ を 誇り 、 見 た 目 通 り の 遠 距 離 戦 が 得意 な キャ ラ 。 鎖 
鎌 と いう 武器 の 特性 上 、 大 振り な 攻撃 が 多く 、 接近 戦は 苦 
手 と いえ る も の の 、 当て 身 技 や 無敵 技 な ど 切 り 返す 手段 は 
豊富 に 持ち 合わ せ て いる 。 さら に 、 攻撃 力も 高い の で 、 連続 
技 は も ちろ ん の こと 、 けん 制 の み で の 封殺 も 可能 だ 。 


oe 


暫 員 中 
Mi 3 古 い リ 


陣 ま "で 


0 | 


。 44 た 7F 


PR ロロ FILE 
還 ア クセ ル ニ ロ ウ AXLLOW 


身長 : 179cm 
体重 : 7Bkg 
血液 型 :B 弄 

アイ タイ プ : 青 
誕生 日 : 12 月 25 日 
出身 : イ ギリ ス 
趣味 : ビリヤード 
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3 計 


ON 


が 【 上 員 


| 立ち K | w+K ゅ 二 HS ① 
| 立ち P | | し ゃ が み P⑯| | し ゃ が み HS ⑫ 
ジャ ンプ 攻撃 分 スト アタ ッ ク & る 足 払い 
PE 1 し -_S 立ち HS、 | 
っ HS HHP、 WP、 立 ち 
た te) る K、 近 立ち S、 し ゃ 足 払い 

P、K、HS [ | D 上 誤 が み K、 立 ち HS 
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通 常 投 げ 空 中 投 げ デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 以外 の ボタ ン 8 つ 同 肝 押し 


地上 の 相手 の 近く で 欠 or 叶 日 S 


空中 の 相手 の 近く で を or き HS 


SAAF7EP 万 DE 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


人 @ 地 上 攻撃 

立ち P は 鎌 を 前 に 伸ばす けん 制 技 。 打点 が 高い 
の で ジャ ンプ 防止 に な る 。 し ゃ が み P は 低い 位置 
に 鎌 を 伸ばす 下段 技 。 立ち P を ダッ シュ で くぐる 相 
手 へ の 抑止 力 に な り 、 鎌 剛 撃 に つなぐ の が 基本 。 
陸士 は 出 始め か ら 上 半身 無敵 が 存在 し 、 対空 技 
と し て 機能 する 。 出し た 後 は 近 距 離 立ち S き に つ な 
げ よ う 。 委 十 P は 斜め 下 に 鎌 を 伸ばす 下段 攻撃 で 、 
接近 戦 で の ガー ド 有 崩し に 役立つ 。 立ち K は 連続 技 
の 始動 。 リー チ が 長め な の で ダッ シュ か ら 出 そう 。 
し ゃ が み K は 下段 技 で こち ら も 連続 技 の 始動 に 使 
える 。 また 、 姿勢 が 低く な る の で 相手 の ジャ ンプ 
攻撃 を か わし つつ 攻撃 を する こと も 可能 だ 。 員 十 
K は 遠 距離 時 の 対空 技 。 けん 制 に も な る の で 立ち 
P と 併用 する こと 。 近 距 離 立 ち S は 連続 技 の つ な 
ぎ ぎ は も ちろ ん 、 上 方 向 に 強い の で 近 距 離 で の 対空 
に も な る 。 遠 距離 立ち お S は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 
よろ け を 誘発 する 効果 を 持つ 。 し ゃ が み S は 上 方 
向 に 強い 対空 技 。 ハイ ジャ ンプ で 接近 する 相手 に 
出す と いい 。 立ち HS は 連続 技 の 中 継 に 使う 。 し ゃ 
が み HS は リー チ の 長い 下段 攻撃 で 、 しゃがみ P と 
混ぜ て 使う 技 。 な お 、 攻撃 が 発生 し た 瞬間 に フォ 
ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 黄 士 HS は 突進 力 の あ 
る 中 段 攻 撃 で ガー ド さ れ て も 有利 。 起き キ 上 が り に 
重ね た り 、 中 距離 か ら の 接近 手段 と し て 使え る ぞ 。 


P は 近 距 離 で の 空 対空 。 萌 十 P は 空中 か ら 追い 
か け て くる 相手 へ の けん 制 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 
能 技 の K は 連続 技 の 中 継 や 空 対空 に 使 お う 。 S は 
下方 向 に リー チ が 長い 主力 けん 制 技 。 HS は 跳び 
込み や 連続 技 の つなぎ に 使う 。 D は 連続 技 専 用 だ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 攻撃 発生 が 遅く 見 切ら れ や すい の で 特 
に 使う 必要 は な い 。 足 払 い は リー チ が 長く 、 け ん 
制 、 連続 技 に 役立つ 。 デッド アン グル は 発生 が 遅 
く 使 いづ らい 。 また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 壁 に バ 
ウン ド す る 効果 を 持つ 。 通常 投げ は 、 決め た 後に 
追撃 が 可能 だ 。 な お 、 方 向 ボタ ン と 逆 方 向 に 投げ 
る の で 注意 し よう 。 空 中 投げ は や や 離れ た 位置 に 
投げ 、 ダウ ン 復帰 不能 。 通常 投げ と 同様 、 方 向 キ 
ー と 逆 方 向 に 投げ る の で 覚え て お く こ と 。 


長い 長い リー チ 
| を 誇る 立ち P が アク 
本 男 セル の 主力 けん 制 
技 。 ダ ッシュ で 立ち 
P を くぐる 相手 は ジ 
ャ ンプ S や し ゃ が み 
P で 迎撃 だ 。 
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っ こ EN1 
DRY975 訂 題 cs 時 


少し 身 を 屈 め つつ 、 鎖 鎌 を 伸ばす 技 。 3 ヒッ ト す る きる 。 また 、 タ イミ ング は 非常 に シビ ア だ が 、 伸び 

飛び 道具 で 、 ヒット 時 は ダウ ン 復 帰 不能 の 性 質 を 持 た 鎖 鎌 が 光 を 帯び た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可 
つ 。 技 を 出し た 直後 に 上 or 下方 向 に 方 向 ボタ ン を 入 、 能 。 リー チ の 長 さ と ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る 特性 
れ っ ぱ な し に する こと で 、2 種 類 の 派生 技 に 移行 で を 活か し 、 遠 距離 で の けん 制 や 連続 技 に 使 お う 。 


曲 鎖 撃 (きよ くさ げき ) 鎌 剛 撃 中 に 合 or 入 れ っ ぱ な し 丹 

鎌 剛 撃 か ら の 派生 技 で 、 伸ばし た 鎌 を 手元 に 引き し 、 鎌 内 撃 を ジャ ンプ で 回 避 し た 相手 へ の 迎撃 に 使 
戻す 技 で 、 鎖 鎌 は 山 な り の 軌道 を 描き を ながら 戻 る 。 う の も 悪く な い 。 な お 、 ガー ド さ れ た 時 の スキ が 鎌 
鎌 閥 撃 ヒ ッ ト か ら 追 撃 で きる が 、 ダウ ン は 奪え な く 閲 撃 で 止め た と きよ り も わずか に 少な い の で 、 鎌 内 
な っ て し まう 。 また 、 空中 ガー ド 不 能 の 性 質 を 活か 撃 が ガー ド さ れ た ら 出 し て お く と いい 。 


ココ 


FE] 


必殺 技 旋 額 届 (せん さげ き ) と 


鎌 剛 撃 か ら の も う 1 つ の 派生 技 で 、 鎖 鎌 を 回 転 さ "える ぞ 。 主 な 用 途 は 起き 上 が り に 重ね た り 、 画面 端 
せる 下段 攻撃 。 リ ー チ は 短い も の の 、 スキ は 小さ く 、 で の 固め 、 連続 技 な ど に 使っ て いく 。 曲 鎖 撃 と 違い 
多段 技 な の で ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せ や すい と い 打撃 技 扱い な の で 、 ロマ キャ ン が 可能 。 そこ か ら 中 
っ つた メリ ッ ト も 多い 。 さら に 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 妖 。 段 の 形 士 HS で 攻め 立て る と いっ た 連係 も 有効 だ 。 


鎌 剛 撃 中 に or 殺 入 れ っ ぱ な し 


必殺 技 羅 鏡 族 (らち せん し ょ よう ) 


光 を 帯び た ガー ド 
不能 の 気 弾 を 放つ 飛 
O 道 具 。 射 程 は 画面 
の 2/3 ほ ど で 、 ヒッ ト 
時 は 鎖 鎌 で 吊る し 上 
げ る 。 ダ メー ジ は そ 
こそ こ 高 い が 、 外し 
た と き の ス キ は 膨大 
な の で 、 多用 は 控え 
て お く こ と 。 
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相手 の 攻撃 を 受け 
止め た 後 、 鎖 鎌 で 反 
撃 す る 当て 身 技 。 取 
れる 技 は 立ち ガー ド 
で きる 打撃 技 で 、 飛 
ひび 道具 は 受け 止め ら 
れ な い の で 注意 。 ス 
キ が 小さ く 、 成功 時 
の ダメ ー ジ も 大 きい 
の で 多用 する と いい 。 


必殺 技 


天 放 石 上 段 と 全く 
同じ 性 質 の 技 で 、 こ 
ちら は し ゃ が み ガ ー 
ド が 可能 な 打撃 技 を 
取れ る 。 中 間 距 離 で 
相手 の けん 制 技 に 合 
わせ て 出す の が 基本 。 
リタ ー ン が 大 きい の 
で 失敗 を 巡 れ ず に 使 
っ て いこ う 。 


必殺 技 


斜め に 上 昇 し つつ 
鎖 鎌 を 振り 上 げ る 技 
で 、 ダメ ー ジ の 高 さ 
が 魅力 と いえ る 。 ダ 
ウン 復帰 可能 まで の 
時 間 も 長 いた め 、 画 
面 端 近 く で ヒッ ト す れ 
ば 着地 後 さ ら に 追撃 
も で きる 。 連続 技 に 
組み 込 も う 。 


2 


斜め 上 方 向 に 鎖 鎌 を 振り 抜く 技 。 出 す ボ タン に よ 
っ て 性 能 に 違い が あり 、 S は コマ ンド 完成 か ら 攻 撃 
判 が 出る まで 無敵 状態 の ある 単発 技 。HS 版 は 2 段 
技 で 追加 入力 を する と アク セル ボン バー を 出す 。 ま 
た 、 無敵 時 間 は 存在 し な い 。 


鎖 鎌 を 棒状 に 立て 、 相手 の 技 を 受け 止め た 後に 打 
撃 技 を 出す 当て 身 技 。 当 て 身 成 功 後 は 打撃 を 出す ま 
で 無敵 状態 だ が 、 攻撃 まで に や や 時 間 が か か る た め 、 
場合 に よっ て は ガー ド さ れる こと も ある 。 取 れる 技 


S と HS で 性 能 に 大 きく 違い が ある 技 で 、 S は 終 め 
前 方 に 跳び 上 が り 、 斜め 後ろ に 鎌 を 繰り 出す 中 段 攻 
撃 。 ヒッ ト 後 は 吹き 飛ば す の で 、 そこ に 追撃 が 可能 
だ 。 な お 、 ダッ シュ 中 に 出す と 慣性 が 付く た め 、 か 
な り の 距離 を 移動 する よう に な る 。 
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S と HS で 用 途 が 変わ り 、 S は 無敵 時 間 を 活か し た 
相手 の 攻撃 に 対す る 割り 込み に 、 HS は 連続 技 専用 
で 使 お う 。 な お 、 S を 出す 際 は ガー ド 時 の スキ の 大 
き さ に 注意 し て ほし い 。 使用 する と き は 、 ロマ キャ 
ン と セッ ト で 使 お う 。 そ うす れ ば 反撃 を 受け な い ぞ 。 


コー ニー ンー euci 


攻 追加 アク セル ボン バー 


は 立ち ガー ド で きる 技 全 般 で 、 天 放 石 上 段 と 違い 飛 
〇 道具 も 当て 身 可 能 。 反撃 技 は ヒッ ト 時 に 壁 に 吹き 
飛ば す 効果 を 持ち 、 画面 端 近く な ら 追撃 決め られ る 。 


また 、 ここ か ら 白 波 の 始 に 移行 で きる ぞ 。 


PCG 六軒 xssccisore 訪 


HS 版 は 上 空 へ 跳び 上 が り 、 し ば らく 画面 外 に 消え 
た 後 、 鎖 鎌 を 振り 回 し つつ 急降下 する 。 技 を 出し て 
いる 間 は 、 方 向 ボ タン の 左右 で 落下 位置 を 調節 で き 
る が 、 着地 後 の ス キ は 大 きい 。 また 、 地面 に バウ ン 
ド し た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 


ミロ AAF7EP ち U7DE 
OO xssssechro 誠 詩 


災 を 走ら せつ つ 鎖 鎌 を 一 回 転 さ せ 、 鎌 剛 撃 を 繰り 割り 込み に 使え る 。 さら に ダメ ー ジ が 高く 、 ヒッ ト 時 
出す 覚醒 必殺 技 。 攻撃 まで に や や 時 間 が か か っ て し は ダウ ン 復 帰 不能 な の で 連続 技 に も 使え る ぞ 。 また 、 
まう も の の 、 コマ ンド 完成 か ら 攻 撃 が 出 た 直後 まで ロマ キャ ン 可 能 だ が 、 鎖 鎌 を 一 回 転 さ せ て いる 打撃 
長い 無敵 時 間 が 存在 する た め 、 相手 の 攻撃 に 対す る 部 分 を 当て な いと ロマ キャ ン は で き な い 。 
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ー 下流 の 好 (しら な み の は むら ) 細 還 還 還 還 FTTEIETSY 還 還 間 昌 ーー 


蜂 巣 箱 成功 時 の み 出 せる 派生 技 で 、 鎖 鎌 を 両側 か ※ ング が 蜂 巣 箱 の 攻撃 が 出る 前 か ら な の で 、 入力 が 早 
ら 頭 上 ヘ へ クロ ス さ せ 爆 発 を 起こ す 3 ヒ ッ ト 技 。 相手 過ぎ る と ガー ド さ れる こと も あり 、 その 場合 は 手 痛 
は ヒッ ト 後 に 上 空 へ 吹き 飛び 、 ダウ ン 復 帰 不能 な の い 反 撃 を 受け て し まう 。 ヒッ ト す れ ば 大 ダメ ー ジ を 
で 追撃 を 決め られ る 。 な お 、 技 を 発動 で きる タイ ミ 与え る の で 、 蜂 巣箱 を 出す と き に 意識 し よう 。 


鎖 鎌 を 地面 の 広範 囲 に 走ら せる 一 撃 必殺 技 。 ヒッ 撃 ま で に 時 間 が か か る た め 、 当て る こと は 難し い 。 し 
ト 時 は 無数 の 鎖 鎌 が 相手 を 空中 へ 拘束 し 、 爆発 と と が し 、 幸 い に も ガー ド さ れ た と き の ス キ は 小さ い ぞ 。 | 
も に K .0. へ 至ら し め る 。 見 た 目 は 下段 攻撃 だ が 、 立 気絶 時 に 狙う と し て も 一 撃 準備 動作 が 長い た め 、 ほ 
ち ガ ー ド が 可能 。 また 、 射程 の 長 さ は 魅力 だ が 、 攻 ぼ ガ ー ド が 間に合っ て し まう 。 特に 狙う 必要 は 無い 。 | 


ハイ ジャ ンプ の 機動 力 と 、 中 下段 同時 攻撃 の 起き 攻め が 売 N M 放 
り の キャ ラク ター。 リー チ が 短く 、 ダッ シュ が 遅い の で 立ち 。 ょ NNW 

回 り で は 苦戦 を 強い られ る が 、 対空 技 が 強い の で 、 待ち ぎみ 
に 闘っ て いけ る 。 じっくり と 立ち 回 り 、 相手 に 攻め させ れ ば 
勝 拉 は いずれ や っ て くる 。 3 


ァ ンク 


SYSTEM ACTI 


サイ ク バ ー ス ト 


not exis+ 
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PR HEFILE 
画 御 津 聞 癌 ANJIMITO 


身長 : 183cm 
体重 : 6Bkg 
血液 型 :B 型 

アイ タイ プ : 黒 
誕生 日 :1 月 1 日 
出身 : 壊滅 前 の 日 本 
趣味 : 体 を 激しく 動か す ス ポー ツ 、 旅 


※8 
| し ゃ が み K⑩D し ゃ が み S| 


ゅ +K 
※ ら 


ダス ト ア タッ ク & 足 払い 


※※1: 運 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
※ ら : キ ャ ン セル 不可 能 

ES イア) し が み K の ちら 下 拉 は 出せ な い 
ゆ -+P。 TK “ トッ メオ ク G| ※2: 各 種 キャ ン セ ル は 1.2 自 目 の み 


可能 
玉 士 HS 以 外 の 技 


※5: 立 ち P、 立ち K し ゃ が み HS か ら 
| 足 払い め 半 還 5 


※6: し ゃ が み K か ら も 出せ る 


通常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 


攻撃 ガー ド 中 に 員 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


KS 本 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@ 地 上 攻撃 

闇 惹 の 一 部 の 通常 技 は 、 攻撃 判定 が 発生 する 前 
に 、 相手 の 攻撃 を ガー ド で きる ポイ ント が 存在 する 
(以下 ガー ド ボ イ ント )。 それ は 、 し ゃ が み HS、 遠 距 
離 立ち S、 立ち HS、 嘆 十 K、 只 士 HS の 5 つ で 、 し ゃ 
が み HS は 下段 に 、 他 の 技 は 下段 以外 に 対応 し て い 
る 。 これ を 踏ま えた 上 で 地上 攻撃 を 見 て いこ う 。 

中 距離 で は 、 攻撃 判定 が 大 きい の で ジャ ンプ を 
抑制 で きる 遠 距離 立ち S と 、 前 進 し な が ら 攻 撃 を 
繰り 出す 形 士 HS を 使っ て いく 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 
よろ け を 誘発 させ る 旧 士 P も 交ぜ る と いい だ ろう 。 
近 距 離 で は 連打 の 効く し ゃ が み P、 下段 の し ゃ が み 


K と し ゃ が み S、 発生 の 早い 近 距 離 立 ち S を 使っ て 
いく 。 その 中 で も 、 し ゃ が み K と 近 距 離 立ち S は ガ 
ー ド され て も 有利 な 状況 た を キープ で きる 。 この ほ 
か 、 立ち P は 攻撃 位置 が 高い の で 対空 向き だ 。 


ガー ド ポ イン ト の あ 
る 通常 技 を 使い こ 
な すこ と が 聞 慈 使い 
へ の 第 一 歩 。 性 質 を 
把握 し よう 。 


ジャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ 8 は 地上 の 相手 に 対し て 跳び 込む 際 に 
使用 する 。 扇子 部 分 の 判定 が 強い の で 、 ここ を 当 
て る よう に 跳び 込む と いい 。 ジャ ンプ K は 空 対空 
に 、 ジ ャ ンプ HS は めく り を 狙え る 状況 で 使 お う 。 ジ 
ャ ンプ D は 技 を 出し た 後に 後退 する の で 、 ジャ ンプ 
の 軌道 を 変化 させ た いと き に 使う と いい 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 発生 の 早 さ は そこ そこ だ が 、 スキ が 大 
きい の で ガー ド さ れる と 反撃 必至 。 足 払 い は ヒッ 
ト 後に 起き 攻め へ 移行 で きる の で 、 連続 技 の 締め 
は も ちろ ん 、 けん制 に も 使う べき 重要 な 技 だ 。 通 
常 投げ は 追撃 て こそ で き な い が 、 起き 攻め へ 移行 可 
能 。 空中 投げ は 全 キ ャ ラク ター 中 で も トッ プク ラス 
の 性 能 で 、 投げ た 後 は 相手 より も 先 に 着地 で きる 
た め 、 余裕 を 持っ て 追撃 を 決め られ る ぞ 。 


足 払い か ら は 聞 慈 の 

見 せ 場 で ある 起き 
攻め へ 移行 で きる 。 
| チャ ンス は 逃さ すず に 
| た た き 込 も う 。 
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加 Ns 
疾 (し つ ) 金品 十 ーー 

扇子 を あお いで 蝶 の 形 を し た 飛び 道具 を 飛ば す 。 撃 で ガー ド の 困難 な 攻め を 仕掛 け て いく の が 闇 惹 の 
蝶 は 一 定 距離 を 進む か 、 相手 に ヒッ ト す る と 消滅 す 狙い と な る 。 ちな み に 、 疾 を ガー ド さ せ た 瞬 間 に 再 
る が 、 ガー ド さ れ た 場合 は 上 に 跳ね て か ら 落 下す る 度 疾 を 入力 する と 、 画面 上 に 疾 び が ある に も か か わら 
よう に 動き が 変化 。 この 場合 は し ゃ が み ガ ー ド 不能 すず 2 発 目 を 出す こと が で きる 。 た だ し 、 タイ ミン グ 
と な る 。 この 性 質 を 利用 し て 、 下段 と 中 段 の 同時 攻 は シビ ア な の で 実戦 で は 狙わ な い 方 が いい だ ろう 。 


rmrn 


琴 衝 箇 士 日 


脱 (お ん ) ーー 


斜め 上 方 向 に 跳び 上 が り 、 空中 の 相手 を つか むと くつ か め る た め 、 連続 技 に 組み 込む 使い 方 が 重要 だ 。 
巨大 な 扇子 に 包み 込ん で ダメ ー ジ を 与え る 。 ヒッ ト 空 と し て 使う 場合 、 相手 の ジャ ンプ を 読ん で 出さ 
後 は ダウ ン 復 帰 不能 な の で 、 追撃 を 決め た り 起き 上 な いと つぶ され や すい が 、 フォー スロ マキ ャ ン を 入 
が り を 攻め られ る ぞ 。 吹き 飛び 中 の 相手 で も 問題 な 力 し て お く と 、 空振り し て も 反撃 を 受け に くく な る 。 


風神 (ふう じん ) す 多 上 SorHS 


前 方 へ 踏み 込ん だ 後 、 か け 声 と と も に 扇子 を 広げ は ヒッ ト 時 に 相手 を 吹き 飛ば し 、 S よ り も 移動 距離 が 
て 攻撃 を 仕掛 ける 。 S と HS で は 大 き な 違 い が あ り 、 長い 分 発生 は 遅い が 、 出 始め に 打撃 に 対し て の 無敵 
S は ヒッ ト さ せる と 相手 が 地上 で の け ぞ り 、 空中 の 相 時 間 が 存在 する 。 な お 、S・HS ど ちら も 相手 に 当て 
手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 は ダウ ン 復 帰 不能 と な る 。HS た 後 は 後述 する 派生 技 を 出す こと が 可能 だ 。 


ーー gy ーー 一 UM 


風神 か ら の 派生 技 
の 1 つ 。 前 方 へ 軽く 
跳び 上 が る だ け の 移 
動 技 で 、 攻撃 判定 は 
出現 し な い 。 相 手 の 
背後 に 回 れる の で 奇 
襲 と し て 使え る が 、 
状況 は 有利 で は な い 
の で 、 攻め る な ら 発 
生 の 早い 技 を 使 お う 。 


必殺 技 針 ・ 壱 式 (し ん ・ い ち し き ) 


風神 か ら の 派生 技 
の 1 つ 。 垂直 に 跳び 
上 が り 、 斜め 下方 向 へ 
6 本 の 扇子 を 投げ 付 
ける 。 ス キ が 少な く 
風神 を ガー ド さ れ た 
易 合 の フォ ロー と し て 
使え る が 、 先読み で 
ジャ ンプ され た 場合 
は つぶ され て し まう 。 


凪 刃 (な ぎ は ) 


風神 か ら の 派生 技 の 一 つ 。 扇子 で 相手 
の 足元 を 狙う 攻撃 で 、 立ち ガー ド 不 能 。 
S 風 神 ヒ ッ ト 時 に 出す と 連続 ヒッ ト し 、 ダ 
ウン を 奪え る の で 覚え て お こう 。 ガ ー ド 
され た 場合 は スキ が で きる の で 、 風神 を 
ガー ド さ れ た 場合 の フォ ロー に は 不向き 
と 思い が ち だ が 、 風神 ガー ド 後 に ジャ ン 
プ す る よう な 相手 に 対し て は 有効 。 ジ ャ 
ンプ を 入力 し た 相手 に ヒッ ト す る の で 、 
針 ・ 壱 式 の 対 の 選択 肢 と し て 機能 する ぞ 。 


必殺 技 針 ・ 弐 式 (し ん ・ に し き ) 


斜め 下方 向 へ 両手 
を 突き 出し 、 気 を 放 
出し て 攻撃 する 。 中 
段 判 定 な の で 、 ジャ 
ンプ 攻撃 を 低い 打点 
で 当て て か ら 出 す と 
ガー ド さ れ に くい が 、 
ガー ド さ れ た 場合 は 
大 き な ス キ が 生じ る 
た め 、 多用 は 厳禁 。 
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紅 (こう ) ガー ド ポ イン ト 中 に P 


NF F 
ミュ ェ ュー ニ リ 


ガー ド ポ イン ト で ガー ド を し た と き に コマ ンド を は 悪く な い が 、 リーチ は 短め な の で 空振り し な いよ 
入力 する こと で 出せ る 技 で 、 回 転 し な が 垂直 に 跳 うに 相手 と の 間合い を 把握 し て 出す よう に し た い 。 
び 上 が り 、 トド メ に 扇子 を 広げ て 相手 を 吹き 飛ば け す 。 また 、 テ ンション ゲー ジ に 奈 裕 が あれ ば 、 ロマ キャ 
発生 は 早く 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 と 使い 勝手 ン し て 追撃 を 狙い 、 起き 上 が り を 攻め た いと ころ 。 


座 生 士 PO「K 


葉 (か い ) 


一 足 飛び に 似 た モー ショ ン で 前 方 へ 跳び 上 が り 、 踏 用 し て いこ う 。 K は P よ り も 高く 跳び 上 が っ た あと 、 真 
み 付 ける よう に 攻撃 を 仕掛 ける 中 段 技 。 P は 着地 と 下 に 降下 する 。 P と 違っ て 降下 中 か ら 攻 撃 判 定 が 出 
同時 に 攻撃 判定 が 出現 し 、 相手 を すり 抜け る の で め 現す る も の の 、 ガ ー ド され た 場合 状況 は 不利 と な る 。 
くり を 狙え る 。 ガー ド さ れ て も 状況 は 有利 と な る 上 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト さ せれ ば 追撃 を 狙え る 
ヒッ ト 時 は 追撃 を 狙え る の で 見 切ら れ な い 程度 に 多 が 、 攻 め を 継続 で そる P を メイ ン に 使う べき 。 


AM ClaLLENGER [ K 葉 傘 
『 = っ " 還 7 ek ュー= こ 


ー 護 義 「 彩 」( い っ せい お う ぎ ・ さ い ) 細 還 還 還 還 TXTIE 間 間 間 間 昌 ーーー 


巨大 な 扇子 を 出現 させ 、 水平 に 回 転 さ せる 飛び 道 ヒッ ト 後 は 追撃 を 狙え る の で 陰 を 決め た いと ころ だ が 、 
具 。 無敵 時 間 が な いた め 、 連 続 技 と し て 利用 する の が 相手 と の 間合い に 左右 され る の が 難点 。 ちな み に 、 フ 
無難 だ が 、 先端 を 当て れ ば ガー ド さ れ て も 反撃 は 受 オー スロ マキ ャ ン に 対応 し て いる の で 、 これ を ガー ド さ 

け な い の で 、 中 間 距 離 か ら 適当 に 出す の も 悪く な い 。 せ て 中 下段 で ガー ド を 揺さぶる の も 面白 い 。 
に 隊 (> デ 0 ーー ー bHJit だ v と ーー 
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天神 脚 


K 戒 と 同様 の 軌道 で 跳び 上 が り 、 相手 を 踏み 付け 
る 中 段 技 を 繰り 出す 。 これ が ヒッ ト す る と 、 コマ の よ 
うに 回 転 し な が ら 相 手 を 攻撃 する 動作 に 移行 する 。 
発生 が 早い の で 奇襲 と し て 使え る が 、 コマ ンド の タメ 


覚醒 必殺 技 


ガー ド ボ ポイ ント で ガー ド し た と き に の み 出 せる 技 
の 1 つ で 、 前 方 へ 進み な が ら 連 続 で 攻撃 を 仕掛 け て 
いく 。 紅 と 違い 、 攻撃 ボタ ン だ け で な く コ マン ド 入 
力 が 必要 な の で 簡単 に は 出せ な い が 、 リー チ が 長い 
の で 中 間 距 離 か ら で も 狙う こと が で き 、 攻撃 判定 発 


(X で 7 ァ (⑤) 


Na 
* 
EN リー 


に 1 秒 近 く を 必要 と する た め 、 と っ さ に 出せ な い 。 ま 
た 、 画面 暗転 後に 攻撃 が 出る た め 、 しゃ が み ガ ー ド を 
崩す 手段 と し て は 使い に くい 。 ガー ド さ れ た 場合 は 若 
干 不利 と な る の で 、 反撃 を 受け る 可能 性 は ある ぞ 。 


PP 本 NR F ] 
ガー ド ポ イン ト 中 に 呂 多 座 規 十 ーー 


生ま で 打撃 に 対す る 無敵 時 間 が 続く の で 、 つぶ され 
る こと は ほとん ど な い 。 実戦 で は 、 中 間 距 離 か ら け 
ん 制 技 を 多用 する よう な 相手 に 対し て 狙っ て みよ う 。 
た だ し 、 リー チ の 長い けん 制 技 に 合わ せる と 届か な 
い 場 合 が あめ る の で 、 届く 間合い を 把握 し て お きた い 。 


一 度 画面 外 へ 消え た 後 、 巨大 な 黄金 の 龍 に 乗っ て 
高速 の 突進 を 仕掛 ける 。 間 慈 と 画面 端 と の 距離 が 近 
い ほ ど 発 生 は 早く な る も の の 、 全体 的 に 見 る と 発生 
自体 は 遅い 。 出 始め に 無敵 時 間 が ある わけ で は な い 


za * 共 
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ニ SS 
P、 K、 S、 HS 同 時 押し 後 久 時 区 逢 士 HS ap 


の で 、 通常 の 立ち 回 りか ら 決め る こと は 困難 を 極め 
る 。 その 上 、 ガー ド さ れ た 場合 の スキ は 、 相手 か ら 
逆 に 一 撃 必 殺 技 を くら っ て し まう ほど 大 きい た め 、 
無理 し て 出す べき 技 で は な いと いえ る だ ろう 。 
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ヴェ ノム 


ボー ル を 駆使 し た 立ち 回 り 、 起き 攻め は バリ エー ショ ン が 多 
く 、 相手 は こち ら が 何 を し て いる の か さえ も わか ら な いこ と 
が ほとん ど だ 。 自 分 な り の ボー ル 生 成 バ ター ン を いく つも 
構築 し 、 相手 を 幻惑 、 圧倒 し て いこ う 。 


勝利 時 演出 ⑧ 
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PR HEFILE 
較 ヴ ェ ノ ム VENOM 


身長 : 179cm 
体重 : 66kg 
血液 型 :A 型 
アイ タイ プ : 青 
誕生 日 : 孤児 な の で 不明 
出身 : ア サシ ン ( イ ギリ ス ) 
趣味 : 読書 、 チ ェ ス 
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BASIC ARTS 


了 二 HS 
| 立ち P | 立ち K 
] 
| し ゃ が み P し ゃ が み K) 
| 
| 
| P | 本 還 : 通 品 
トペ 立ち HS、 
| K [| HS き HS 以 外 
| の 技 
Mu P、K、 S、 HS [ D | 
1 
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ダス ト ア タッ ク Gy 


足 払 い ⑩ 


| 立ち HS | 
し ゃ が み HS 


通常 投 げ 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 時 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 
er 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


@⑯ 地 上 攻撃 

し ゃ が み S は 発生 、 リー チ 共に 優秀 で 、 た め を 
作り な が ら 出 せる 便利 な 技 。 けん制 、 割り 込み な 
ど に 多用 し よう 。 遠 距離 立ち S、 廿 HS は 多少 ス 
キ は 大 きい が 、 リー チ が か な り 長 い の で 中 ~ 遠 距 
離 で の けん 制 に 最適 。 これ を キャ ン セ ル し て ボー 
ル を 生成 し 、 ペー ス を 握 ろ う 。 また 、 士 HS は た 
た き 付 け 効 果 も あり 、 連続 技 の 締め と し て も 使い 
や すい 。 し ゃ が み K は 下段 攻撃 で 、 ガ トリ ング の 始 
動 技 に 最適 。 形 士 P は 上 半身 無敵 が あり 、 対空 技 
と し て 使用 する 。 判定 、 リ ー チ 共に 強力 で 、 ジャ 
ンプ 攻撃 は これ で ほぼ 迎 撃 で きる 。 立 ち P、 し ゃ 


が み P は ボー ル を 打ち 出す の に 使う 技 で 、 こ れ で 
打ち 出す と 非常 に 弾 速 が 遅く な る 。 

ジャ ンプ 攻撃 

跳び 込み に 使う の は ジャ ンプ HS と ジャ ンプ S。 


紀 叶 十 は 優秀 な 技 だ 
が 、 その 後 の 空中 連 
続 技 は 距離 に よっ て 
使い 分 ける 必要 が 
ある 。 


ジャ ンプ HS は 下方 向 に 判定 が 強く 、 ジャ ンプ 8S は 
めく りや すい の で 、 それ ぞ れ 使い 分 け よ う 。 ジャ 
ンプ K は 攻撃 判定 が 終 め 下 に 伸び て いる 上 、 攻撃 
の 持続 時 間 が 長く 、 低空 ダッ シュ か ら 攻 め る と き 
に 使う 技 。 こ こ か ら ガ トリ ング で ジャ ンプ S を 出 
し 、 地上 技 に つなご う 。 ジャ ンプ P は スキ が 少な 
く 横 に リー チ が 長い の で 、 空 対空 と し て 使う 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 性 能 は 悪く な いも の の 、 中 段 技 と し て 
は マッ ドス トラ グル の 方 が 性 能 が いい の で 、 こち 
ら の 出番 は 少な い 。 足 払い は 連続 技 の 締め に 使う 
ほか 、 発生 が 非常 に 早く 姿勢 が 低い の で 、 割り 込 
み 技 と し て も 有 能 。 デ ッ ド アン グル は 標準 的 な 性 
能 だ が 、 無敵 技 を 持た な い ヴ ェ ノ ム に と っ て は 貴 
重 な 切り 返し 手段 だ 。 通常 投げ は 、 素早 く 追撃 す 
れ ば ダウ ン 復 帰 不能 の 連続 技 に つなげ られ る 。 


MCIALLUNGET 
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本 較 空中 投げ は 相手 の 
パー スト ゲー ジ か 大 
組 幅 に 増加 し て し まう 
の で 、 使用 は ひか え 

め に 。 
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ステ ィ ン ガ ー エ イム 


ボー ル を 真横 に 打ち 出す 高速 の 飛び 道 
具 。 S と HS の 違い は 発生 の 早 さと 弾 束 
で 、 HS の 方 が どちら の 面 で も 上 な の て 大 
本 的 に は HS の み 使 お う 。 キャ ン セ ル で 出 
す 場 合 は フォ ー ス ロマ キャ ン を 1 セッ ト で 
入力 し 、 ジャ ンプ 防止 と し て 使用 する 。 ま 
た 、 攻撃 ボタ ン を 押し 続け る と タメ る こと 
が で き 、 ボー ル が 黒い 球体 に 変化 。 タメ 
時 間 に 比 例 し て 球体 は 大 きく な り 、 徐々 に 
ヒッ ト 数 、 ダメ ー ジ が 高く な っ て いく 。 


カー カス ライ ド 


ボー ル を 斜め 下方 向 に 打ち 出し 、 地面 
に 反射 させ て 攻撃 する 飛び 道具 。 S は 絆 
め 45 度 、 HS は ほぼ 真 上 に ボー ル が 飛ん 
で いき 、 HS の み 画 面 上 部 と 地面 を 3 回 、 
反射 を 繰り 返す 。S は スキ が 少な く 、 相 
手 に ヒッ ト or ガ ー ド させ た 場合 は 先 に 動 
き 出 せる 。 けん 制 、 ラッ シュ 、 連続 技 に 
と 活躍 する ヴェ ノム の 主力 技 だ 。HS は 
射程 が 短い の で 、 相手 が 真 上 に いる と き 
や 、 画面 端 に 追い 詰め た と き に 使 お う 。 


ボー ル 生 成 本 奉 十 PorKorSorHS (空中 可 ) ェ ーー 


ボー ル を 作り 出し て 設置 する 。 ボー ル は P、 K、 ル の 生成 され る 位置 、 陣形 は 写真 参照 )。 な お 、 設置 
S、 HS で それ ぞ れ 1 個 づ つ 生 成 で き 、 ボタ ン に 対応 され た ボー ル は 、 ヴェ ノム の 攻撃 で 弾い て 初め て 攻 
し た 場所 に 設置 され る 。 さら に 、 最後 に 生成 し た ボ 撃 判定 が 生ま れる 。 ボー ル は 弾い た 技 の 攻撃 方 向 に 
タン で 陣形 が 決定 され る の で 、 これ を 使い 分 ける と 飛ん で ゆき 、 ダメ ー ジ 、 弾 速 は 弾い た 技 の 攻撃 力 に 
1 つの ボー ル に つき 4 カカ 所 に 移動 させ られ る ぞ ( ボ ー 比例 し て 大 きく 、 速く な っ て いく 。 
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タダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト 玉生 久 二 SOrHS 


キュ ー を 回 転 させ 
な が ら 突 進 す る 。 S 
は 発生 が 早く スキ が 
少な め な の で 、 先端 
を 当て る よう に 出し 
て けん 制 技 と し て 使 
お う 。HS は 突進 力 、 
ダメ ー ジ が 大 きい の 
で 、 連続 技 と し て の 
使用 が 主 と な る 。 


空中 に ワー プ す る 。 

ボー ル が 設置 し て あ 
る 場合 は その 上 に 出 
現し 、 ボー ル が 複数 
設置 し こ あ る と き は 、 
最も 長い 時 間 設 置 し 
て ある ボー ル の 上 に 
移動 する 。 ちな み に 、 
移動 後 は 空中 で すぐ 
動け る ぞ 。 


必殺 技 


手刀 を 振り 下ろ し 
つつ ボー ル を 生成 す 
る 。 ヒッ ト す る と 相手 
は ダウ ン し 、 生成 し 
た ボー ル で 起き 攻め 
で きる ぞ 。 ガー ド さ 
れ て も スキ は 少な い 
の で 連係 に も 使え る 
ほか 、 出 始め に 足元 
無敵 が ある 。 


必殺 技 マッ ドス トラ グル 


空中 で 一 瞬 静止 し た 後 、 突き を 連打 し 
な が ら 降 下す る 。 着地 まで 攻撃 判定 が 持 
続 し 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 だ 。S は スキ 
が 少な く 、 着地 後に 通常 技 が 連続 ヒッ ト 
する 。 ジャ ンプ の 昇り に 出し て ガー ド を 
月 し た り 、 高め で 出し て 相手 の 対空 技 を 
避け つつ 跳び 込む の に 向い て いる ぞ 。 
HS は ヒッ ト さ せる と テン ショ ン ゲ ー ジ の 
増加 量 が 多く 、 相手 は ダウ ン 復 帰 不能 と 
な る の で 、 連続 技 に 組み 込ん で 使 お う 。 


5 ーー 7747Y 石 石 4 XX ナガ /77 ワ 7 ち /7 47MA/ 


- 王 74 ア 7E 古 パ ヒーY た たり ど E74 


ダー クエ ンジ ェ ル ドイ スイ スス | だ に | 


目 の 前 に 巨大 な 球体 を 出現 させ る 飛び 道具 。 球体 ば 相手 を 画面 端 ま で 押せ る 上 、 その 後 か な り 有 利 な 
は 28 ヒ ッ ト す る か 、 画面 外 に 消え る まで 攻撃 判定 が 状況 で 攻め られ る 。 起き 上 が り に 重ね る な ど 、 当て 
持続 する 。 出 始め に 無敵 時 間 が な い の で 割り 込み に られ る 状況 に な っ た ら 迷 わ ず 出 そう 。 空中 ヒッ ト 後 
は 不向き だ が 、 ヒッ ト 、 ガー ド 問 わ ず 、 当て さえ すれ は ダウ ン 復 帰 不能 な の で 追撃 も 可能 だ 。 


レッ ド ヘ イル 


斜め 下方 向 に 8 つ 連 続 で ボー ル を 飛ば す 。 主 に 空 すい 。 で きる だ け 相 手 の ガ ー ド バラ ンス ゲー ジ を 増 
中 連続 技 の 締め と し て 使う 。 ダメ ー ジ が 相手 の ガー や し て か ら 決 め た い 。 また 、 ボール を 打ち 出す と 反 
ド バ ラ ンス ゲー ジ の 旦 に よっ て か な り 左 右 さ れる た 動 で 問 合 い が 離 れ て 反撃 を 受け に くい の で 、 相手 の 
め 、 少な い 段 数 か ら 決め た 方 が 大 ダメ ー ジ に な りや 対空 技 を つぶ す よ うに 単発 で 出す の も いい だ ろう 。 


モエ ーー ーー ーーー ニー 
ーー で (の ら 本 が 


垂直 に キュ ー を 構え た 後に 振り 払う 。 ヒッ ト す る っ て ゆく 。 そ し て 最後 の ボー ル が 当たる と 同時 に 爆 
と 相手 キャ ラ が ボー ル に な っ て し まい 、 その 周り に 発し て フィ ニッ シュ と いう 、 ヴェ ノム らし い ビ リヤ ー 
8 つの 別 の ボー ル が 現れ る 。 そこ へ ヴェ ノム が ブレ ド を モチ ー フ と し た 一 撃 必 殺 技 だ 。 出 始め に 無敵 時 
イク ショ ッ ト を 打ち 込む と 、 9 つの ボー ル が まる で 生 間 は ある が 、 攻撃 判定 発生 まで 持続 し な い 。 一 撃 必 
き 物 の よう に 、 ボー ル と 化し た 相手 キャ ラ へ ぶつ か 条 準 備 は 早い の で 、 相手 を 気絶 させ た と き に 狙 お う 。 


| し COA 
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COLUMN 
/ 


し 人 


対応 技 の すべ て を ここ ご に 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル に 対応 し て いる 技 を すべ て 、 
ボタ ン を 入力 する 瞬間 の 写真 と と も に 紹介 する 。 ここ 


で 載せ 切れ な い 技 に つい て は 、P 1 75、P 183、P 
191 に 渡っ て 紹介 し て いる の で そちら を 見 て ほし い 。 


タイ ミン グ 


フ | 攻撃 発生 後 の 一 瞬 後 
8 |3 段 目 の み 可能 。3 段 目 の 攻 撃 が 発生 し た 腕 間 


タイ ミン グ 
攻撃 が 発生 し た 瞬間 か ら 少 し 後 


ブリ ジッ ト 


K は 後退 し て か ら 大 きく 前 進 する 直前 、 P は その ー 朋 後 


9 | 攻撃 の 発生 する 直前 


攻撃 の 発生 する 少し 前 


音符 が 見 えて か ら 一 瞬 後 | 
光 の エフ ェクト が 見 えて か ら 一 瞬 後 | 


イル | 発生 後 の 一 明和 
| 18 | 攻撃 の 発生 し た 瞬間 


| 
| 
| 10 | 火 の エ フェ クト を 手 に まとっ て か ら 一 貞 後 | 
| 
| 


S、 H8 ど ちら も 可 。 攻撃 判定 発生 後 の 一 瞬 後 


ケミ カル 肛 情 


10 を 4 スー 


Zn ニケ ーー 


人 ライ オッ トス タン フ 


E3 スタ ー シ ッ フ (W 上 の の ) 
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テス タメ ント 
空間 に 種類 の 見 えな い 罠 を 仕掛 け 、 獲物 が か か る の を 待 
づつ 典型 的 な 待ち キャ ラ 。 相 手 が 罠 に か か っ た ら 接 近 し て ダ 
ウン を 奪い 、 強力 な 起き 攻め へ 移行 し よう 。 相 手 が 攻 め て 
こない 場合 は 、 ほか の ら つ の 飛び 道具 で 攻撃 し 、 相手 を 動か 
し て いく こと か が 必要 に な る 。 


勝利 時 演出 ① 


6 


上 勝利 時 演出 ⑧ 


7 KA 


サイク バー 


了 


選 REWLEE _ 
較 テ スタ メン ト TESTAMENT 


身長 : 185cm 
体重 : 73kg 
血液 型 : 解析 不能 
アイ タイ プ : 赤 
誕生 日 : 5 月 9 日 
出身 : ス イス 
趣味 : 考え る こと 
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通 常 投 げ 
地上 の 相手 の 近く で を orwHS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


中 距離 で は リー チ が 長く 、 スキ の 少な い 遠 距離 
立ち S に よる けん 制 が 有効 。 これ に 、 跳び 込み 防 
止 効 果 の ある 向 士 HS を 交ぜ る と いい 。 また 、 立ち 
K や 立ち HS は リー チ は それ ほど 長く な い が 、 判定 
が 強い の で 先端 を 当て る よう に 使う と いい 。 な お 、 
し ゃ が み HS は 前 進 し な が ら 攻 撃 す る の だ が 、 姿 
を 消し て いる 間 は 打撃 に 対し て 無敵 と な る 。 

近 距 離 で は 、 発生 が 早い 上 に ガト リン グ に つ な 
げ ら れる 中 段 攻撃 、 還 士 P が 強力 。 下 段 の し ゃ が 
み K と 使い 分 け て 、 ガー ド 方 向 を 揺 さ でぶ ろ う 。 

@⑯ ジ ャ ンプ 攻撃 

対空 面 に 不安 が ある の で 、 空 対空 に ジャ ンプ K 
や ジャ ンプ 8 を 使い た い 。 発生 の 早 さ を 求め る な 
ら ジ ャ ンプ K、 判定 の 強 さ な ら ジ ャ ンプ 8 を 使う と 
いい ぞ 。 ジャ ンプ K な ら 空 振り 時 の スキ が 少な い 


中 段 な の に 発生 が 
早い 旧 士 P は 、 見 て 
か ら ガ ー ド する の は 
不可 能 に 近い 。 近 距 
離 で 大 活躍 だ 。 


の で 、 2 段 ジ ャ ンプ な ど で フ ォ ロ ー が 効く 。 また 、 
ジャ ンプ D は 横 方 向 へ の リー チ が 長い 上 、 判定 が 
非常 に 強い の で 先端 を 当て る よう に 出せ ば まず 落 
と され な い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 相手 が 浮く の 
で 、 容易 に 追撃 を 決め る こと が 可能 と な る 。 見 返 
り が 大 きい の で 、 多用 し て も いい だ ろう 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 発生 は 早く な い が 、 攻撃 時 に 身体 を 後 
方 へ 引く の で 、 相手 の 技 を か わし つつ ヒッ ト す る 
こと が ある 。 足 払 い は リー チ は 長い が スキ は 大 き 
め な の で 、 ガー ド さ れ な いよ うに 使う こと 。 通常 
投げ は 入力 し た 方 向 と は 逆 側 に 相手 を 投げ る 。 画 
面 端 側 へ 投げ る こと が で きれ ば 、 追撃 を 決め られ 
る ぞ 。 最後 に デッド アン グル は 員 士 P と 同じ モー 
ショ ン な の で リー チ は 短い が 、 テン タメ ント は 切 
り 返 し に 使え る 必殺 技 に 乏しい の で 使っ て いこ う 。 


ジャ ンプ D の 判定 の 
強 さ は か な り の も 
の 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 の 見 返り の 大 き 
さも 和 魅力 的 。 


= ー Y ーー 
ZSSZ7 環 証 還 ssp 時 


ドク ロ の 飛び 道具 で 、 P は 横 、 K は 斜め 上 方 向 へ 飛 決定 され る 。 照 準 は 一 定時 間 が 経過 する と 消え る 
ん で いく 。 ヒッ ト す る と 相手 に 照準 が 付き を 、 そ の 間 が 、 テ スタ メン ト が ダメ ー ジ を 受け て も 消滅 する 。 
は カラ ス が 攻撃 を 仕掛 け こ くれ る ぞ 。 カラ ス の 攻撃 また 、 照準 が 付い て いる 間 は ファ ント ソウ ル を 出せ 
は 、 体 当 た り 、 三 枚 の 羽 を 飛ば す 、 サキ ュ バ ス に 変 な い ほ か 、 ド クロ の 攻撃 判定 は テス タメ ント が 動け 
身 し て 鎌 を 振り 下ろ す 、 の 3 種類 が あり 、 ラン ダム で る よう に な っ て か ら 出 現す る こと も 覚え て お こう 。 


人 前 ーー キー ーー 到 に ゃ * っ 、 ーーー パニ ーー ミア ーー や 
縛 P フ ァ ン トム ソウ ル ビジ バン ント トン テン 


グレ イヴ ディ ガー 


前 方 へ 跳ね な が ら 
鎌 で 斬り か か る 。 ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 
長い の で 、 空中 連続 
技 の 締め と し て 使っ 
て いこ う 。 ガ ー ド さ 
れ た 場合 は 不利 と な 
る が 、 先端 を 当て る 
よう に 出せ ば 反撃 を 
受け に くく で きる 。 


ウォ レン ト 


いわ ゆる 当て 身 技 で 、 動作 中 に 攻撃 を 
受け る と 相手 の 背後 に ワー プ し て 反撃 の 
体 当たり を する 。 攻撃 判定 の ある 技 な ら 
種類 を 問わ ず 当 て 身 で きる が 、 当て 身 の 
受付 時 間 は 意外 と 短い ほか 、 反撃 を 繰り 
出す まで が 若干 遅く ガー ド さ れ や すい 。 
反撃 が ヒッ ト す る と 、 相手 に 体力 が 少し 
ずつ 減少 する 毒 効果 が 付く 。 これ は テス 
タメ ント が ダメ ー ジ を 受け る か 約 9 秘 経 
過 で 消え る が 、 これ で トド メ は 差 せ な い 。 


一 如 74 ナ Y だ 4 刀 メメ アナ /7 ワ 7 ち ガ ナ 47 577 モ 万 パ に Y と 4 どの 74 記 12 | ーー ーーーー = 


必殺 技 ゼイ ネス ト 

自分 の 前 に 見 えな い 結 界 を 設置 する 。 相 手 が 結 界 
に 近付く と 、 攻撃 判定 が 出現 する 仕組 み だ 。 結界 は 
画面 上 に 最大 で ら つ まで 設置 で き 、 それ 以上 設置 し 


た 場合 は 最初 に 設置 し た も の か ら 順 に 消え て いく 。 


HITOMI 


ゼイ ネス ト と 同じ 設置 系 で 、 相手 と 縦 軸 が 合う と 
出現 する 木 を 設置 する 。 最大 で ら つ 設置 で きる 点 は 
ゼイ ネス ト と 同じ だ が 、 テス タメ ント が ダメ ー ジ を 
受け る と 消滅 し 、 時 間 経過 で 消滅 し な い 。 また 、 木 
の 発生 は 遅い の で 、 ダッ シュ で 走り 抜け られ る こと も 


人 ま を 十 日 S (空中 可 ) ーー 


テス タメ ント が 攻撃 を 受け て も 消え る こと は な い が 、 
約 10 秒 経過 し た り 、 相手 の 攻撃 に よっ て も 消さ れ て 
し まう 。 けん 制 の た め に 設置 する だ け で な く 、 相手 
の 起き 上 が り に 重ね て 攻め る 手段 と し て も 使用 する 。 


IF イル | 


3 し この 
し 表 


ある 。 な お 、 マス ター オブ パペット ヒッ ト 後 は 、 テン 

ショ ン ゲ ー ジ 上 の マー ク 分 だ け 強 化 版 を 設置 で きる 。 

通常 版 より 発生 が 早く 、 攻撃 判定 は 大 きく な り 、 テス 

タメ ント が ダメ ー ジ を 受け て も 消滅 し な く な る ほか 、 
ヒッ ト 時 は ウォ レン ト と 同様 の 毒 効果 を 与え る 。 


エグ ゼ ビ ピー スト 


相手 の 背後 に 地 を は う 魔 物 を 召還 する 。 これ に 触 
れ た 相手 は テス タメ ント 側 に 引き 寄せ られ る た め 、 追 
撃 を 決め や すい の が ボイン ト 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら 
相手 は よろ ける た め 、 追撃 は 容易 と な る 。 テス タメ 


外人 和 多 叶 十 


ント が 攻撃 を 受け て も 消滅 する こと は な い の で 、 相 
手 の け ん 制 技 に 合わ せる と 有効 だ 。 な お 、 この 技 は 
フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て お り 、 相手 に 当て た と 
き に フォ ー ス ロマ キャ ン を 行なえ ば 優位 に 立て る 。 


鎌 を 鍵 に 変化 させ て 相手 に 突き 刺す 。 覚醒 必殺 技 
の 割 に ダメ ー ジ は 低い が 、 相手 に ヒッ ト さ せれ ば テン 
ショ ン ゲ ー ジ の 上 に 菓 人 形 が 3 つ 表 示さ れ 、 強化 版 の 


セヴン ス サ イ ン 


| 手 に 持っ て いる 鎌 に 加え て 、 さら に も う 1 本 の 鎌 
を 召還 し 、 両 方 の 鐘 で 同時 に 斬り か か る 。 これ が ヒ 
ッ ト す る と 巨大 な ベッ ド を 召還 し 、 そこ に 相手 を 寝 
か せ て サキ ュ バ ス が トド メ を さす 演出 に 移行 する 。 


_ 747Y た 4 戸 メメ 7 所 /7 ワ 7 ち ガ ナ 4V7MA/ 74 ア 7 モ パル と ヒ ん のど の 74 11 1 


巨大 な ドク ロ を 召還 する 飛び 道具 。 出 始め に 無敵 
時 間 が ある た め 、 攻め られ た と き の 切 り 返 し に 使っ 
て いけ る 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 前 に 切れ て し ま 
う も の の 、 攻撃 を 受け て も ドク ロ は 出現 する の で 、 


(o) = テニ = rm 者 一 - 
pg ん ei の 三 Ye) - 


マス ター オフ パペット 細 還 KTTYY て SITS 間 ーー 


P、 K、 S、 HS 同 時 押し 後 還 和 時 釘 時 士 HBS 


Drxx マー ーー RC 月 ーー iD La の 


EDRR ナイ トメ アサ ー キ ュ ラー 還 還 還 還 還 還 YIOXTSHIE 症 間 間 間 間 昌一 


最悪 で も 相打ち は 取れ る 。 ガー ド さ れ た と し て も 状 
況 は 有利 と な る の で 多用 で きる が 、 相手 と の 間合い 
が 近 過 ぎる と 当たら な いこ と が ある の で 注意 。 な お 、 
ヒッ ト 時 は ウォ レン ト と 同様 の 毒 効果 が 相手 に 付く 。 


RET 


だ し 、 連続 技 に 組み 込む 以外 に 決め られ る 状況 は 少 
な いた め 、 使い に くい 技 と いわ ざる を えな い 。 ちな み 
に 、 HITOMI は 通常 版 と 強化 版 で それ ぞ れ ら つ ずつ 設 
置 で きる の で 、 合計 で 4 つ 設 置 す る こと も 可能 だ 。 

こ ー oO ニー 


る 人 デーー 


の 
リー チ は 意外 と 長い も の の 、 一 撃 必 殺 技 の 例 に 漏れ 
ず 発 生 は 遅く 、 ガー ド さ れ た 場合 の スキ は か な り 大 
きい 。 その 上 、 出 始め に 無敵 時 間 は 一 切な い の で 、 


COLUMN 
念 


キャ ラ 名 No. 

13 | 攻撃 の 発生 する 直前 

14 12 段 目 の 攻撃 が 出る 少し 前 
15 | 攻撃 発生 後 の 一 財 後 


2 | 初段 と 2 段 目 の 間 | 


| 

| 16 | 手 の 攻 撃 が 発生 する 直前 | 、| 3 | 攻撃 の 発生 し た 瞬間 

| メイ ロフ | に 当て た 場合 の 可能 。 その 内 か 5 し 後 | | パチ ヨ ムキ ント 4 | 攻撃 の 発生 し た 骨 間 
3 | 18 | 攻撃 の 発生 する 少し 前 | 
ミリ ア | 


| 1 9 | 攻撃 発生 後 の 一 瞬 後 


| 85 | 投げ 後 、 首 を 切る 瞬間 
チッ プ | 26 | 攻撃 発生 前 の 跳び 上 が っ た 遇 間 
7 | 初段 の 攻撃 発生 か ら 少し 後 


央 HS タ ン デ ム ト ッ プ メガ フィ スト (前 6 後 ) 
の に ・ シン | 
IE3 


防 ) ハン マフ ォ ー ル 


es デー 


171 す 衝 が ーー 


ピ 
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遠 距 離 で 飛び 道具 を 出し 、 盾 に し て 攻め ・ SW = " 

る 。 飛び 道具 が な く な っ た ら 、 空中 ら 回 ダ 訂 

ッシュ で 逃げ 、 再び 飛び 道具 を 出す 、 と い 
っ た ヒッ ト & ア ウェ イ の 戦法 を 得意 と する 。 
自慢 の 攻撃 力 に 物 を 言わ せ 、 体力 を 大 幅 N き NN、 さ 
に リー ド し た ら 徹 底 的 に 守り を 固め よう 。 1 EZ | 


ピー ニーー ニ 


一 加 必 条 技 準備 


not exist 


うつ ぶせ ダウ ン 


not exist 


勝利 時 演出 ③ 
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PR HEFILE 
田 デ ィ ズ ィ ー DIZZY 


身長 : 167cm 
体重 : 5Bkg 
血液 型 解析 不能 
アイ タイ プ : 赤 茶 
誕生 日 : 12 月 5 日 ( 仮 ) 
出身 : 不 明 

趣味 : 羽 の 毛 繕 い ( ? ) 


BASIC ARTS 


ゅ P 
立ち P | 立ち HS | 
| し ゃ が み P | し ゃ が み K』 | 遠 立ち S [ | し ゃ が み HS | 
| 
| 
に | 人 。 】 2 スト アタ フク で | 
に ドコ HS 間 os 
25 9 D | EK い | 


互 /747Y 石 4 XX 7 の 所 か 7D ワ MG が アビ 4ATMA/ ち 74 デ アモ 刀 と パ に Y し た りり 74 1 1 | ア E3 


通 常 投 げ 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 生 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 
rr ar mm 


ee 


。 APAF7EP 7DE 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


中 距離 で は 飛び 道具 系 の 必殺 技 で けん 制す る こ 
と が 多い た め 、 通常 技 で 攻め 立て る こと は 少な い 。 

近 距離 で は 、 リ ー チ の 長め な 立ち K と 下段 の し 
ゃ が み K か ら ガ トリ ング を つない で いく 。 立ち K は 
攻撃 位置 が 高め な の で 、 跳 ぽ うと し た 相手 に ヒッ 
ト す る こと は 少な く な い 。 また 、 し ゃ が み HS は リ 
ー チ が 長い の で 、 けん 制 に 交ぜ る と いい 。 カウ ン 
ター ヒッ ト す れ ば 相手 は 浮く の で 、 し っ か り 追撃 を 
決め られ る の だ 。 この ほか 、 し ゃ が み S は 真 上 方 向 
に 対し て 強い の で 、 対空 技 と し て 利用 で きる 。 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 空中 連続 技 で の 追 


加 ダ メー ジ が 期待 で きる 。 
@ ジ ャ ンプ 攻撃 

飛び 道具 を 持 に し て 空中 ダッ シュ で 近 付 づ いた 
場合 は 、 下方 向 に 判定 が 強く 、 発生 も 早い ジャ ン 


前 作並 に 強力 と は 
いか な いも の の 、 し 
ゃ が み S は 対空 技 と 
し て 十分 機能 する 性 


プ P を 使い 、 ここ か ら ガ トリ ング を つなげ て いこ う 。 
通常 ジャ ンプ で 跳び 込ん だ り 、 高め の 空中 ダッ シ 
ュ か ら 攻 め る 場合 は 、 発生 は 遅 め だ が 判定 の 強い 
ジャ ンプ HS を 使 お う 。 空 対空 を 狙う 場合 は 、 横 に 
リー チ の 長い ジャ ンプ S が いい 。 空振り する と 着 
地 ま で 動け な い が 、 ヒッ ト 時 は ジャ ンプ キャ ン セ ル 
で 空中 連続 技 に 持ち 込め る の で 見 返り が 大 きい 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 発生 が 遅く 、 ス キ も か な り 大 きい の で 
多用 は で き な い 。 足 払い は リー チ は 長い が スキ が 
大 きい の で 、 連続 技 に 組み 込む な どの 確実 に 当 た 
る 状況 で 使い た い 。 通常 投げ は 追撃 が 狙え る 優秀 
な 技 。 相手 キャ ラク ター や 状況 を 判断 し て 、 最も 
効率 の いい 追撃 を 決め て いこ う 。 な お 、 デッド アン 
グル は 切り 返し に 使え る も の の 、 リー チ が 短い の 
で 空振り し な いよ うに 注意 する 必要 が ある 。 


通常 投げ を 決め た 
後 の 相 手 は ダウ ン 復 
帰 で き な い の で 、 追 
撃 を 決め て ダメ ー ジ 
を 与え よう 。 
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は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す 壮 還 還 還 還 還 間 ZYE 症 還 間 間 還 間 ーー 


回 転 し な が ら 上 昇 する 鎌 を ネクロ が 発射 する 飛び 少ない の で 、 ガ トリ ング を ガー ド さ れ た 場合 に 攻め 
道具 。 鎌 は 上 空 まで 飛ん で いく の で 、 相手 の ジャ ン 続け た いと き に 出す と いい 。 た だ し 、 攻撃 判定 は 低 
プ を 防止 する た め に 出し て お く と いい 。 発生 は 遅い い 位置 まで カバ ー し て いな い の で 、 相手 に 姿勢 の 低 
の で 連続 技 に は 組み 込み に くい が 、 発射 後 の ス キ は く な る 技 を 出さ れる と 空振り し て し まう 場合 が ある 。 


WILLETUET 


有 を 江 る 革 に 使っ て た ん で す 


ウン ディ ー ネ を 呼び 出し 、 前 方 に 氷 の 柱 を 出現 さ に ダウ ン を 奪え る の は 当然 と し て 、 空中 で ヒッ ト さ せ 
せる 。 ガー ド さ れ た 場合 の スキ は 大 きめ だ が 、 発生 、 て も ダウ ン を 奪え る 場合 が 多い 。 また 、 フォ ー ス ロマ 
が 早い の で 連続 技 の 締め に 最適 。 また 、 ダウ ン 復 帰 キャ ン に 対応 し て いる た め 、 連続 技 の 威力 を 高め た 
不能 時 間 が 長い た め 、 地上 の 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 、 り 、 け ん 制 と し て 出し た 場合 の フォ ロー も で きる 。 


(の NG 誠一 COB = 


本 の 天 を と る 計 に 使う て た ん で す 


ウン ディ ー ネ が 球体 を 頭上 を 放り 投げ る と 、 相手 昇 中 に も 存在 し 、 こ ちら が ヒッ ト し た 場合 は ダウ ン 
の 位置 を サー チ し て 飛ん で いく 枚 に 変化 する 飛び 道 を 奪え る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 追撃 を 
具 。 槍 に 変化 し た 瞬間 の 相手 の 位置 を 狙っ て 飛ん で 狙え る ぞ 。 基本 的 に は 中 距離 か ら の けん 制 と し て 効 
いく の で 、 必ず 相手 に 当たる わけ で は な い 点 に 注意 。 果 を 発揮 する が 、 ディズ ィ ー が ダメ ー ジ を 受け る と 
攻撃 判定 は 槍 に 変化 し て か ら だ け で な く 、 球体 の 上 消滅 する の で 、 つ ぶさ れ な いよ うに 使う こと 。 


TS 3 (o) に 三 * 間 ーー が ーー ッ ー の 、 3 


ーー 
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よく 話し 相手 に な つっ て くれ ます 


ウン ディ ー ネ が オプ ショ ン を 召還 する 。 P と K で は 
ディ ズィー の 高 さ に 合わ せな が ら 前 方 に 進み 、P は 3 
回 、K は 2 回 か みつ き 攻 撃 を 行なう 。 S と HS で は 前 
方 へ 移動 し た 後 、 S は 上 昇 、 HS は 下降 し な が ら レ ー 
ザー を 発射 する 。 オプ ショ ン は 攻撃 を 受け る と 消滅 


必殺 技 独り に し て くだ さい 


す 欠 士 PorKorSOrHS 


する が 、 攻撃 1 発 分 だ け 吸 収 し こく れる と 考え られ る 
た め 、 こ れ を 盾 に 攻め 込む の も 面白 い 。 P と K は 接近 
戦 、S と HS は 遠 距離 か ら の けん 制 や 起き 上 が り の 攻 
め に 使 お う 。 な お 、 この 技 は オプ ショ ン が 画面 か ら 消 
えた 後 、 少し 待た な けれ ば 出せ な い 点 に 注意 し よう 。 


ウン ディ ー ネ が 巨大 な 泡 を 作り 出す 。 P は 真横 に 、 
K は 終 め 下方 向 へ 進み 、 画面 の 約 半分 ほど 進む と 消 
滅する 。 泡 自 体 に 攻撃 判定 は な い の だ が 、 ディ ズ イ ィ 
ー が 何かしら の 攻撃 を 当て る こと で 泡 が 破裂 し 、 そ 
こ で 初め て 攻撃 判定 が 出現 する 。 相手 の 攻撃 に よっ 


-( CO 1 rr か 


5 
空中 で 財 座 規 士 PorK ーーー 


て 泡 が 破裂 する こと は な い が 、 泡 を 画面 上 に ら 個 以 
上 出す こと は で き な い ぞ 。 な お 、 相手 に ヒッ ト し た 場 
合 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 容易 に 追撃 を 
狙う こと が 可能 と な る 。 慣 れる まで は 使い に くい 技 


火柱 が 前 方 へ 向かっ て 連続 的 に 出現 し て いく 飛び 
道具 。 発生 が 早く 連続 技 に 組み 込め る が 、 基本 的 に 
は 相手 と の 間合い を 離し た いと き に 使 お う 。 炊 柱 の 
判定 が 大 きい の で ジャ ンプ で 回 避 さ れ に くく 、 ガー 


ド さ せれ ば 状況 は か な り 有 利 と な る の で 攻め 込め る 
の だ 。 な お 、 フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て いる が 、 
普通 に ガー ド さ せる だ け で も 十分 効果 を 発揮 する の 
で 、 奈 計 に テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 する 必要 は な い 。 


| 1 | -/777Y 4 メメ 7 の 戸 /77 ワ MI ち ガ 7 ナ と ATMA/ ラ 74 ア 7 万 パ ヒーY と たり ど の 74 


ネクロ 即 っ た 場合 トーー 


地面 に 魔 方 陣 を 出現 させ 、 そこ に 相手 が いた 場合 の 切り 返し に 使う こと が 可能 。 た だ し 、 無敵 時 間 は 
は 檜 桶 に 封じ 込め た 後 、 ネクロ が 弓 で 射 抜く 演出 に 投げ 判定 が 出現 する 前 に 切れ て し まい 、 相打ち に な 
移行 する 。 投げ 技 扱い だ が 発生 は 遅 め で 、 画面 暗転 っ た 場合 は 投げ が 発動 し な いた め 信 頼 度 は 低い 。 な 
後 で も ジャ ンプ で 回 避 さ れ て し まう が 、 出 始め に 無 お 、 リ ー チ は か な り 長 い の で 、 これ を 活か す よ うに 相 
敵 時 間 が ある の で 起き 上 が り を 攻め られ た と き な ど IN 


ガン マレ イ し スコ 」 ス | ふる 2 | だ) 


ネクロ が 直線 的 な 細い レー ザー を ら 回 に 分 け て 放 れ や すい 。 一 応 、 廿 HS を キャ ン セ ル し て 出せ ば 連 
っ た 後 、 羽 が 巨大 な ドラ ゴン に 姿 を 変え 、 口 か ら 極 。 続 ヒ ッ ト さ せる こと は 可能 だ が 、 テ ンション ゲー ジ を 
太 の レー ザー を 放出 する 。 使 用 する に は テン ショ ン 全て 消費 し て まで 決め る 必要 は な い だ ろ う 。 た だ し 、 
ゲー ジ MAX が 必要 と な る 上 、 ドラ ゴン が レー ザー を ガー ド さ せる こと が で きれ ば か な り の 体力 を ケズ り 
放出 する まで に は か な り の 時 間 が か か る の で 回 避 さ つつ 、 相 手 の ガ ー ド バラ ンス は MAX ま で 増加 する 。 


互 774 ナ Y 4 XX ナガ 所 /7 ワ 7 ち 7 ナ 47M/ srarrcr aryrrpsnr。 男 軒 ーー 8 し _ ほっ 時 = ee 


飛び 道具 扱い 。 攻撃 発生 か ら 少 し 後 


8 COLUMN 


前 方 の 攻撃 が 発生 し た 瞬間 


体 を 回 転 させ する グラ フィ ッ ク が 終わ っ た 有 間 


バイ ケン 


炎 が 見 えた 直後 


キャ ラ 名 No. 
36 | 攻撃 の 発生 する 直前 


、>- |37| ジ ャ ンプ し て 手 を 振り 上 げた 瞬間 


ヨー [38 | 攻撃 発生 後 の 一 瞬 後 


| 39 | 攻撃 発生 後 の 一 瞬 後 


畳 が 見 えて か ら 一 瞬 後 


| 40 | 攻撃 が 発生 し た 遇 間 


アク セル | 41 | 鎌 が 突進 し た 直後 


| 42 | 地面 に バウ ンド し た 直後 


権 : 


1381 ディ バイ ソン ブレ イド (追加 下 撃 ) 


空中 ディ バイ ン ブ レ イド 


し ゃ が み HS 
pv 
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クリ フ ニ ア ンダ ー ソ ン 


見 た 目 か ら は 想像 も で き な い パワ ー を 持ち 、 抜群 の リー チ る 判定 で 相手 
を 圧倒 する 。 ダッ シュ や ジャ ンプ 、 必殺 技 に は 多少 緩慢 な と ころ が 見 られ 
る が 、 一 部 の 主力 の 通常 技 は と て も 機 艇 で スキ が 少な い 。 紙 の よう な 防 
御 力も 思わ ず 納 得 の キャ ラ 性 能 だ 。 
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一軸 洒 技 準 代 
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クリ フジ ャ ステ ィ ス 使用 方 法 


ミッ ショ ン モ ー ド で ミッ ショ ン を 40 個 クリ ア す る 


身長 : 148 cm (覚醒 時 180cm) 』 R 

血液 型 : AB 型 or _- こ 

体重 : 55kg サバ イ バ ル モー ド で LV210~230 に 出現 する ボス を 倒す WM 
これ 以外 に も まだ ある か も ? 
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地上 の 相手 の 近く で 欠 rHS 


ニー と の 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 員 士 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同 時 押し 


通常 技 ・ シ ステ ム 共 通 技 解説 


中 距離 で は 、 リ ー チ が 長く て 発生 も 早い し ゃ が 
み S に よる けん 制 が 非常 に 効果 的 。 ガー ド さ れ て 
も 状況 は 五 分 に 近い の で 、 先端 を 当て る よう に 多 
用 し て いこ う 。 遠 距離 立ち ら も リー チ は 長い が 、 発 
生 が 遅く スキ も ある の で し ゃ が み S だ け で 十分 。 
近 距 離 で は し ゃ が み K か ら ガ トリ ング に つない で 
いく と いい 。 クリ フ は 基底 ダメ ー ジ 補正 の 影響 を 
受け る 技 が デッド アン グル だ け な の で 、 し ゃ が み K 
を 使用 し て も 全く 問題 は な い ぞ 。 レバ ー 入 れ 攻 撃 
で は 、 弄 士 わ が 対空 や 連続 技 で 大 活躍 。 気絶 値 が 
高い の で 、 うま く 組 み 込 め ば 1 回 の 連続 技 で 相手 


を 気絶 させ る こと も 可能 だ 。 廿 HS は 発生 こそ 遅 
い が ダ メー ジ が 高く 、 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 す 
る 。 相 手 を 気絶 させ た と き は 、 ここ か ら キ ャ ン セ 
ル 必 殺 技 に つなげ る と 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。 


陳 十 の 対空 性 能 は 

か な り 高 い 。 迎 撃 後 

に 空中 連続 技 ま で 
昌 】 つなげ れ ば 、 相手 は 
引 も う 気 絶 寸前 。 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で Or 叶 日 S 


@ ジ ャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ HS は 攻撃 範囲 が 非常 に 広い た め 、 け 
ん 制す る よう に 空振り を 繰り 返す だ け で も 強力 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 追撃 を 狙え る の で 、 見 返り 
は な か な か だ 。 ジャ ンプ D は 綱 め 下方 向 へ 急降下 
する も の 。 判定 が 非常 に 強く 、 地面 スレ スレ まで 
攻撃 判定 が 持続 する の で 、 上 半身 無敵 の 多い 再 十 
P 系 の 技 を 簡単 に つぶ せる ぞ 。 ガ ー ド され て も ほ 
と ん どの 場合 有利 と な り 、 ヒッ ト 時 は 追撃 を 狙え る 
スグ レモ ノ だ 。 ジャ ンプ P は 特殊 で 、 ジャ ンプ 攻撃 
な の に 連打 キャ ン セ ル が 可能 な 技 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト は 動作 の 後半 部 分 は 宙 に 浮い て いる た め 、 
相手 の 投げ を 無効 化 で きる 。 足 払い は 発生 が 早い 
の で 、 連続 技 は も ちろ ん 、 けん 制 に も 有効 だ 。 こ 
の ほか が 挑発 に は 攻撃 判定 が 出現 する 。 


ジャ ンプ HS に よる 
けん 制 は 、 相手 に と 
っ て か な り 厄 介 。 適 
当 に 振り 回 す だ け で 
も 有効 だ 。 
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員 叶 返 し (ほう こう が え し ) る FPPorS 


手 か ら 闘 気 を 発射 する 。 攻 撃 判定 が 手前 か ら 奥 に 一 ド 後 の 状況 よ は ほぼ 五 分 だ 。S は リー チ が 長く 、 ヒ 
伸び る よう に 出る の で 、 相手 と の 距離 が 離れ る ほど 、 ッ ト 後 ダウ ン を 奪え る が 、 スキ が 大 きい の で フォ ー 
ヒッ ト す る まで に 時 間 が か か る 。P は 発生 が 早く スス _ スロ マキ ャ ン で の フォ ロー は 必須 。 また 、 S の み 飛 
キ が 少な い の で 、 キャ ン セ ル で 使 お う 。 ヒ ッ ト or ガ  O 道 具 を 打ち 消し つつ 相手 に 当て る こと が で きる ぞ 。 


頭蓋 砕 ( ず が いさ い ) 


斬 竜 刀 を 横 に 構え 、 き り も み 回 転 し な が ら 突 進 す 特徴 。 し か し 、 技 動作 終了 後 の 落下 中 は 被 カ ウン タ 
る 。 出 始め か ら 空 中 判定 に な る の で 、 一 部 の 起き 攻 一 判定 な の で 、 ガ ー ド され て し まう と 大 ダメ ー ジ 必 
め 、 連係 を 空中 くら いで 回 避 で きる 。 し か も 、 そ の 至 。 な お 、 ヒ ッ ト 後 は ダウ ン を 奪え る の で 、 テン ショ 
場合 は くら っ て も カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な ら な い の も ン ゲ ー ジ が な いと き の 連 続 技 の 締め に 使い や すい 。 


首 叶 ぎ ( く び ま た ぎ ) 


斬 竜 刀 を 支点 に し て 跳び 上 が り 、 斬 竜 刀 と 共に 倒 逃げ た 相手 に ヒッ ト す る こと も 多い 。 また 、 本 体 は 
れ 込ん で 攻撃 する 。 中段 攻撃 か つ 、 出し た 位置 に よ 高い 所 を 移動 する の で 、 飛び 道具 を か わし つつ 攻撃 
っ つて は めく り に な る 、 非常 に ガー ド し に くい 技 だ 。 空 する こと も 可能 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪い 、 カウ ン 
中 ガー ド 不 能 な の で 、 ガー ド す る の を 嫌っ て 空中 に ター ヒッ ト や 攻撃 判定 の 持続 ヒッ ト で 追撃 可能 だ 。 
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錠 剥 が し (うろ こ ご は が し ) 


斬 竜 妃 を 立て 、 左右 に 振っ て 攻撃 する 。 発生 が 非 
常に 早く 、 技 を 出し た 瞬間 に 攻撃 判定 が 出現 する 。 
この 性 能 を 活か し て 、 起き 上 が り 、 割り 込み 、 対空 
に 使っ て いこ う 。 また 、 起き 上 が り に 使っ た 場合 は 


画面 奥 に 身 を 引い て 攻撃 を 回 避 す る 。 出 始め か ら 
動作 終了 まで 投げ 全身 無敵 状態 が 持続 する の で 、 
起き 上 が りや 割り 込み に 使え る 。 ラン ダム で ぎっ く 
り 腰 が 発生 し 、 この 場合 は 回 避 不 能 か つ ス キ だ ら け 
な の で 、 出す 際 の リス ク は 相当 な も の だ 。 地獄 突 っ 


ー -( の 


4J1I 
1 は 


必殺 技 


四肢 落と し (し し お と し ) 


斬 竜 妃 を 構え な が ら 真 下 に 降下 し 、 着地 後に は 沙 
下 の 衝 撃 に よる 衝撃 波 が 発生 する 。 技 を 出し た と き 
の 高度 が 高い ほど 、 落下 後に 大 き な 衝撃 が 起こ る の 
が 特徴 だ が 、 ダメ ー ジ は 変化 し な い 。 中 段 な の で ガ 
ー ド を 崩せ る 上 、 降下 中 の 攻撃 判定 も な か な か 大 き 


seempzocp 記 放 


ET ン 2 


FE 


ーー 


相打ち に な りや すく 、 相手 の 技 の 攻撃 レベ ル に よっ 
て は 追撃 で きる ぞ 。 た だ し 、 地上 の 相手 に は ガー ド 
は も ちろ ん 、 ヒッ ト さ せ て も 反撃 を 食らう 点 と 、 横 
方 向 の リー チ が 短い の で 空振り し や すい 点 に 注意 。 


qWIN iMIENGLH 


1 ンーー (eo に 


RE) 


込み は 高速 の 突き を 3 連続 で 繰り 出す 技 で 、 動作 終 
了 ま で 上 半身 無敵 が 持続 する 。 スキ が 少な く 、 ヒッ 
ト 後 は 近 立 ち S や 足 払 いな どの 発生 の 早い 技 を つ な 
げ ら れる 。 ガ ー ド 後 も 状況 は 有利 な の で 、 毎回 1 セ 
ッ ト で 地獄 突っ 込み まで 出 そ う 。 


_ 失敗 モー ショ ン | 


い 


RE 


空中 で 夫 放 財 名 叶 二 ら ーー 


く 、 空中 で 大 きく 軌道 を 変え る の で 対空 つぶ し と し 
て 活躍 する 。 また 、 ガー ド さ れ て も こち ら か が 若干 有 
利 な の で 、 スキ の 大 きい ジャ ンプ 攻撃 の フォ ロー な 
ど に も 使え る ぞ 。 ちな み に 、 ヒッ ト 後 の 問 合 い 次 第 
で は 、 鱗 剥 が し で 追撃 を 狙え る ぞ 。 


- 記 石 /7477 ナ Y 4 ア メメ ナガ 所 /7 ワ M7 ち 7 47M4/ 王 74 ア 7 モ 戸 パャ と たり ど 774 


| こ CSS 
| リフ レク スロ ア ーー 


喘 虹 返 し の 強化 版 。 若返り つつ 、 竜 の 形 を し た 闘気 ~K、 黄 士 P な ど で 拾っ て 追撃 だ 。 追撃 まで 含め た 総 ダ 
を 飛ば す 。 発生 が 早く 、 威力 、 リ ー チ 共に 優秀 。 出 "メー ジ は 全 キ ャ ラ の 覚醒 必殺 技 の 中 で も 最高 峰 で 、 
始め に 無敵 時 間 が な い の で 、 連続 技 や 反撃 に 使 お う 。 体力 の 半分 以上 を 軽く 奪い 去る 。 また 、 相手 の 飛び 
ヒッ ト 後 は 相手 が 大 きく 跳ね 返っ て くる の で 、 立 ち 道具 を 見 て か ら 出 せ ば 、 貫通 し て 当て られ る ぞ 。 


3 (0) Tue ーー こ (・ 
fP * の \ー ノ 3 | * 


ソウ ル サ ウ ァ イ ウ ァ ー 細 還 還 還 KCXOYTSHEE 間 還 間 間 


斬 竜 刀 を 地面 に 突き 刺し 、 牙 の よう な 形状 の 柱 を MAX ま で 上 げ ら れる ぞ 。 さら に 、 ヒッ ト 後 は ダウ ン 復 
次 々 と 出現 させ る 。 無敵 時 間 が 長く 、 起き キ 上 が りや 帰 不能 と いい こと ずく め に 見 える が 、 飛び 越 さ れ て し 
割り 込み に 使用 可能 。 ガー ド さ れ て も 問 合 い が 離れ まう と スキ だ ら け な の で リス ク は 高い 。 画面 端 を 背 
る の で 反撃 を 受け に くく 、 ガー ド バ ラ ンス を 一 気 に に し て 使用 し 、 飛び 越し を 予防 する の が セオ リー だ 。 


ーー ーー ン (o リ ドー っ コ 舞 議 の ee 一 (の ーーー 0 折 和 ea ニン ko ヤ 


破 竜 爆砕 (は りゅう ば くさ い ) P、K、 S、 HS 同 時 押し 後 加入 叶 多 叶 + HS = 

相手 に 向かっ て 突進 し 、 これが ヒッ ト す る と 振り 下 この 早 さ で 完了 する が 、 突進 距離 が 見 た 目 よ り も 短 
ろ し 、 振り 上 げ の 順に 攻撃 を 行なう 。 その 際 、 攻撃 く 、 突進 スピ ー ド も 遅い の で 、 普通 に 使っ て こも まず 
と 同時 に 巨大 な 竜 が 上 空 か ら 、 地面 か ら と 襲い か か 当たら な い 。 使 うと し た ら 、 気絶 値 の 高い 穫 士 P を 絡 
る 派手 な 演出 に な っ て いる 。 一 撃 必殺 準備 は そこ そ め た 超絶 連続 技 で 気絶 を 誘発 させ たと きぐ らい 。 
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キャ ラ 名 No. 

49 | 攻撃 発生 後 の か な り 後 

| 50 | 暗転 後 、 小さ い 火 の エフ ェクト が 見 えた 肌 間 | 
| 51 | 攻撃 発生 前 、 落下 を 始め た 瞬間 | 


ディ ズィー 


クリ フ | 52 | 攻撃 発生 前 、 落下 を 始め た 瞬間 
53 攻撃 の 発生 し た 直後 
54 | 火の玉 を 手 で 払い 切っ た 直後 


| ヤス テイ ス | 55 | 攻撃 の 発生 し た 直後 


テス タメ ント | 48 | テス タメ ント が お 辞 儀 を し て か ら 一 上 剛 後 
※ ア ー ケ ー ド 版 と 入力 タイ ミン グ は 異な る 。 
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JUTIF 


{ 


ジャ ステ ィ ス り 


驚異 的 な 性 能 の 必殺 技 を 数 多く 持ち 、 3 段 ジ ャ ンプ & 空中 3 / 』 
回 ダッ シュ 可能 と 機動 力も 他 キ ャ ラ の 追随 を 許さ な い 。 さ 


ら に 強力 な 中 段 攻撃 も 持っ て いて 、 ガー ド を 崩す の も 容易 
と 、 弱点 らし い 弱 点 が 見 付か ら な い ほ ど に 強い 。 チャ ンス を 
逃さ ぬ よ うに 起き 攻め を 仕掛 け 、 連続 技 を 極め れ ば 常勝 で 
きる 日 も 近い 。 
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FR ロロ FLE ー た 
圏 ジャ ステ ィ ス JUSTICE 


グ さそ ッ 


身長 : 632cm 1 
血液 型 : 解析 不能 』 
体重 : 521 kg 
アイ タイ プ : 黄色 

誕生 日 : 9 月 2 日 

出身 : 不明 

趣味 : 睡眠 
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ジャ ンプ 攻撃 ダス ト ア タッ ク & 足 払い 


ピコ ダス ト アタ ッ ク G 
以外 の 技 ダス ト ア タッ ク (O の 

※g: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
更 士 P、 只 士 HS ※G: キ ャ ン セ ル 不 可能 


下 co 3 
以外 の 技 | 足 払い ⑯ | ※4: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は 


ら 段 目 の み 可 能 


通 常 投 げ 


地上 の 相手 の 近く に etleess 


空 中 投 げ 


空中 の 相手 の 近く で or 叶 HS 


デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 二 D 以 外 の ボタ ン ら つ 同時 押し 


シス テム 共通 技 解 説 


@⑯ 地 上 攻撃 

立ち K は リー チ が 長く スキ も 少な い の で 、 中 距 
離 か ら の けん 制 と し て 役立つ 。 先 端 を 当て る よう 
に 出し 、 キャ ン セ ル で ミカ エル ソー ド に つなげ る 
の が 基本 だ 。 立 ち HS は 立ち お K よ り も リー チ が 長 
い の で 、 けん 制 に 交ぜ て いこ う 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト な ら よ ろ け を 誘発 させ すら れる ぞ 。 近 距離 で は 、 
中 段 の 琴 十 P と 下段 の し ゃ が み K で ガー ド を 揺 さ ぶ 
りつ つ ガ トリ ング へ つなげ て いく 。 また 、 了 士 は 
上 半身 無敵 に な る の が 早い の で 、 対空 技 と し て も 
優秀 。 迎撃 時 は 近 距 離 立ち S に つなぎ 、 ジャ ンプ 
キャ ン セ ル か ら 空 中 連続 技 へ 持ち 込 も う 。 
ジャ ンプ 攻撃 

ジャ ンプ D は 左右 へ の リー チ の 長 さ が 特 徴 。 主 
に バッ クジ ャ ンプ か ら 出 し 、 空 対空 で 使 お う 。 カ 
ウン ター ヒッ ト さ せれ ば 、 空中 ダッ シュ で 接近 し 


人 地上 技 は リー チ の 


| 。】 長い も の が 多い 。 そ 

3 の 中 で も 、 立ち K や 

信 立ち HS が けん 制 に 
効果 的 だ 。 


て 追撃 を 狙え る ぞ 。 ジャ ンプ HS は 地上 の 相手 に 
対し て 跳び 込む 際 に 使用 する 。 空 中 の 相手 に ヒッ 
ト さ せ た 場 合 は た た き 付 け 効 果 に 変わ る の で 、 空 
中 連続 技 の 締め に 使う の も 有効 だ 。 ジ ャ ンプ K は 
発生 が 早い 上 に リー チ が 長く 、 スキ も 少な い 。 気 
軽 に 出せ る 空 対空 と し て 使え る ぞ 。 
@ シ ステ ム 共 通 技 

ダス ト の 性 能 は 平均 点 だ が 、 その 後 の 空中 連続 
技 で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る の で 見 返り は 大 きい 。 
足 払 い は 発生 が 早い 上 に リー チ が 長い 。 スキ も 少 
な い の で 、 けん 制 で 使用 し て も いい だ ろう 。 通常 
投げ は 画面 の 位置 に 関係 な く 追撃 を 狙え る 優秀 な 

空中 投げ は 体重 の 軽い キャ ラク ター に 対し て 
の み 、 投げ た 後 の 追撃 が 間に合う ぞ 。 デッド アン 
グル は 性 能 は ます まず だ が 、 ヒッ ト 後 は ダウ ン 復 
帰 可能 な の で 、 起き 攻め に は 移行 で き な い 。 


ジャ ンプ HS は 空中 
の 相手 を 地面 に た 
た き 沙 と す 。 空中 連 
続 技 の 締め に 使い 、 
起き 攻め へ 。 


N.B. 一 起爆 を すま 5( 直 進 )、 を で 座 + HS (放物線 )、 N.B. 中 に P を 離す (起爆 ) 


スピ ー ド の 遅い 炎 の ボー ル を 飛ば す 。 S は 真横 に 、 一 ル は 相手 の 飛び 道具 を か き 消 す 性 質 が ある も の 
HS は 放物線 を 描く よう に 飛ん で いき 、 相手 キャ ラ や の 、 自 分 が 攻撃 を くら うと 消え て し まう の で 気 を 付 
地面 に 当たる か 、 起爆 の 追加 入力 を する こと で 爆発 ' け よう 。 実戦 で は 、 相手 の 起き 上 が り に 重ね た り 、 中 
する 。 起爆 は P ボ タン を 放す こと で 発動 する ぞ 。 ボ 一 遠 距離 か ら 出し て けん 制 技 と し て 使っ て いこ う 。 
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ウ ァ ルキ リー アー ク 細 還 還 還 還 KTTE2 


尻尾 で 攻撃 を 受け 止め 、 後ろ に 放り 投げ る 当て 身 撃 可能 と いう 高 性 能 ぶ り 。 追撃 を 含め る と か な り の 
技 で 、 下段 攻撃 を 除く 打撃 技 を 取れ る 。 発生 は 若 士 ダメ ー ジ に な る の で 、 多少 の リス ク は 覚悟 し て で も 
遅い が 、 当て 身 の 持続 が か な り 長 い の で 使い や すい 。 使っ て いけ ば 、 か な り の プレ ッ シ ャ ー に な る 。 ジャ 
さら に 、 ヒッ ト 後 は 相手 が ダウ ン 復 帰 不能 と な り 、 追 ンプ 攻撃 や 、 中 一 遠 距離 で の けん 制 技 が 狙い 目 だ 。 
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コロ 


補 テー N RE ] 
ミカ エル ソー ド を で ます 名 」HS ーー 


手 を 刀 に 変化 させ て 振り 回 す 。 ジ ャ ステ ィ ス の ど た 、 攻撃 判定 が 大 きい の で 、 よほど 姿勢 の 低い 技 で 
の 通常 技 よ り も リー チ が 長く 、 スキ も 少な い の で 、 な けれ ば 潜 ら れる こと は な く 、 ジャ ンプ され て も ひ 
主力 の けん 制 技 と し て 使っ て いけ る 。 ダ ウン 復帰 不 っ か か る こと が 多い 。 密着 で ガー ド さ れる と 反撃 を 
能 時 間 が 長く 、 ヒッ ト 時 は 起き 攻め に 移行 可能 だ 。 ま くら う の で 、 先 端 を 当て る よう に 意識 し よう 。 
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EEZZXZZ27 夢 定 、 <…k 訪 


バッ ク 転 し な が ら 尻 尾 で 攻撃 し た 後 、 雷 の 柱 を 発 "され て も こち ら が 早く 動き 出せ る 。 雷 の 柱 は 判定 が 
生 さ せる 。 出 始め か ら 攻 撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が 続 "大 きく 、 空中 ガー ド 不 能 な の で 、 相手 が ジャ ンプ し そ 
く の で 、 起き 上 が りや 割り 込み に 使い や すい 。 ヒッ ト うな と ころ で 置い て お く よ う な 使い 方 も 有効 だ 。 ち 
後 は ダッ シュ ジャ ンプ K な ど て で 追撃 可能 な 上 、 ガー ド なみ に 、 雷 の 柱 は 飛び 道具 を 消す こと も で きる ぞ 。 
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イン ペリ アル レイ 下す 名 ゆ よら 


頭 部 か ら レ ー ザ ー を 出し な が ら 、 頭 の 向き を 変え ザー だ け を 当て て も ダメ ー ジ が 少な い の で 、 頭 部 の 
て 広範 囲 を 攻撃 する 。 レー ザー だ け で な く 、 頭 部 の 光 か ら 当 て る こと を 基本 と し て 使 お う 。 な お 、 座高 
光 に も 攻撃 判定 が あり 、 これ を 当て る と ヒッ ト 数 が の 高い キャ ラ に 対し て は 、 し ゃ が まれ て いて も 頭 部 
大 幅 に 増え 、 ガー ド さ れ て も 先 に 動き 出せ る 。 レー の 光 を ヒッ ト さ せら れる の で 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


も ーー ニニ ニーーー ニ ーー 


si 
ノ Fc / 


2 ミカ エル フレ ー ド 


ミカ エル ソー ド の 強化 版 で 、 非常 に 高 性 能 な 覚醒 は も ちろ ん 、 空中 ヒッ ト 時 で も 容易 に 追撃 を 狙え る 。 
必殺 技 。 発 生 が 早い 上 に 、 無敵 時 間 が 攻撃 発生 後 ま 。 さら に 、 ガ ー ド され て も スキ が 少な い の で 、 起き 上 
で 続き 、 画面 の 端 か ら 端 まで 届く ほど リー チ は 長い 。 が り 、 割り 込み 、 反撃 、 連続 技 、 と いっ た 様々 な 状況 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は か な り 長 いた め 、 地上 ヒッ ト で 使え る 万 能 の 覚醒 必殺 技 と いえ る だ ろう 。 
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。7/ 王 77 ケ 所 


覚醒 必殺 技 ガン マレ イ トス エス ト 】 ス 記 当 に] ーーー 


体 の 周り に 電撃 を 発し た 後 、 両 肩 か ら 巨大 な レー 始め に 無敵 時 間 が ある わけ で は な い の で 連続 技 に 組 
ザー を 発射 する 。 テン ショ ン ゲ ー ジ を 10096 丸 々 使 。 み 込 も う 。 し ゃ が み HS1 段 目 、 黄 士 HS2 段 目 、 通常 
う 覚 醒 必殺 技 で 、 電撃 を 発する 直前 と 、 レ ー ザ ー を 投げ か ら 出す と 連続 技 に で き 、 か な り の 体力 を 奪え 
発射 する 前 に 、 そ れ ぞ れ 5096 ず つ 消 費 す る 。 最初 の "る ぞ 。 また 、 ガ ー ド させ れ は ば 状況 は 若干 不利 な ぐら い 
電撃 を 当て れ ば レー ザー まで 連続 で ヒッ ト す る が 、 出 で 反撃 は くら わ ず 、 そ れ な り に 体力 を 削り 取れ る 。 
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イグ ゼ レ イザ ー P、K、 S、 HS 同 時 押し 後 千 旬 叶 穫 釣 叶 + 日 S テー 


腕 を 胸 の 前 で 交差 させ る 構え を 取っ た 後 、 四 つん 時 間 こ そ な い も の の 、 一 撃 必 殺 準 備 に 費やす 時 間 が 
ば い の 格 好 で 突進 する 。 この 突進 が ヒッ ト す る と 、 短く 、 発生 も 早い 。 突進 の 移動 距離 も 長い の で 、 相 
相手 を 捕まえ た まま 天 高 く 上 昇 し て いき 、 宇宙 まで 手 が 気 絶 し た 時 に 素早 く 出す こと が で きれ ば 、 か な 
運ぶ と 大 爆発 を 起こ し て K.0. と な る 。 出 始め に 無敵 り の 確率 で ヒッ ト さ せら れる だ ろう 。 
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対戦 攻略 


VS.BAIT 


の 1 で ここ 
周 ス レイ ヤー 1 2 i【i 0| テク だ たく 
イノ ーーーーーー 殺 1o] 訓 NN 
ザッ パ 12 8 2 | 
国 ブ リジット 一 一 四 ]ol 四 
ソル = ニ バ ッ ド ガイ 一 回 |o| 回 
カイ ニキ スク 12 i【i 6| 
メイ ーーーーーー 由 ol 
ミリ アニ = レイ ジ 一 - 四 |o「 軸 
賠 エ ディ ーー 四 olE 
ボ ポチョムキン 12 証 肖 0| 
チッ プ ニ = ニ ザ ナ フー- 四 | 加 
国 ファ ウス ト 12 衣 間 2 | 
梅 喧 一 四 1 回 
四 蔵 土 縁 紗 夢 ー 四 回 
ロジ ョ ニー ーーーーー 四 | 回 
「」 ア クセ ル = ロ ウ ーー 比 前 | 
国 御津 間 慈 < で 二 店 4 | 
ヴェ ブ 友 1 TH ョ 2 衣 有 8 
| 回 テ スタ メン ト 1 
[ロディ ズィー 四 2H 
ロク リフ = アン ダー ソン - 名 12] 加 日 
| ロゴ ジャスティス 12 比 】i 2| ドン | ー 1 [ 


画 連 続 技 解説 に つい て き 

DVD の 「 コ ン ボ マニ アッ クス 」 に 収録 

し て いる 連続 技 に は 、 科 マー ク が 付 精 識 蘭 

ュー ヽ | 所 N いい Wa 

いて いま す 。 また 、 連続 技 解説 中 の 略 

号 は 以下 の 意味 を 示し て いま す 。 \ 

ガト リン グ (カッ コ 内 ) 

… キ ャ ン セ ル 

…・ ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 

… ロ マン キャ ン セ ル 

フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 

… ル ー プ な ど で ひ と まとまり に な っ 
て いる 部 分 


ニー 1 | に い / 1o り 7 ア Y 所 4 ア メメ ア の か 7 の 7 ちら 77 47MA/ 574 ア 7 アモ 戸 万 パーY た ん ワ ど の 74 


まず は 、 員 中 久 各 識 奉 隔 士 HB と いう コマ ンド で 入力 
すれ ば 、 ダッ シュ ー 血 を 吸う 宇宙 を スム ー ズ に 出せ る 
こと を 覚え よう 。 そう すれ ば 、 無敵 時 間 の ある ダッ シ 
ュ で 相手 の 攻撃 を すり 抜け た 後 、 攻撃 の スキ に 血 を 
吸う 宇宙 を 決め られ る ぞ 。 ダッ シュ ー 血 を 吸う 宇宙 は 
立ち 回 り で 最も 狙っ て いき た い 行 動 だ 。 相手 の けん 制 
技 を 読ん で 、 タイ ミン グ よ く ダ ッシュ し て いこ う 。 た だ 
し 、 攻撃 判定 の 持続 が 長い 技 と 、 連打 キャ ン セ ル 可 能 
技 の 連打 は ダッ シュ で すり 抜け に くい 。 攻撃 判定 の 持 
続 が 長い 技 が くる の を 読ん だ ら 、 P の D( ダ ン デ ィ ー) 
ステ ッ プ を 出し 、 相手 の 技 の 空振り を 確認 し て か ら パ 
イル バン カー で 反撃 し よう 。 連打 キャ ン セ ル に 対し て 
は バ パイル バン カー で は 間に合わ な いこ と が 多い の で 、 
立ち K、 立ち HS、 士 HS な ど で つ ぶし て いく こと 。 

続い て 、 地上 に いな い 相 手 の 対 処 法 。 跳び 込み に 
は 、 し ゃ が み S【JC】 一 区 PーKJ【JC】 一 人 KKDI で と 地 


無 閥 に けん 制 技 を 振る より 、 相手 の 技 を ダッ シュ の 無敵 時 間 
で すり 抜け 、 血 を 吸う 宇宙 を 決め る こと を 考え る 。 後 は ダッ シ 
ュ で すり 抜け られ な い 技 に 対し て 対策 を 練 れ ば いい 


『 北 ヨ 】 相手 の 通常 技 を 知れ ば お の ず と や る 事 は 見 えて くる 


撃 し 、 垂直 ジャ ンプ で 様子 を 見 て いた ら 、 着地 を ダッ 
シュ ー 血 を 吸う 宇宙 で 投げ 。 遠 距離 で ジャ ンプ し て い 
る よう な ら 、 味 除 区 久 叶 二 士 KK 入力 の ダッ シュ ーK マ ッ パ 
ハン チ で 潜り 込む よう に 落と そう 。 

起き 攻め で は 、 コ ン ボ ②or 血 を 吸う 宇宙 を 狙う 。 コ 
ン ボ ② を ガー ド さ れ た ら 、 し ゃ が み K 始 動 の コン ボ ④ 
Or ダ SanII 隊 5 お の 2 


相手 が 飛び 道具 を 多 
用 する よう な ら 、 跳 
び 込 み も 有効 。 基本 
| は ジャ ンプ HS だ が 、 
カ 弧 | 則 これ が 落と され る よ 
と うな ら 、 フッ トル ー 
ス ジャ ー ニ ー で 軌 
道 を 変え て 攻撃 だ 。 


F 放 且 上 を 明 う 宇宙 を 決め る た め に も 、 な る べく ダウ ン を 零 い た い 


コン ボ ① は 割り 込み に 使う 連続 技 で 、 密着 始動 な 
らし ゃ が み P ぶ ら か ら で も つなが る 。 コン ボ ②⑨ は 近 距 
離 戦 で の 主力 で 、 RC 後 は 、 K 一 (着地 ) 一 近 距 離 立 ち 
S【JC】 一 人 KSーKJ【JC】 一 ISーK 一 D] と し た 方 が ダ 
メー ジ が 高い 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 無い 時 は { 近 距 離 
立ち S 一 遠 距離 立ち S} 一 { 近 距 離 立ち S 一 足 払い } に 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 半分 ある 時 は 連続 技 4 に つなげ 


バイル バン カー 


血 を 吸う 宇宙 x 10-PD (ダン ティー) ステ ッ プ ー バ イル バン カー【RC】 PD (ダン ディ ー) ステ ッ プー ]| 


よう 。 コン ボ ③ は キャ ラ 限 定か つ 画 面 端 付近 専用 の 
連続 技 で 、 難度 が 高い 。 コン ボ ④ は テン ショ ン ゲ ー ジ 
が ある 時 の 基本 連続 技 で 、 けん 制 技 や 、 下段 の し ゃ が 
み K か ら 等 、 さまざま な と ころ か ら 狙 っ て いけ る 。 コ 
ン ボ ⑤ は 最も 決め た い 投 げ 始動 連続 技 。 ヒッ ト す る 
と 高い 確率 で 気絶 を 誘発 させ られ る 。 ダッ シュ ー 血 
を 吸う 宇宙 の 入力 は 嘩 型 釘 衝 座礁 又 で 入力 し よう 。 


ーー. 戸 4 ア 7 テ 
アール /// 上 是 昌 昌 昌 昌 昌 汗 


特殊 な 性 能 の ダッ シュ を 最大 限 活用 し 、 中 段 と 下段 の 択 一 攻 
撃 で 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え て いこ う . 


「 北 計上 強力 な 起き 攻め で 相手 を 一 気 に K.O. だ ! 


イノ の ガー ド 崩 し 能力 は 高い の で 、 と に か く 接 近 
し た いと ころ 。 ダ ッシュ の 軌道 が 特殊 な の で 相手 を 
追い か け づ らい が 、 ケミ カル 愛情 、 空中 投げ 、 地上 
投げ 、 P、 K、 S 版 狂言 実行 と ダウ ン さ せる プロ セス 
は 多い 。 まず は 、 いか に それ ら の 技 を ヒッ ト さ せ て 
相手 を ダウ ン さ せる か を 目標 に 闘 お う 。 

遠 距離 で は 主 に 質 鬱 音階 と ケミ カル 愛情 を ば ら 撤 
いて いこ う 。 特に 前 者 は 遠 距離 で 使う と 徐々 に ヒッ 
ト 数 が 増え て いく た め 、 ガー ド 硬 直 が 長く 足止め 効 


相手 を ダウ ン さ せ た 後 は 、 すか さす 抗 静 音 階 を 起 
き 上 が り に 重ね よう 。 その 後 は ダッ シュ K と し ゃ が み 
K で 択 一 攻撃 を 仕掛 ける の だ 。 中段 の ダッ シュ K か 
ら は 1 近 距離 立ち 8 一 工 士 一 立ち HSI【C】ー ケ ミカ 
ル 愛 情 、 下段 の し ゃ が み K か ら は 1 卓 士 Pー 立 ち HS) 
【C】 一 ケミ カル 愛 情 と つなげ 、 再び ダウ ン を 奪っ て 
起き 攻め を ルー プ さ せる と いい ぞ 。 


果 が 高い 。 相手 が ガー ド し た 場合 は すか さ ず ダッ シ 
ュ で 接近 し 、 選択 を 迫 ろ う 。 また 、 ケミ カル 愛 情 は 地面 スレ スレ に 判定 
ダウ ン を 奪え る た め 見 返り は 大 きい が 、 ディ ズィー | を 持た な い 攻 撃 を け 
と ジョ ニー 以外 に は ダッ シュ で 潜 ら れ て し まい 、 手 請 | / 制 に 使っ て くる 相 
痛い 反撃 を 受け か ね な い の で 乱用 は で き な い 。 常に Po 
勢 が 低い 突進 技 で あ 
相手 と の 問 合 い を 注意 し つつ 、 抗 鬱 音 階 で 足元 を フ る 大 木 を さす る 手 で 
ォ ロ ー し な が ら 使 っ て いく 必要 が ある 。 対処 し て いこ う 。 
年 生誕 者 引 連 続 技 の 締め に は ケミ カル 愛情 を 使 お うつ 。 


コン ボ ① は ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン を つなげ る 
だ け の 基本 的 な 連続 技 だ 。 

コン ボ ② は ダッ シュ 8 始動 の 連続 技 。 ケミ カル 愛情 
を ら 回 連続 で 決め る 部 分 が 難し く 、 硬直 が 切れ た 直後 
に すぐ 出さ な いと 空振り する の で 注意 が 必要 だ 。 

コン ボ ③ は テン ショ ン ゲ ー ジ を 1009% 使 用 する か 
な り 難 し い 連 続 技 。 ケミ カル 愛情 ヒッ ト 後 は 間 を お か 


ず し ゃ が み HS を 出す 必要 が ある 。 

コン ボ ④ は 相手 の 跳び 込み を 弄 士 P で 撃墜 し た と き 
の 連続 技 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 ある 場合 は 
ジャ ンプ 8S か ら 限 界 フ ォ ル テッ シモ へ つなご う 。 

コン ボ ⑤ は 中 段 始動 の 連続 技 。 立ち HS か ら ジ ャ ン 
プ HS の つなぎ が シビ ア だ 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が な い 
場合 は 、 立ち HS か ら 直 接 ケ ミカ ル 愛 情 に つなげ よう 。 


1 近 距 離 立ち 8 立ち HS} [JC】 空中 ダッ シュ (K…8 一 HS) 【C】 限界 フォ ル テ ッ シモ ー 立 ち HS 【C】 | 


ー ケ ミカ ル 愛 情 し ゃ が み HS (CI ー 到 際 desperateー ケ ミ カル 愛情 
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各種 悪 


霊 に 応じ て 戦法 を 使い 分 け 、* 
- の 目標 。 悪霊 の 選 依 は ラン ダム の た め ま さ に 
証 語 』 える が 、 ラ オウ を 選 依 で きれ ば 勝っ た も 同然 だ 


圭 魂 を 8 きつ 集 め る の が 第 
呈 黄 の 道 と い 


_ 北 当 . 記 』 無 洛 依 時 こん に ち は 三 匹 の ムカ デ を ヒッ ト さ せよ う 。 


無 滞 依 時 は こん に ち は 三 匹 の ムカ デ ( 以 下 ム カ デ ) 
ヒッ ト さ せる の が 目的 。 霊魂 を 3 つ 増加 する 上 、 安 
全 に 悪霊 を 浅 依 で きる と いう 利点 は 大 きい の で 、 ム 
カ デ を ヒッ ト で きる 状況 を 理解 し て お こう 。 

まず 1 つ 目 は ダッ シュ か ら の ムカ デ で 、 相手 の け 
ん 制 技 に 合わ せ て 出す 。 な お 、 ムカ デ が 相打ち し 、 
その 後 も 無 江 依 状態 が 続け ば ダウ ン 追 い 打ち で ダッ 


ヽ 、 シュ ムカ デ を 決め られ 、 計 6 個 の 霊魂 を 稼げ る ぞ 。 


ら つ 目 は 択 一 攻撃 を 仕掛 ける 方 法 。 し ゃ が み P を 

ー ド させ 、 投げ 、 し ゃ が み K や ムカ デ の いずれ か で 
選択 を 迫 れ ば 、 固まっ て いる 相手 に 投げ が 決ま り 、 反 
撃 を 狙う 相手 は し ゃ が み K や ムカ デ の ヒッ ト が 期待 
で きる 。 また 、 ガト リン グ で ダッ シュ {し ゃ が み K 一 
陳 士 | と つなぎ 、 ヒッ ト 時 は ムカ デ 、 ガー ド 時 は ( 速 距 
離 立 ちら … 立 ち HS} と いっ た 切り 替え を 行ない た い 。 
立ち HS ガ ー ド 後 は 反撃 を 受け な い が 若 干 不利 と い 


っ た 状況 で 、 相手 は 攻撃 を 出す こと が 多い 。 ここ で 
ムカ デ を 出せ ば ヒッ ト 率 が 高い ぞ 。 

その 他 に は 、 ダウ ン 追い 打ち で 決ま る 状況 に も 注 
目 し て ほし い 。 画面 端 近く の 通常 投げ や 空中 投げ 後 
(イノ 、 プリ ジッ ト 、 ミリ ア 、 エ ディ 、, チッ プ 、 アク セ 
ル 、 ヴェ ノム 以外 ) に 追撃 で き 、 確実 に 霊魂 を 稼げ る 
チャ ンス と な る の で 覚え て お こう 。 


無 浅 依 時 は ムカ デ を 
ヒッ ト さ せる こと が 
ポイ ント 。 霊魂 が 3 
つも 増加 する の で 狙 
わな い 手 は な い 。 


し ま 上 :. 記 | ダメージ を 奪う より も 雲 魂 を 欄 ぐ と と を 重視 せよ = = 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ 。 霊魂 を 稼ぐ な ら 、 足 
払い 後に 無 滞 依 な ら ム カ デ 、 剣 江 依 は 痛 そ う 、 っ て 
いう か 痛い を 出 そ う 。 鯛 霊 涯 依 時 は 定 払い の 代わ り 
に 5S そ の まま 帰っ て こない で 下さ い に す る と いい 。 

コン ボ @ 角 霊 漂 依 の ジャ ンプ HS、 犬 漂 依 の 十 
D と 、 起き 上 が り に 狙う 連続 技 。 近 距離 立ち ら を ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル を し た 後 、 す ぐに P を 出す こと 。 


ダッ シュ {立ち P… 立 ち K… し ゃ が み S 足 払い ) | 
(明寺 依 ) ジ ャ ンプ HS 近 四 離 立ち 8 [JC] … ジ ャ ンプ Px8 [JCJ 一 ジャ ンプ (PD) | 


( 犬 源 依 ) す +D 一 近 距 離 立ち S [JC] ジャ ンプ (PS} [JC】 一 @+D (ジャ ンプ キャ ン セ ル と 同時 入力 ) ー ジ ャ ンプ (PS} 


(ラオ ウ 源 依 ) ダ スト ー ホ ー ミ ング ジャ ンプ ーHSx5 
(ラオ ウ 人 ラス ト エ ドガ イ RC ダン シュ | 「*+HS [CJ ダー ク ネ ス アン セム ヨー6 


コン ボ ③ は ラオ ウ 汗 依 の 連続 技 で 、 ダス ト 後 は 上 
を 入れ な が ら HS 連 打 で OK。 ラス ト エ ドガ イロ マキ 
ャ ン 後 は 、 タ イミ ング よく 黄 士 HS で 拾っ て いく 。 

コン ボ ④ は テン ショ ン ゲ ー ジ 1009% 使 用 の ラオ ウ 
開 依 連続 技 。 ロマ キャ ン 後 は 素早 く 立 ち P を 出 そ う 。 

コン ボ ⑤ は 画面 端 限定 の 連続 技 。 犬 攻撃 が ボイン 
ト で 、 出す タイ ミン グ は や や 遅 め に する こと 。 


ダッ シュ {しゃ が み K 一 し ゃ が あら 一足 払 い ) [C】 こん に ち は 三 匹 の ムカ テ 【RC】 一 ダッ シュ 立ち P【C] こん 
に ち は 三 区 の ムカ デ 【RC] ダッ シュ 立ち P [C] こん に ち は 三 匹 の ムカ テ (※ ラ オウ 湖 信 ) ー ラ スト エド ガイ 』 


| ( 犬 湯 依 ) {立ち P… 近 距離 立ち 一 遠 距離 立ち S} ー*+Dー ダ ッシュ 立ち P 近 拉 立 ち 9-- 半 立ち 5) ー*+Dー ダ ッシュ 位 [ 
ち P 近 距離 立ち S} [C】 一 産ま れる !! [RC] 一 ダッ シュ 立ち K [C]) こん に ち は 三 匹 の ムカ デ (※ ラ オウ 混 依 ) プラ スト エド ガイ 馬 


団 固 回 


E. 生 肖 」 馬 . 邊 人 | 4 つの 悪 雲 の 長所 を 知り 、 それ ぞ れ の 得意 戦法 を 覚え よう * 
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加 回 固 回 


痛 そう 、 っ て いう か 痛い で 攻め る 

剣 涯 依 時 は ジャ ンプ HS や 近づく と 逝き ます で けん 
制 し つつ 、 痛 そ う 、 っ て いう か 痛い (以下 「 痛 い 」) で 攻め 
て いく 。 追加 攻撃 を 出さ な けれ ば スキ は 小さ め な の 
で 、 反撃 を 受け に くい 。 し か も 「 痛 い 」 を 当て た 後 は 合 
が 相手 の 背後 に 移動 する た め 、S、 HS 系 の 攻撃 を 即 
座 に 仕掛 けら れる の が 特徴 。 追加 攻撃 を 意識 させ れ 
ば 、 「 痛 い 」 一 遠 距 離 立ち S【C】「 痛 い ]……|` と いっ た 連 
係 で 固め て いけ る 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 509% 以 上 あ 
る な ら 、 追加 攻撃 も 適度 に 出す こと 。 ガー ド 時 は ロマ 
ン キ ャ ン セ ル で スキ を 減ら し 、 攻撃 を 維持 し よう 。 

また 、 接近 戦 で は 更 士 HS【C】 近 づく と 逝き ます の 連 
係 も 強力 。 ヒッ ト す れ ば 霊魂 を ら つ 稼げ る し 、 ガード さ 
れ て も 先 に 動け る の で 、 攻め 続け よう 。 


不可 能 の 中 段 攻 撃 で 、 ガ 
ー ド 崩し に 使う 。 し ゃ が み 
|』 く らい なら 近づく と 逝き 
ます が 連続 ヒッ ト す る 。 


四 回 回 


ジャ ンプ HS と 悦 嘘 離 立 ち S が 主力 

填 漂 依 時 は 遠 距離 立ち S を 中 心 と し た 連係 を 組 
み 立 て て いく 。 まず は この 技 の 先端 を 当て る よう に け 
ん 制 し 、 そ の まま 帰っ て こない で 下さ い を 出す 。 主 に 
けん 制 用 で S を 使い 、 ジャ ンプ 防止 や 接近 戦 を 仕掛 
ける と き は HS と 使い 分 け よ う 。 
画面 端 に 追い 詰め た ら 、 ジャ ンプ HS の 出番 。 (立ち 
Pー 近 距離 立ち Sj【JC】 一 前 ジャ ンプ HS と 連係 させ 
る 。 ジャ ンプ し た 瞬間 に HS を 出す の が ポイ ント で 、 
ガー ド さ れ て も 先 に 動け る の が 特徴 。 この 連係 な ら 
幽 填 を 即 回 収 で きる た め 、 半永久 的 に 固め られ る の 
だ 。 この 連係 で ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せ た ら 、 中 自 
の 琴 士 HS や 下段 の し ゃ が み K で ガー ド 崩 し を 狙 お う 。 
また 、 ジ ャ ンプ HS ヒ ッ ト 時 は コン ボ ③⑧ を 決め る こと 。 


ーー 


基本 は 遠 距 離 立 ち S で の 
けん 制 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は よろ け を 誘発 し 、 
S そ の まま 帰っ て こない 
で 下さ い が 連 続 技 に な る 。 


回 四 久 回 回 


攻め より も ガー ド か ら の 反撃 が メイ ン 

犬 漂 依 時 は 、 犬 攻 撃 が ガー ド 中 に 出せ る と いう 利 
点 を 活か し た 防御 主体 の 戦法 を 取る 。 まず 、 犬 の 頭 
上 で ジャ ンプ を し つつ 空中 ガー ド を 入力 し て お き 、 相 
手 の 攻撃 を ガー ド し た ら 含 十 D を 入力 する 。 する と 、 
相手 の 硬直 中 に 信士 が ヒッ ト し 、 霊魂 を 1 つ 増 や せ 
る ぞ 。 また 、 地上 の 相手 に 十 D が ヒッ ト す れ ば ダウ 
ン を 奪え る の で 、 起き 上 が り に ガー ド 不 能 の 二 D 
を 重ね る の が 強力 。 ヒッ ト 時 は コン ボ ③⑧ を 決め よう 。 
逆 に 攻め る 場合 は 、 突進 攻撃 の 還 二 D が メイ ン 。 こ 
れ を 盾 に ダッ シュ で 接近 を 図り 、 ガト リン グ 一 犬 攻撃 
ー ガ トリ ング …… と いっ た 連係 を 仕掛 け よ う 。 立ち 
HS や 了 十 HS な ど ス キ の 大 きい 攻撃 を 出し 、 そ の ス 
キ を 犬 攻 撃 で カバ ー す る と いっ た 使い 方 も 効果 的 だ 。 


・ N 誠 ザッ バ が ガー ド 中 に き 十 
 D。 単純 だ が 強力 な 戦法 
だ 。 た だ し 、 空中 ガー ド だ 


けし て いる と 空中 投げ を 
され る の で 注意 し よう 。 


時 間 は 限ら れ て いる 。 と に か く 攻 め ろ 
ラオ ウ は 16 カウ ント の 間 し か 洒 依 し な いと いう 
制限 が ある 。 し か し 、 攻撃 力 が 非常 に 高く その 時 間 
中 に 倒す こと は 難し く な い 。 よ っ て 、 守り を 捨て て 
で も 攻め る こと が 重要 だ 。 まず は ダー ク ネ ス アン セ 
ム つ 追加 攻撃 を 計 に ダッ シュ で 接近 し て いく 。 距離 
が 遠い と 感じ た ら 更 十 HS か ら 再 度 ダ ー ク ネス アン 
セム ー 追 加 攻撃 に つない で 接近 し て いく こと 。 ここ 
で 空中 へ 逃げ る 相手 は 、 ラ スト エド ガイ で 撃墜 する 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 あれ ば コン ボ ③ が 決 

まり 、 この 時 点 で K .0. す る こと も 可能 だ 。 
接近 し た ら 中 段 の ダス ト 、 下段 の し ゃ が み S、 HS 
で ガー ド を 月 し て いく 。 前 者 は コン ボ ③、 後者 は ラ 


ラス ト エ ドガ イ は 適当 に 
出し て も 十分 に 強い 。 ヒ 
ッ ト 時 に ロマ キャ ン し て 連 
続 技 へ 移行 すれ ば 、 8 割 
以上 の 体力 を 奪え る の だ 。 
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YOYO 配 置 が 全て の 布石 。 その 後 は YOYO 引 き 戻 し や こつ の 
ロジ ャ ー 必 殺 技 と ブリ ジッ ト に よる 連係 を 組ん で いく . YOYO 
を 巧み に 使え ば 、 あら ゆる 位置 で の 攻撃 が 可能 だ 


基本 戦術 


ブリ ジッ ト は YOY0 を 前 に 設置 する の が 基本 。 こ 

れ が 攻 防 の 起点 と な る の で 、 YOYO を 配置 し な いで 
闘う の は 愚 の 骨頂 と いえ る 。 常に YOYO を 配置 し 、 
相手 と の 位置 に よっ て 行動 を 変化 させ よう 。 

まず は 「 ブ リジット ーYOY0 一 相手 ] と いっ た 形 で 
の 戦い 。 この 状況 で は ジャ ッ グ ドロ ジャ ー や YOYO 
引き 戻し が 主 な 選択 肢 。 前 者 の 場合 は それ を 庄 に し 
つつ 、 遠 距離 立ち S で の けん 制 や 、 ダッ シュ で の 接近 
を 図 つ てい こう 。 また 、 ジャ ッ グ ドロ ジャ ー を 飛び 越 
えて 接近 を 図る 相手 に 対し て は 、 葛 士 や 空中 投げ 
な どの 対空 行動 が 有効 だ 。 後者 は 相手 が ダッ シュ で 
接近 し て きた と き の 迎 撃 手段 。 引き 戻し つつ 、 遠 距 
離 立ち S を 置い た り 、 バッ クス テッ プ で 距離 を 離し 、 
安全 に YOY0 を 配置 で きる 位置 に 移動 する と いい 。 

次 は 「 ブ リジット … 相 手 ーYOY0」 と いっ た 状況 で 
の 闘い 。 ダ ッシュ 遠 距離 立ち S の 先端 を 当て 、 引き 


朋 :」 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ 連 続 技 。 足 払い で ダウ 
ン を 奪っ た 後 は ヨー ヨー を 設置 し て お こう 。 

コン ボ ② は コン ボ ① の 発展 系 。 ら 回 目 の 近 距 離 立 
ちら S は 、 し ゃ が みく らい 時 な らら 段 目 キ ャ ン セ ル で 
も 連続 技 に な る 。 

コン ボ ③ は 対空 か ら の 連続 技 。 信士 P 一 形 十 } の 
部 分 は スタ ー シ ッ プ 【RC】 一 十 S で も 可能 だ 。 


YOYO を 前 に 設置 する の が 全て の 始ま り だ "5 


見 た 目 と は 裏腹 に 高 威力 の コン ボ が そろ っ て いる ーー 


戻し か ロジ ャ ー ラ ッシュ に 連係 させ よう 。 前 者 の 場 
合 は 引き 戻し 後に 再度 ダッ シュ 遠 距 離 立ち S+YOYO 
配置 一 遠 距 離 立 ち S…YOY0 引 き 戻し …… と いっ た 
連係 を 組み 立て て 、 連続 技 を 狙っ て いく 。 後者 の 場 
合 は 、 ロ ジャ ー ラ ッシュ が 相手 の 背後 か ら 正面 に 来 
た と き に 空中 ダッ シュ で 相手 の 裏 に 周り 、 ガー ド 方 向 
を 迷わ し つつ 攻撃 を 仕掛 け 、 ガー ド を 月 し て いこ う 。 


ジャ ッ グ ドロ ジャ ー は 
| 長い 問 停滞 し 、 攻防 
上 の 要 と な る 。 YOYO 
が 前 に ある 場合 は こ 
れ を 出す こと 。 


コン ボ ④ は キッ クス ター ト マイ ハー ト が ヒッ ト 
し た 瞬間 に ロマ キャ ン し 、 了 十 5 を 素早 く 出 そう 。 

コン ボ ⑤ は 状況 限定 の 連続 技 。 YOYO を 離れ た 
位置 に 配置 する 、 メン テ ナ ン ス の 悲 劇 の 暗転 中 に ロ 
ジャ ー ラ ッシュ を 当て る 、 ロジ ャ ー ラ ッシュ を 空中 
ダッ シュ で 飛び 越し つつ S を 当て 、 メン テ ナ ン ス 中 
の 悲劇 の 爆発 を 当て る 。 この 3 点 が ポイ ント だ 。 
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上 グ の ダッ シュ (立ち K 一 近 引 離 立ち (1 穫 目 ) ー ゅ Pー 近 四 離 立ち 8 (1 段 目 )} (C) ー キ ックス ター ト マイ 
1 ハー ト ひ 停止 ] 


ダッ シュ {立ち K 一 し ゃ が み S- 足 払い ) 【C】 ー キ ックス ター ト マイ ハー ト 【RG】 ー ゅ +S [JC】 一 ジャ ンプ 1 
(8 っ す +8 け 【JC】 5 18ー す +S1 M 


(YOYO 配 置 後 ) ロジ ャ ー ラ ツ シュ ー ダ ッシュ (立ち K 近 中 区立 ち S q 肛 目 ) ー 足 払い ) 癌 ーー メンテナ ンス 中 の 
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ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー が ソル の 要 。 この 必殺 技 を どう 使っ 
て いく か で 、 勝率 が 大 きく 変わ っ て いく ぞ 。 


し 家計 和 熱 の 業火 で 敵 を 燃やし 尽く せ ! 


まず 、 中 ~ 遠 距離 間 で は 遠 距離 立ち S、 立ち HS を 
メイ ン け ん 制 技 と し て 立ち 回 ろう 。 また 、 この 二 つ 
の 技 に 加え て 、 飛び 道具 の ガン フレ イム も 効果 的 だ 。 
だ が 、 若干 スキ が 大 きく 、 空中 ダッ シュ が 早い キャ 
ラ は 確認 し て か ら 反 撃 さ れ て し まう 。 その た め 、 ガ 
ン フ レイ ム (フェ イン ト ) や フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ 
ル を 交ぜ て 空中 ダッ シュ を 誘い 、 立ち K や し ゃ が み 
HS で 撃墜 し て いき た い 。 

中 間 距 離 か ら 間合い を 詰め る に は 、 ガン フレ イム 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル か ら ダ ッシュ や 、 バン デ 
ィ ッ トブ リン ガー を 利用 し て いこ う 。 どちら の 技 も 相 
手 の け ん 制 と か ち 合 うと 一 方 的 に つが せる 上 、 追撃 
が 可能 な の で ダメ ー ジ 的 に も 魅力 だ 。 

接近 戦 ま で 間合い を 詰め た ら 、 投げ 技 で ある ぶっ 
きら ぼう に 投げ る で ガー ド を 崩し て いく 。 な お 、 投 
げ ば か り を 狙う と 、 相手 に 警戒 され て 通常 技 で 割り 


章 生 : 及 闘 : 肖 ジャ ンプ D を 利用 し た 


コン ボ ① は ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン を フル 活 
用 し た 基本 的 な 連続 技 。 ダ ッシュ か ら 立 ち P を 出さ 
な いと 、 し ゃ が み S が 空振り し て し まう 。 

コン ボ ②⑧@ は 画面 端 限 定 の 大 ダメ ー ジ 連続 技 。 ハ イ 
ジャ ンプ D の 1 発 目 は ジャ ンプ の 上 昇 中 、 また ぢ 発 目 
は 下降 中 に 出す 必要 が ある 。 若干 タイ ミン グ が シビ 
ア な の で 、 ト レー ニン グモ ー ド で 練習 し よう 。 


込ま れる れ が ある の で 、 まれ に ダッ シュ か ら HS 
ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー を 出し た い 。 ガー ド さ れ 
る と 反撃 は 必至 だ が 、 テ ンション ゲー ジ が あれ ば 1 
ヒッ ト 目 を ロマ ン キ ャ ン セ ル し て スキ を な くせ る 。 そ 
の 上 、 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ る の で 、 その 後 は ダ 
ッシュ か らぶ っ きら ぼう に 投げ る と し ゃ が み K の 択 
ーー 攻撃 を 仕掛 けら れる ぞ 。 


ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ 
イ パ ー1 ヒ ッ ト 目 品 
マン キャ ン セ ル が ヒ 
ッ ト し た ら 、 ダッ シ 
ュ 1 立 ち K… し ゃ が み 
HS} か ら 空 中 連続 技 
へ つなご う 。 


連続 技 は 強力 ! = 


コン ボ ③ は ポチ ョ ムキ ン を 画面 端 に 追い 込ん だ 状 
況 で 、 ぷっ きら ぼう に 投げ る を 決め た 後 の 追撃 。 タ 
イラ ン レ イブ ver./ 後 の 近 距 離 立 ちら を 出す タイ ミ 
ング が 難し い 。 最速 つなぐ よう に 心がけ よう 。 

コン ボ ④ は し ゃ が み HS で 相手 の 跳び 込み を 撃墜 
し た 後 の 連続 技 。 また 、 コン ボ ⑤ は 下段 始動 の 基本 
連続 技 で 、 ど ちら も 難度 が 低い 簡単 な も の だ 。 


ダッ シュ 1 立ち PX ら … 立 ち K 近 距離 立ち S 吉 距離 立ち らし ゃ が み S 一 立ち HS) 1 
ダッ シュ {立ち K (1 肛 目 ) - 近 交 立 ち S 足 払い ) [C] ー タ イラ ン レ イプ ver.8 一 し ゃ が み HS [JC ハイ ジャ ンプ DX 


8 ( 消 地 ) ハイ ジャ ンプ DX (基地 ) ハイ ジャ ンプ 人 K8DI (C) HS ヴ ォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バー 凶 き 落と し 
ぶっ きら ほう に 投げ る ジャ ンプ D [JC] ジャ ンプ D( 池 ) バツ ティ ッ ト リヴ ォ ル ヴ ァ ー[RCI - 立 ち HS 1CJ タイ ラン レ ] 


ィ イプ ver.8… (人 区 立ち 8・ し ゃ が み HSI JC] ジャップ D [JC) ジャ ンプ 18D) (C] HS8 ヴ ォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー 
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た 7 王 だ だ 


カイ は 通常 技 の リー チ の 長 さ と 飛び 道具 を 駆使 し た 遠 一 中 距 
離 戦 が 得意 。 けん 制 で 押さ え 込 みつ つ 、 飛び 道具 を 盾 に 接近 
戦 に 持ち 込 も う 


自分 の ベース で 聞 う の が 重要 だ 。 


道具 や 、 グリ ー ド セ バ ー を メイ ン に し た 中 距離 戦 を 
展開 し つつ 、 接近 を 図る の が 基本 方 針 。 

まず は 遠 距離 か ら 低空 ジャ ンプ D や 、 HS 空 中 スタ 
ン エ ッ ジ な ど を 搬 き つつ 、 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ 
アタ ッ ク を 盾 に 接近 を 図 ろ う 。 飛び 道具 を 警戒 し 、 
跳び 込ん で くる 相手 は 、 対空 の 國 士 P や ジャ ンプ K で 
落と すこ と 。 また 、 ダッ シュ ジャ ンプ K を 置い て お く 
の も 有効 な けん 制 手段 。 ジ ャ ンプ K が ヒッ ト し た らら 8 
【JC】 一 IS 一 HS} 【C】 一 ヴェ イ パ ー ス ラス ト の 連続 
技 を 決め 、 空振り な ら バ ッ ク ジ ャ ンプ や 空中 バッ ク 
ダッ シュ で 距離 を 離 そ う 。 ち なみ に 、 ジャ ンプ K の 後 
すぐ に 8S と 入力 し て お け ば 、 ヒッ ト 時 は S が 出 て 、 空 
振り 時 は S が 出 な い の で 確認 が し や すい ハズ だ 。 

中 間 距 離 で は グリ ー ド セ バ ー、 定 払い を 出し て け 
ん 制す る 。 前 者 が ヒッ ト し た ら 連 続 技 、 後者 が ヒッ ト 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ を つなげ た 連続 技 で 、 立 
ち HS か ら ス タン ディ ッ パ ー を 出せ ば ダウ ン を 奪え る 。 
スタ ン デ ィ ッ パー の 1 段 目 と 2 段 目 が 連続 ヒッ ト す る よ 
う ガ トリ ング で ヒッ ト 時 の 距離 を 調整 し よう 。 

コン ボ ② は ダス ト 連 続 技 。 ダス ト 後 は 方 向 キー を 上 
に 入れ つつ タイ ミン グ よ く HS 一 SX ら と 押 そ う 。 

コン ボ ③ は グリ ー ド セ バ ー が 密着 ヒッ ト し た 場合 、 近 


プ {1S…HS} 【C】 一 ヴェ イ バ パー スラ スト 
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起き 上 が り に 重ね て お こう 。 そ の 後 は ダッ シュ で 追 
いか け 、 下段 の し ゃ が み K、 中 段 の ダス ト 、 通常 投げ 
で 選択 を 迫る の が 有効 だ 。 また 、 接近 戦 で は ガト リ 
ング の 最後 に 軸 士 K を 出す 。 動 く 相手 に は し ゃ が み 
K が 当たり 、 ガー ド を 固め て いる 相手 に は 再度 ガト リ 
ング か ら 下 十 K や 、 投げ を 狙う と いい ぞ 。 


基本 的 に は 遠 距離 で 
の けん 制 を 重視 。 空 
中 スタ ン エ ッ ジ な ど 
で けん 制 し 、 そ れ 盾 
に 接近 を 計 ろ う 。 


距離 立ち S の 前 に 立ち P を 挟む と 失敗 し に くい 。 
コン ボ ④ は セイ クリ ッ ド エッ ジ 後 に すぐ ダッ シュ する 
の が コツ 。 また 、 立ち K 始 動 よ り 足 払い か ら 始 動 し た 
方 が 与え る ダメ ー ジ は 高い の で 、 そちら を 狙い た い 。 
コン ボ ⑤ は テン ショ ン ゲ ー ジ を 100%6 使 用 し た 、 画 
面 端 限 定 の 連続 技 。 セイ クリ ッ ド エッ ジフ ォ ー ス ロマ キ 
ャ ン 後 の 空中 ダッ シュ は 最速 で 出す こと 。 


ダッ シュ {立ち P 一 立ち K 一 近 距 離 立 ちら しゃ が み ら S 一 立ち HS} 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー ジャ ンプ HS 一 ジャ ンプ S* ら ー ジ ャ ンプ (PS} X ら ー3 【JC】 一 ジャ 


グリ ー ド セ バ ーー 近 距離 立ち S 【JC】 一 ジャ ンプ {KS} 【JC】 一 ジャ ンプ 15 一 HS} 


ダッ シュ {立ち K-- 近 距離 立ち 5- 足 払い } 【C】 ー セ イク リッ ド エ ッ ジー ダッ シュ {立ち P 近 距離 立ち 5} ] 
【JC】 一 ジャ ンプ {K 一 S} [JC】 一 ジャ ンプ (S 一 HS} 【C】 一 ヴェ イ パ バー スラ スト 
スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 【FR】 一 ダッ シュ 1 近 距 離 立ち SHS} 一 G 岳 証 離 立ち 8 一 立ち HS} 【C】 用 
ー セ イク リッ ド エ ッ ジ 【FR】 一 空中 ダッ シュ {KS} 一 1 近 距 離 立ち 5 立ち HS} 【C】 スタ ン デ ィ ッ パー 
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イカ リ を 使う の で 全体 的 に 大 振り な 技 が 多い が 、 単発 の ダメ ー 
ジ が 高い 。 クジ ラ 、 シャ チ 、 イ ルカ の 助け を 借り て 闘っ て いこ う 。 


中 間 距 離 で は 主 に 立ち K、 しゃ が み ら 、 足 払 い 使っ 
て いく 。 また 、 跳び 込み を けん 制す る た め に 後方 ジ 
ャ ンプ HS、 けん 制 技 つ ぶし に 立ち HS も ば ら 撤 こう 。 
前 者 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ある 程度 の 高度 まで な ら 
ダウ ン 復 帰 さ れ な い 。 遠目 の 場合 は その まま 起き 攻 
め へ 、 近い 場合 は 近 距 離 立 ち S で 追撃 し て 空中 連続 
技 を 決め よう 。 一 方 、 立ち HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ 
せる と 相手 を よろ け 状 態 に で きる の で 、 ダッ シュ か 
ら 追撃 し よう 。 な お 、 イル カ さ ん ・ 横 に よる 奇襲 も 
有効 だ が 、 読ま れる と 反撃 を 受け る の で 控え め に 。 

これ ら の 技 を 有効 に 使い 、 相手 を 凌 縮 させ る こと 
が で きた ら 接 近 の チャ ンス 。 判定 が 強い ジャ ンプ S 
や ジャ ンプ 中 穫 士 HS を 利用 し 、 空中 か ら 接近 を 試 
みた い 。 接近 後 は 、 主 に 足 払い か ら の 連続 技 を 狙っ 
て いく 。 また 、 対 の 選択 肢 と し て 、 中 段 判定 の ダス 
ト ア タッ ク や コマ ンド 投げ の オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 


も 使い 分 ける と 、 攻撃 の ヒッ ト 率 が 上 が る は ず 。 

体力 を 大 幅 リ ー ド し た ら 空 中 バッ クダ ッシュ な ど 
で 間合い を 広げ 、 すか さす P 拍 手 で 迎え て くだ さい 
を 待機 させ る 。 そ し て 、 ジャ ンプ HS や し ゃ が み HS 
を メイ ン に けん 制 し て いこ う 。 相 手 が 接 近 し て きた 
ら 、 すか さす ず P ボ タン を 離し て 拍手 で 迎え て くだ さ 
い を 開放 し 、 再び 相手 を 距離 を 離 そ う 。 


ジャ ンプ HS を カウ ン 
ター ヒッ ト さ せ た ら 、 
| と っ さ に 判断 し 空中 
還 連続 技 を 決め た い 。 
昭 これ が メイ ン の ダメ 
ー ジ 源 と な る ぞ 。 


を つけ な いと し ゃ が み HS が 空振り する の で 注意 。 
コン ボ ② は テン ショ ン ゲ ー ジ 50% を 使っ た 連続 
技 。 デラ ックス 五所 川原 ボン バー を 出す タイ ミン グ 
が 遅れ る と 、 ダウ ン 追 い 打ち に な っ て し まう 。 
コン ボ ③ は ジャ ンプ 属性 仕込 を 利用 し た 難度 の 高 
い 連 続 技 。 方 向 キー を 方 向 に 入れ な が ら 立 ち P を 


て 近 距 離 立ち ら に つなご う 。 この ポイ ント が 成功 し な 
いと イル カ さ ん ・ 横 後 の 空 中 ダッ シュ が で き な い ぞ 。 
コン ボ ④ は オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 後 の 追撃 。 ダッ シ 
ュ 感 性 を つけ な いと 、 相手 に よっ て は ジャ ンプ D が 
届か な い 。 また 、 コン ボ ⑤ は イル カ さ ん ・ 縦 フォ ー ス 
ロマ ン キ ャ ン セ ル を 使っ た 下段 始動 の 連続 技 だ 。 


ダッ シュ {立ち P 一 立ち K 一 近 距 離 立ち らし ゃ が み HS} 上 


ダッ シュ {立ち P 一 足 払い } 【C】 一 超絶 関 絶 ま きり も み 大 旋風 ( フ 段 目 ) ー デ ラッ クス 五所 川原 ボン バー 一 近 
距離 立ち S 【JC】 一 ジャ ンプ {K 一 HS 一 D} 【C】) プレ ステ ィ ブ ロー リン グー 方 向 転換 


ダッ シュ 「{ 立 ち P 近 距離 立ち 8} 【C) イル カ さ ん ・ 横 【FR】 一 空中 ダッ シュ (K 一 HS}」x ら ー {立ち P 
一 足 払い } 【C】 一 超絶 了 絶 きり も み 大 旋風 (B 段 目 ) ー デ ラッ クス 五所 川原 ボン バー | 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 一 (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ {K 一 D} 【JC】 一 ジャ ンプ (HS 一 D} 


足 払 い 【C】 イル カ さ ん ・ 縦 [FR】 一 ジャ ンプ HSー (着地 ) 一 (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ {K 一 HSーD} 【JC】 一 靖 
ジャ ンプ {HSー ロ } 
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ミリ ア = レ イジ 


777 7 7 内 家 末 戸 


中 間 距 離 で は 主 に リー チ の 長い 足 払 い 、 遠 距離 立 
ちら 、 攻撃 判定 の 強い 形 十 P を 使っ て いく 。 これ ら の 
けん 制 技 を 嫌がっ て 跳び 込ん で くる よう な ら 、 し ゃ 
が み HS や 立ち P で 確実 に 撃墜 し て いこ う 。 また 、 空 
対空 で ゼ ジャ ンプ P や ジャ ンプ に K を 使っ て も いい 。 対 
空 迎 撃 後 、 空中 で の 連続 技 は 常に ジャ ンプ HS で 締 
め 、 確実 に ダウ ン を 礁 っ て 起き 攻め に 移行 し よう 。 

足 払い や ジャ ンプ HS を ヒッ ト さ せ て ダウ ン を 奪っ 
た ら 、 まず は 相手 の 目 の 前 まで ダッ シュ し て HS タ ン 
デム トッ プ を 起き 上 が り に 重ね る 。 その 後 は 下段 の 
し ゃ が み Kor し ゃ が み ら 8 と 中 段 の 低空 バッ ドム ー ン 、 
墜 士 K で 択 一 攻撃 を 仕掛 け こ て いく の だ 。 ちな み に 、 
密着 時 は 中 下段 の 選択 肢 と も に リバ ー サ ル 投 げ で 返 
され て し まう の で 、【 前 方 空中 ダッ シュ ー 振 り 向き 前 
方 空中 ダッ シュ ー サ イレ ント フォ ー ス 】 と いう 投げ 対 
策 に な る 選択 肢 も 混ぜ よう 。 な お 、 いずれ の 選択 肢 


コン ボ ① は 下段 始動 の ダウ ン を 奪え る 基本 的 な 連 
続 技 。 また 、 コン ボ ② は 画面 端 限定 の 中 段 始動 連続 
技 だ 。 空 中 連続 技 は 相手 キャ ラク ター の 重 さ に よっ 
て 、 ジャ ンプ S 一 ジャ ンプ HS の 部 分 の つなぎ を 若干 
遅らせ る 必要 が ある ぞ 。 

コン ボ ③ は ディ ズィー 相手 に 決め る こと が で きる 
画面 端 限 定 の 連続 技 。 最後 の サイ レン ト フ ォ ー ス か 


素早 い 動き で か く 乱 し て ガー ド を 月 そう 
し まえ ば 、 ルー プ す る 起き 攻め で 一 気 に K.0. を 狙え る ぞ 。 


し 北 . 記 HHS タ ン デ ム ト ッ プ を 使っ た 起き 攻め を 覚え よう 。 。 


華 豚 な 空中 連続 技 で 大 ダメ ー ジ を 与え ろ ! ー 


- 度 ダウ ン を 礁 っ て 


も リバ ー サ ル で の 無敵 技 で 返さ ぐれ て し まう の で 、 無 
敵 時 間 が ある 必殺 技 を 持つ 相手 に は ガー ド や バッ ク 
ステ ッ プ を し て 、 様子 見 する こと も 重要 だ 。 

また 、 立ち K を ガー ド さ せ た 後 も 、 ジ ャ ンプ キャ ン 
セル 低空 バッ ドム ー ン と 足 払 いで 択 一 攻撃 を 仕掛 け 
る チャ ンス 。 ど ちら の 選択 肢 が ヒッ ト し て も ダウ ン 
を 奪え る の で 、 上 記 の 起き 攻め に 移行 し よう 。 


HS タ ン デ ム ト ッ プ 
| を 相手 の 起き 上 が り 
請 革 ね た 後 は 、 数々 
語 議 | の 選択 肢 を か けら れ 
る 。 その た め 、 ダウ 
ン を 礁 うこ と が 勝利 
の 方 程 式 の 第 一 歩 と 
な る の だ 。 


ら の 前 方 空中 ダッ シュ は 、 最速 で 行なわ な いと ダウ 
ン 復帰 を 取ら れ て し まう の で 注意 し た い 。 
コン ボ ④ は 和 士 P で 相手 の 跳び 込み を 落と し た と 
き に 決め る 連続 技 。 相手 キャ ラ に よっ て は 、 ジャ ン 
プ HS 後 に バッ ドム ー ン を 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 
コン ボ ⑤ は 補正 ダメ ー ジ の か か ら な い 中 段 始動 の 
連続 技 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が ある 際 に 狙っ て いこ う 。 


【C】 ー バ ッ ド ムー ン 


ダッ シュ {し ゃ が み Kx ら 一 近 距 離 立ち (2 段 目 ) 一 立ち HS 一 足 払 い } 
ダッ シュ *+K 【C】 一 エメ ラル ドレ イン ダッ シュ し ゃ が み HS 【JC】 ハイ ジャ ンプ (SーPーS 一 HS} ] 
ンー クレ ッ ト カ ガー テン (方向 制御 めす 人 ) … ダ ッシュ し ゃ が み HS [JC ジャ ンプ ロー ( 汗 地 ) 一 ジャ ンプ (K 一 8-HS) [C] 一 サイ レン ト フ 恒 


オー ス 一 琴 士 HS [C) ー エ メラ ルド レイ ンー し ゃ が み {SHS)} [JC] 一 空中 ダッ シュ (PHS (2 段 目 )} 【[C) サイ レン ト フ ォ ー ス 一 立ち HS 目 
(1 (CI - エ メラ ルド レイ ンー し ゃ が み HS JC ジャ ンプ 8-H 281C) 


ゴア リタ // ー 拉 =__ 


TP 年 P っ T 


最大 の 目標 は 本 体 と 分 身 に よる 2 体 同 時 攻 み 撃 を 仕掛 ける こと 。 
起き 攻め で これ が 決ま る と 非常 に 強力 な の で 、 いか に し て その 
状況 を 作る ニダ ウン を 奪え る か が ボイン ト だ 。 


に 集約 され る 。 ま ず は ダウ ン を 礁 お う 


エディ の 狙い は 本 体 と 分 身 に よる ら 体 同時 攻撃 で 、 
それ が 最も 効果 を 発揮 する の は 相手 の 起き 上 が り を 
攻め る 状況 。 最初 の 目標 は こ の 状況 を 作り 出す た め 
に 、 ダウ ン を 奪う 戦法 を 覚え る こと だ 。 

まず は けん 制 戦 。 中 間 距 離 で は リー チ の 長い し ゃ 
が み S と イン ヴァ イト ヘル (以下 ドリ ル ) の ら つ が 主軸 。 
し ゃ が み ら S の 先端 を 当て 、 HS イ ン ヴ ァ イ ト ヘル に つ 
な ぐ の が 基本 連係 だ 。 し ゃ が み S は 攻撃 判定 が 強く 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は HS ド リル が 連続 ヒッ ト す る 。 し 
ゃ が み ら S を 当て た 距離 が 近い 場合 ドリ ル を S に し よ 
う 。 また 、 ド リル は 下段 攻撃 で ヒッ ト 時 は ダウ ン を 礁 
える た め 、 単発 で も 使う こと も 忘れ ず に 。 

相手 の 跳び 込み に 対し て は し ゃ が み HS や ジャ ンプ 
D、 黄 士 P で の 迎撃 を 図る 。 前 の ら つつ は カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る の が 利点 だ 。 士 P が ヒッ ト 
し た ら コ ン ボ ② を 決め て 中 距離 戦 を 仕掛 ける こと 。 


自分 か ら 跳 び 込 む 場 合 は 飛行 か らら を 出し て いく 。 
判定 が 強い の で 、 意外 と 簡単 に 跳び 込め る ハズ 。 8 
の 後 は {立ち P… 足 払い ! と つない で ダウ ン を 奪 お う 。 

うま く ダ ウン を 奪え た ら 起 き 攻 め の チ ャ ンス 。 相 
手 の 起き 上 が り に 分 身 の 移動 攻撃 を 重ね て お き 、 本 
体 は ダッ シュ ジャ ンプ か ら 中 段 の K、 下段 の 着地 立ち 
K で 一 択 を 仕掛 け 、 0 


基本 は し ゃ が み S 一 

エ ドリ ル の 連係 。 ドリ 
ーー ル を 盾 に 、 ダッ シュ 
し ゃ が み S を 出し て 
攻め る の も 有効 だ 。 


分 身 を 使っ た 連続 技 は や や 操作 が 難し い 。 練習 あ る の み だ !! | 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ の 連続 技 。 ダウ ン を 奪い 
に いく な ら ({ 立 ち K 一 足 払い } で も 十分 だ 。 定 払い 後 は 
HS エ ディ 召喚 か ら 起 き 攻 め を 仕掛 け よう 。 

コン ボ ⑧ は 対空 の 國 十 DP から の 連続 技 。2 段 目 ヒ ッ 
ト 後に 財 、 二 と 入力 し て ハイ ジャ ンプ を 出 そ う 。 

コン ボ ③ は 上 記 の 対戦 攻略 に ある 、 起き 上 が り に 移 
動 攻撃 を 重ね た 後 の 中段 の ジャ ンプ K、 下段 の 立ち K 


了 士 P( ら 段 目 ) 【JC】 一 ハイ ジャ ンプ {K 一 5ーHS 一 D} | 


「 ジ ャ ンプ K 【JC】 ー ジ ャ ンプ (5ーHS)」 | or 「( 立 ち K 近 距離 立 ち S)」 
Pー 立 ち K 一 近 旗 離 立ち 9} (JC】 対空 攻撃 了 シ 拓 ドウ ギャ ラ ラ 4 IN 


始動 の 連続 技 。 ジャ ンプ K 始 動 の 場合 は 移動 攻撃 を 
出す 前 は 押し た ボタ ン を 全て 離さ す 、 9 段 目 の HS が 
ヒッ ト し た ら K ボ タン だ け 離 し 、 移動 攻撃 を 出 そ う 。 
コン ボ ④ は ファ ウス ト 限 定 の 連続 技 。 足 払 いか ら 超 
低空 で イグ ゼ キ ュー ター を 出せ ば 全 キ ャ ラ に 入る 。 
コン ボ ⑤ は S イ ン ヴ ァ イ ト ヘル フォ ー ス ロマ キャ ン 
後 、 す ぐに ダッ シュ ジャ ンプ K を 出す の が ポイ ント 。 


= で) 
移動 攻撃 ダ ッシュ 立ち | 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 設置 上 


M 王 . 互 477 テ 万 


まず は 主力 と な る 起き 攻め か ら 。 相 手 の 起き 上 が 
り に コン ボ ①or ポ チョ ムキ ン バ ス ター の 二 択 を し か 
け 、 コン ボ ① が ガー ド さ れ た 場合 は 、 遠 距離 立ち S か 
ら 足 払い or ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ ー ポ チョ ムキ ン 
バス ター の 二 択 で 崩し て いく 。 起き 攻め に 移行 で き 
る 状況 は 多く 、 ハン マフ ォ ー ル ヒッ ト 後 は その まま 、 
足 払 いで 転ば せ た 場合 は メガ フィ スト ・ 前 方 で 移動 
し て か ら 、 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター ヒッ ト 後 は 前 方 八 
イジ ャ ンプ で 近付い て か ら 、 へ ブン リー ポチ ョ ムキ 
ン バ ス ター ヒッ ト 後 は 前 方 ハイ ジャ ンプ K を 重ね て 
か ら 移 行 し よう 。 な お 、 画面 端 で は コン ボ ③ と コン 
ボ ④ の 二 択 を し か けれ ば 大 ダメ ー ジ を 奪え る 。 

立ち 回 り で は 、 起き 攻め に 移行 する た め に も 相手 
が ダウ ン す る 技 を 中 心 に 使っ て いく 。 リー チ が 長く 、 
スキ が 少な い 足 払い と F.D.B を メイ ン け ん 制 技 と し 、 
攻撃 位置 の 低い 技 と 相性 が いい メガ フィ スト や 、 逆 


攻撃 力 、 防 御 力 共に 高い の で 殿 り 合え ば 最強 だ が 、 大 抵 相 手 
は 逃げ 回 る の で 、 それ を 捕まえ る の が 大 変 
た ら 強 烈 な 起き 攻め で 攻め 倒 そ う . 


全て は 起き 攻め に 持ち 込 お た め 55ub5595s59595 55W5W'W'W〔W〔}〔〈Q〈{# 


- 度 ダウ ン を 礁 っ 


に 攻撃 位置 の 高い 技 を か わし や すい スラ イド ヘッ ド 
を 相手 キャ ラ の 技 に 合わ せ て 交ぜ て いこ う 。 

また 、 忘れ て は な ら な い の が 、 F.D.B. に よる 飛 O 道 
具 跳 ね 返し と 、 覚醒 必殺 技 の へ ブン リー ポチ ョ ムキ 
ン バ ス ター。 特に 後者 は 相手 の ジャ ンプ を ロー リス 
ク で 抑制 で きる の で 、 試合 中 は 常に 狙っ て プレ ッ シ 
ャ ー を か けつ つづ 接近 する と いい だ ろう 。 


ジャ ンプ D は ジャ ン 
プ の 軌道 を 変え られ 
る 上 、 下 方 向 に 強力 
な 判定 を 持つ 便利 な 
技 。 対空 技 を つぶ し 
外 た り 、 目 の 前 に 着地 

呈し て 投げ を 狙っ た り 
と 用 途 は 多い 。 


に 列 ま : 用 . 証 有 法 外 過 ぎる ダメ ー ジ ! 上 


コン ボ ① は 基本 連続 技 。 距離 が 遠い と き は 中 間 を 省 
いて 確実 に ダウ ン を 奪 お う 。 コン ボ ② は 中 段 始 動 の 連 
続 技 。 威力 は 高い が 、 ガイ ガン ター ヒッ ト 後 の よろ け を 
レバ ガチ ャ で 回 復 さ れ て し まう の で 、 厳密 に は つなが っ 
て いな い 。。 確実 に いく な ら 喝 十 K 後 に ポチ ョ ムキ ン バ ス 
ター を 決め よう 。 コン ボ ③ は 画面 端 限 定 の 投げ 始動 連 
続 技 。 立ち HS は 目 押 じ で タイ ミン グ よ く 決 め よ う 。 了 十 


ー ト ナッ クル ー ヒ ビー ト エ クス テン ド 


トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エ クス テン ド 


| (立ち K 一 近 距 離 立ち 5 一 吉 距離 立ち Sー し ゃ が み S 足 払い 


TK 【C】 ーー ガ イガ ンタ ーー ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ドー (立ち K 近 距離 立ち S-- 加 離 立ち S) 【CJ 一 ヒ 


(画面 端 ) ポチョムキン バス ター 立ち HS 【CJ 一 ガイ ガン ター +HS 【C】 一 ヒー トナ ッ ク ル (1 節目 ) 1 
【RC】 *+HS 【C】 一 ヒー トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド | 


(画面 端 ) (立ち K- し ゃ が み HS)} 【C】 ヒー トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エ クス テン ド [RC】 一 *HS 【C】 一 ヒー 1 


し ゃ が み HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) [C】 一 メガ フィ スト ・ 前 方 (空振り ) 立ち HS [C] 一 ガイ ガン ター- ガ 
イガ ン テ ィ ッ ク ブ リッ ドー 立ち HS 【C] ヒー ドック ルー ビー リー ダバ デン ド ] 


HS 後 に へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を 決め た 方 が 
威力 が 高く 、 起き 攻め に も いけ る の で 実戦 的 。 コン ボ 
④ は 画面 端 限 定 の 下段 始動 連続 技 。 RC 後 、 前 に 少し 
歩く と 最後 まで つなぎ や すい 。 コン ボ ⑤ は 対空 技 始動 
の 連続 技 。 メガ フィ スト ・ 前 方 を 前 進 の た め に 使っ て い 
る の が ポイ ント 。 また 、 F.D.B. カ ウン ター 後に ガイ ガ 
ンタ ー を 決め れ ば 、 その後 同じ 連続 技 に 移行 で きる 。 


加計 0」 


チッ プ は 手数 の 多 さ を 活か し た 接近 戦 を 仕掛 けた 
い が 、 そう や す や す と は 近寄ら せ て も ら え な い 。 ま 
ず は 距離 を 離し 様子 を 見 る こと か ら 始 め よ う 。 

中 間 距 離 で は ブレ ー ド や ダッ シュ 足 払い で けん 
制す る 。 前 者 は ヒッ ト 時 に 追撃 を 狙え る だ け で な く 、 
ガー ド 時 は 先 に 動け る の で ダッ シュ に よる 接近 が 可 
能 。 後者 は ダウ ン を 奪え る の で 、y ブ レー ド て で 追撃 
し 、 帝 式 迷彩 を 使っ た り 毅 式 転移 で の 接近 が 有効 だ 。 

接近 手段 は 、 ダッ シュ 貴士 Por 遠 距離 立ち S、 ジャ 
ンプ HS な ど 。 員 士 P は 上 半身 無敵 の 性 質 を 持つ た 
め 、 相手 の けん 制 技 を 避け つつ 攻撃 する こと が 可能 。 
ダッ シュ 信士 P( 1 段 目 ) 一 近 距 離 立 5 ち 一 士 P(1 段 
目 )ー 足 払い |! と ガト リン グ を つなげ よう 。 テン ショ ン 
ゲー ジ が 50% 以 上 ある と き は 、 遠 距離 立ち 8 一 河 掌 
の 連係 で 固め て いく 。 党 掌 が ヒッ ト し た ら 、 玉 砕 ロ 
マキ ャ ン か ら 連 続 技 を 決め 、 ガー ド さ れ た ら 滞 掌 で 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ か ら の 連続 技 。 足 払い 
で ダウ ン を 奪っ た 後 は 、y ブレ ー ド で 追撃 し よう 。 

コン ボ ② は けん 制 か ら の 連続 技 で 、 立ち HS が ヒッ 
ト し た の を 確認 し て か ら 狙 える 。 また 、 立ち HS カ ウン 
ター ヒッ ト を 確認 し て 斬 星 狼 牙 を 決め る の も 可能 だ 。 

コン ボ ③ は ロマ キャ ン 後 に すぐ 弄 士 HS を 出す の が 
コツ 。 ダッ シュ 但 陸 士 P(1 段 目 ) 一 立ち HS} 【C】 一 弄 選 


ジャ ンプ HS 【C】 g ブ プレ ー ド 
ダッ シュ 1 近 史 立ち 8 一 ゅ +P (1 門 TO) 商 - 掌 - 疲 RC] ー タ ッシュ (立ち 8…9 | 


』 


- 気 に 間合い を 詰め られ る スピ ー ド が ウリ で 、 それ 活か し た 接 
近 戦 を 仕掛 けた い 。 
式 迷彩 で 幻惑 効果 を 高め る な どの 工夫 も 忘れ ず に 


北 『 自 慢 の スピ ー ド を 活か し 、 問 と う の ラ ッシュ で 攻め 立て ろ 。 


H 午 計 : 有 』 衣 - 肖 ロマ キャ ン 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 後 は 素早 く 入 力 す る の が コツ 


また 、 ガー ド を 月 す 手段 は 乏しい の で 毅 


止め て お き 、 再度 遠 距 離 立ち S で 固め に いく の が 有 
効 だ 。 ジャ ンプ HS で 跳び 込む と き は 、 2 一 3 段 ジ ャ 
ンプ を 使う の が 効果 的 。 対空 技 を 空振り させ や すく 、 
その スキ に ジャ ンプ HS を ヒッ ト で きる ぞ 。 また 、 チ 
ッ プ は 中 段 攻撃 の 発生 が 遅い た め 、 ガー ド を 崩す 手 
段 が 逐 し い 。 し か し 、 塚 式 迷彩 を 使え ば 見 切ら れ に 
くく な る の で 、 スキ を 見 て 常に 出す よう 心がけ よう 。 


跳び 込み に は 下方 向 
に 強い ジャ ンプ HS。 
ヒッ ト 、 ガー ド を 問 
わ ず 着 地 後 は 近 貴 離 
立ち S に つなげ よう 。 


ブレ ー ド 【RC】 一 型 士 HS と いっ た 始動 で も 狙え る 。 
コン ボ ④ は 麓 砕 ロ マキ ャ ン 後 に すぐ ダッ シュ 。 密 
着 し た ら 近 距離 立ち S を 出 そ う 。 
コン ボ ⑤ は 画面 端 限定 の 超絶 連続 技 。 コツ は 、 六 
砕 ロ マキ ャ ン 後 の 更 士 HS は 最速 で 出す 、 空中 y ブレ 
ー ド は 低空 で 出し 、 ヒッ ト し た 瞬間 に ロマ キャ ン 空 中 
ダッ シュ K を 出す こと 。 これ を 意識 し よう 。 


フレ ー ド (1 服 目 ) RC - ゅ +HS [JC】 一 ジャ ンプ (KK 一 8} 【JC] 一 ジャ ンプ (KK-S) (JC)- 
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長い リー チ を 駆使 し 、 相手 の 問 合 い 外 か ら 攻 め 続 
ける の が ファ ウス ト の 理想 。 何 が 出る か な ? で メ テ 
オ な どの 強力 な アイ テム が 出現 すれ ば 、 一 気 に 攻め 
られ る の で 、 接近 され な いで 勝つ こと も 可能 だ 。 

まず は 遠 距離 立ち 5S で けん 制 を 仕掛 け こ て いく 。 ダ 
ッシュ か ら 出 せ ば 画面 の 約 2/3 ほ どの リー チ が ある 
の で 、 この 距離 を 保っ て 闘い た い 。 また 、 この 技 は 
空振り 時 の スキ が 長い た め 適 当 に 出さ ず 、 必ず 当て 
る よう に 出す こと 。 これ が 当たっ た ら 、 ヒッ ト 、 ガー 
ド を 問わ ず 何 が 出る か な ? を 出す 。 これ が 基本 の 連 
係 だ 。 また 、 アイ テム が 地上 に ある 場合 は 何 が 出る 
か な ? を 出せ な い の で 、 槍 点 遠心 乱舞 を 出 そ う 。 
遠 距離 立ち S の 間合い より も 近い 距離 で は 、 ジャ ン 
プ 中 先 十 K 一 ご ー い ん ぐま いう えい の 連係 や 、 し ゃ 
が み P で 固め る の か が 効果 的 。 相手 が ガー ド を 固め る 
よう な ら 、 メッ タ 斬 り で の ガー ド 崩 し が 有効 だ 。 


ファ ウス ト は 圧倒 的 な リーチ を 持つ 遠 距 離 立 ち S と 、 墜 十 P を は 
じ め と し た 豊富 な 対空 技 を 主軸 。 それ に 何 が 出る か な ? で 出 
現し た アイ テム と の 連係 で 攻め 込ん で いこ う 


- 長 て い リ ー チ を 活用 し 、 中 間 距 離 か ら ラ ッシュ を 仕掛 け よ う 。 


何 が 出る か な ? で メテオ が 出現 し た と き は 一 方 的 に 
攻め 込む チャ ンス 。 中 段 の 形 士 HS、 下段 の し ゃ が み P 
で ガー ド を 崩し つつ 大 ダメ ー ジ の 連続 技 を 狙 お う 。 

遠 距離 立ち S を 警戒 し て 空中 か ら 近 付く 相手 に は 、 
対空 の 國 十 DP や 立ち K、 ジャ ンプ HS で 落と す の が 効 
果 的 。 これ を 意識 させ て お け ば 跳び 込み づら く な る 
の で 、 地上 か ら よ り 一 層 攻 め 込 みや すく な る ハズ だ 。 


ITX 


遠 距離 立ち S の けん 
の 制 だ け で な く 、 遠 距 
離 に いた ら 常 に 何 が 
』 出る か な ? を 出す ク 
紅 セ を つけ て お く こ と 
が 重要 。 この 行動 が 
勝利 へ の カギ だ 。 


立ち K、 植 点 遠心 


コン ボ ① は 基本 的 な ガト リン グ 連 続 技 で ダウ ン を 
奪え る の が 利点 。 また 、 女 キ ャ ラ エ ブリ ジッ ト は 足 
払い 後に 枚 点 遠心 乱舞 が 空中 ヒッ ト す る 。 

コン ボ ② は 対空 連続 技 。 この 連続 技 は 國 十 P 地 上 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 、 ジャ ンプ HS、 ハン マー 空中 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 な ど 様 々 な 状況 で 追撃 に 使え る 。 

コン ボ ③ は ダス ト 連 続 技 。 また 、 闇 蒸 に は 最初 の 


ンプ K 【JC】 一 ジャ ンプ {KS 一 H5} 


ーPーH5} 


ダッ シュ {立ち K 一 近 距 離 立 ちら 一 遠 距離 立ち S 一 立ち HS (2 段 目 ) 一 足 払 い } | 
立ち K [JC】 一 ジャ ンプ K [JC】 一 ジャ ンプ (KS 一 HS} 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プーHSx ら ー ジ ャ ンプ {KK 一 PーK} 【JC】 一 ジャ ンプ {(KーSーHS} 
ダッ シュ {立ち K 近 距離 立ち 8 し ゃ が み HS} 【C】 一 槍 点 如 心 乱舞 [RC】 一 ダッ シュ 立ち K 【JC】 一 ジャ 


ゅ +HS [C】 「 槍 点 速 心 乱舞 一 く び び よー ん 【RC】」 x ら 一 立ち K 【JC】 一 ジャ ンプ K 【JC] 一 ジャ ンプ tK 


し 舞 が 連続 技 の 主軸 だ 。 


HS を 1 発 減ら さ な い と 入ら な い の で 注意 し よう 。 
コン ボ ④ は 基本 か つ 最 も 狙う 連続 技 。 槍 点 遠心 乱 
舞 口 マキ ャ ン 後 は すぐ に ダッ シュ する の が コツ だ 。 
コン ボ ⑤ は 中 段 始 動 の 画面 端 限定 連続 技 。 く び び 
よー ん を 省略 し 、 槍 点 遠心 乱舞 で ロマ キャ ン す れ ば 
画面 中 央 で も 連続 技 に 。 また 、 槍 点 遠心 乱舞 の フォ 
ー ス ロマ キャ ン が で きる と ゲー ジ 効 率 が 上 が る 。 


梅 喧 


相手 の 体力 を 


まず 、 中 一 遠 距離 で は 空中 畳 替 し 、 下 釣 、 し ゃ が 
み S で けん 制 し 、 また 跳び 込み に 対し て は 確実 に 嘆 十 
P や し ゃ が み HS で 撃墜 し て 相手 の 接近 を 未然 に 防 
ぎ 、 常に 自分 の ペー ス で 闘っ て いき た い 。 自 分 か ら 
接近 する 場合 は 、 低い 高度 の 空中 ダッ シュ か ら 冒 替 
し を 出 そ う 。 相手 の 対空 技 を つぶ すこ と も 多い の で 、 
比較 的 安全 に 接近 で きる の だ 。 

空中 投げ や 地上 投げ 、 また は 足 払い で ダウ ン を 春 
っ た ら 、 すか さ ず ジャ ンプ か ら 空 中 畳 替 し を 相手 の 
起き 上 が り に 重ね よう 。 その後 は 、 し ゃ が み Kor 足 払 
い 一 還 替 し の 下段 と 通常 投げ の 択 一 攻撃 を 仕掛 け て 
いき た い 。 また 、 テン ショ ン ゲ ー ジ が ある 場合 は 、 中 
段 の 選択 肢 と し て 低空 妖 斬 関 も 交ぜ る と さら に 効果 
的 だ 。 な お 、 畳 替 し を フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル す 
れ ば 、 ヒッ ト 時 は 確認 し て か ら 空 中 連続 技 へ 、 ガー ド 
時 は ダッ シュ か ら 再 び 選 択 肢 を 仕掛 けら れる 。 


コン ボ ① は ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン を つなげ 
る だ け の 簡単 な 連続 技 。 ダッ シュ 慣性 を 付け な いと 、 
立ち HS が 空振り し て し まう の で 注意 し た い 。 

コン ボ ② は 画面 端 で 政 多 が ヒッ ト し た 時 の 大 ダメ 
ー ジ 連続 技 。 フ ァ ウ スト と ソル は 、 鉄 斬 扇 ロ マン キ 
ャ ン セ ル 後 の | 旧 士 HS 一 足 払い } が 難し い の で 、 遠 
距離 立ち S か ら 空 中 連続 技 に つなげ る と いい ぞ 。 


に 卓 全角 訪中 フォー スロ マン キャ ン セ ル を 活用 せよ ! 。 。 


ーー. 477 テ と 
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概 喧 最大 の 狙い は 足 払い か ら の 連続 技 。 画面 端 で 決め れ ば 、 
- 気 に 礁 うこ 


が 可能 だ . 


ジ が な く て も ガー ド 状 態 を キャ ン セ ル し て 必殺 技 を 
出せ る の で 、 相手 に か か る プレ ッ シ ャ ー は 相当 な も 
の 。 そ の 中 で も 、 特に 妖 刺 陣 は 発生 が 早く ヒッ ト し 
や すい の で 、 無用 心 に 攻撃 を ガー ド さ せ て くる 相手 
に は ドン ドン 使っ て いこ う 。 裂 対 は スキ が 多い が 、 無 
敵 時 間 が 長く 、 切り 替え し に も っ て こい だ 。 
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地上 投げ の 後 は ダッ 
シュ ジャ ンプ か ら 、 
空中 投げ か ら は 低空 
ダッ シュ か ら 空 中 連 
替 し を 出し て 相手 の 
起き 上 が り に 重ね よ 
う 。 ここ が 梅 喧 最 大 
の チャ ンス だ 。 


コン ボ ③ は ポチ ョ ムキ ン & 画 面 端 限 定 の 高 難度 連 
続 技 。 最初 の 立ち HS を 当て る 際 に 密着 し すぎ る と 、 
鉄 斬 扇 が 空振り し て し まう の で 気 を つけ よう 。 

コン ボ ④ は 相手 の 跳び 込み に 対す る 基本 的 な 対空 
連続 技 。 また 、 コン ボ ⑤ は 下段 始動 の 連続 技 だ 。 ど 
ちら も ジャ ンプ D の 後に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
すれ ば 、 空中 ダッ シュ 1SーD] で 追撃 で きる ぞ 。 


全 多 の 


ダッ シュ {立ち P 一 立ち K 一 近 距 離 立ち S 一 遠 距離 立ち 一 立ち HS} 


( 画 面 端 迷 釣 一 鉄 新 扇 RC] ダッ シュ (9 上 HS 足 払い ) 【JC】 ハイ ジャ ンプ {PS 一 D) 一 空中 ダ 
ッシュ {Sー ロ } 一 (着地 ) 一 遠 距離 立ち 8 【JC】 一 ジャ ンプ 1S…D} 
(画面 端 ) ダッ シュ 立ち HS 【C】 一 畳 替 し 【FR】 一 麗 釣 一 鉄 親 扇 一 立 ち HS 【C】 一 四 替 し [FR] 一 ジャ ンプ 慎 
HS 【C】 一 妖 斬 扇 【RC】 一 ジャ ンプ ロー 空中 ダッ シュ (5S 一 ロ } 


豆 士 P( ら 段 目 ) [JC】 一 ハイ ジャ ンプ (PーS 一 ロ } 


ダッ シュ {し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 一 足 払い } 【C】 一 畳 替 し ・ ジ ャ ンプ {SD} 


加計 3 


王 . 硬 47 77 ビ 


蔵 士 縁 紗 夢 


持つ 紗 夢 


。74 過失 


リー チ は 短い が 、 そ れ を 補っ て あま りあ る スピ ー ド と パワ ー を 
龍 刃 を か ら め た 大 ダメ ー ジ を 誇る 連続 技 で 、 一 気 
に 決着 を 付け よう 


まず 、 HE だ お nM 
て 闘っ て いく 。 素早 い 空 中 ダッ シュ や 突進 必殺 技 の 
百 歩 鐘 、 md 
特に 空中 ダッ シュ を 使う 際 に は 、 対空 で 落と され な 
いよ うに 空中 ダッ シュ 直後 の 逆鱗 も 交ぜ て いく と い 
い 。 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け な い 上 、 ヒッ ト す れ 
ば 遠 距離 立ち S か ら 空 中 連続 技 を 決め られ る の だ 。 
中 間 距 離 で は リー チ の 長め な 遠 距離 立ち S を メイ 
ン に 使っ て いこ う 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル が か か る の 
で 、 ガー ド さ せ さ えす れ ば 攻め の 起点 と し て 利用 で 
きる 。 また 、 相手 の けん 制 技 つ が ぶし に は 逆鱗 、 し ゃ 
が み ら 、 叶 士 HS が オス ス メ 。 いずれ も カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト さ せれ ば 見 返り が 大 きい の で 、 積極 的 に 使っ て 
いき た い 。 な お 、 黄 士 HS は 密着 で ガー ド さ れ た 場合 
は 、 テン ショ ン ゲ ー ジ が あれ ば ニ 二 択 を 仕掛 ける チャ 
ンス 。 ロマ ン キ ャ ン セ ル 後 、 ジ ャ ンプ HS と 着地 立ち 


K で 中 下段 の 択 一 攻撃 が 可能 な の だ 。 どちら が ヒッ 
ト し て も 、 その まま 連続 技 に 持ち 込め る の が 強み だ 。 
足 払 い 、 逆鱗 で ダウ ン さ せ た 後 は 相手 の 目 の 前 で 
ジャ ンプ し 、 起き 上 が り に 低空 空中 ダッ シュ IPーHS} 
or 着地 後 立ち K で 、 中 段 と 下段 の 選択 肢 を 人 迫 ろう 。 
また 、 テ ンション ゲー ジ が ある と き に は 、 低空 廉 盟 
脚 ロ マン キャ ン セ ル も 利用 価値 が 高い ぞ 。 


| 立ち K は ガー ド さ れ 
て も 有利 な 状況 を 維 
持 で きる の で 、 その 
後 再び 立ち K や 低空 
功 詩 表 絢 、 ま た は ダッ 
シュ か ら の 通常 投げ 
| な ど で ガー ド を 崩し 
人 に か か ろう 。 


し ま 放 用 計時 ダメージ の 高い 龍 刃 が 決め 手 だ た ! 。 | 


コン ボ ① は 足 払 い に つ な げ る 基本 連続 技 。 相手 を 
ダウ ン さ せ た 後 は 起き 攻め へ 移行 し よう 。 

コン ボ ②、 コン ボ ③ は 激 ・ 砕 神 掌 の 特殊 な 基底 ダ 
メー ジ 補 正 を 利用 し た 連続 技 。 後者 の 空中 ダッ シュ 
PD} 後 の 空中 ダッ シュ D は 非常 に タイ ミン グ が 
シビ ア 。 最速 を 心がけ て 出す 必要 が ある ぞ 。 

コン ボ ④ は 下士 で 対空 迎撃 し た 後 の 空中 連続 技 。 


ャ ンプ 18 一 HS) 【C】 一 散 妨 一 角 横 関 一 逆 貫 


若干 遠い 距離 で 跳び 込み を 落と し た 場合 は 、 ジ ャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 後 を ジャ ンプ D【C】 一 龍 刃 一 勤 楼閣 一 
逆鱗 、 に 切り 替え られ る と 理想 的 だ 。 

コン ボ ⑤ は テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 ある 場 
合 の 高い ダメ ー ジ を 与え られ る 連続 技 。 龍 丸 後 の ジ 
ャ ンプ HS は な る べく 地面 ざり ぎり まで 引き 付け て 出 
さ な い と 、 ジャ ンプ S 前 に ダウ ン 復 帰 さ れ て し まう 。 


・ 時 人 (1 民 目 ) [RC| ダッ シュ ( 近 昌 立 ち S-- 通 了 立 ち 5) [C) 中 ダッ シュ (PD) (基地) 裕 ダ ッシュ D・( 聞 ) ・ 
ツ ャ ッ プ HS | カー ( 間 TS 遂 0 ち 6) JC ツ ャ ツ プ (5 HG)(C| 前 人 


| (立ち K- 近 嘘 離 立ち S-- し ゃ が み HS} 【C】 一 龍 刃 「RC】 一 ジャ ンプ HS (着地 ) 一 ジャ ンプ S [JC1 一 ジ 


ー 石 74 ナル 4 だ メメ 7 の 7 の 77 ワ 7 ち ガ ナ と 4 太 7MA/ 727 し Y と ん どの 74 - 1 較 4| ーー ーー 


リー チ の 長 さ を 活か し て 、 常に 自分 の 問 合 
の が 勝利 の 秘 け つ 。 切り 返し 技 に 乏しい の で 、 常に 自分 の べ 
ー ス で 聞 っ て いき た い 


Y い を キー プ し て いく 


「 北 3 ま 旧 グリ ター イズ ゴー ルド の 使い 方 が カギ と な る 


ダッ シュ が 一 足 飛 び タ イプ な の で 機動 力 に 乏しく 、 
基本 的 に は 迎撃 主体 の スタ イル を 取り た い 。 幸い 、 
立ち HS、 遠 距 離 立 ち S、 立ち K は 判定 が 強い 上 、 全 
キャ ラ 中 屈指 の リー チ の 長 さ を 備え て いる 。 さら に 
対空 に 利用 で きる 黄 士 P が 使い や すい の で 、 守り に 
関し て は 全く 問題 な い 。 

グリ ター イズ ゴー ルド 、 また 、 通常 技 の スキ を 
大 幅 に 軽減 で を る ミス ト フ ァ イ ナ ー の 構え キャ ン セ 
ル を 使え ば 、 強力 な ラッ シュ を 仕掛 ける こと が で き 
る 。 通常 技 【C】… グ リタ ー イズ ゴー ルド ー ダ ッシュ 
、 と 繰り 返す だ け で 、 比較 的 簡単 に 相手 を 画面 
端 に 追い 詰め る こと が で きる 。 相手 を 画面 端 に 追い 
込む こと に 成功 し た ら 、 足 払 いと 燕 容 牙 で 中 下 の 択 
ーー 攻撃 を 仕掛 け 、 一 気 に 体力 を 奪 お う 。 

Lv ら ミ スト ファ イナ ー は ダウ ン 回 避 不 能 な うえ 、 
攻撃 レベ ル ら 以上 の 技 か ら 単 発 で ヒッ ト 確 認 し つつ 


連続 技 に 組み 込め る 。 その た め 、 通常 時 は あま り 見 
返り の な い 立 ち K、 し ゃ が み ら 、 遠 距離 立ち ら な どの 
けん 制 技 の 価値 が 高まる の だ 。 また 、 Lv ね e ミ スト フ 
ァ イ ナ ー を ヒッ ト さ せ た と き は 、 その まま 唱 十 K で 追 
撃 し て 空中 連続 技 に 持ち 込む の も いい が 、 ダウ ン 追 
い 打 ち で グリ ター イズ ゴー ルド を 決め て 、 再び LV ら 
を 維持 する こと も 重要 な ポイ ント と な る ぞ 。 


グリ ター イズ ゴー 
ルド は 相手 の けん 制 
eK 


コン ボ ① は 地上 の 基本 連続 技 。 な お 、 立ち HS か 
ら は ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 中 段 が 連続 ヒッ ト す る 。 

コン ボ ② は Lve2 ミ スト ファ イナ ー の ダウ ン 復 帰 不 
能 と いう 性 質 を 利用 し た 連続 技 。 更 士 HS で 追撃 す 
る の が 難し い 場 合 は 、 立ち HS で 代用 し て も OK。 

コン ボ ③ は 画面 端 且つ ディ ズィー 限定 の テン ショ 
ン ゲ ー ジ を 100% 利 用 し た 連続 技 。 二 回 目 の 燕 容 


牙 は 若干 キャ ン セ ル を 遅らせ て 出し 、 1 ヒッ ト 目 の み 
を ヒッ ト さ せ て ダウ ン 復 帰 不能 に させ る 必要 が ある 。 
コン ボ ④ は 通常 投げ か ら の 連続 技 。 跳び 込み を 弄 十 
P で 撃墜 し た 際 に も 、 同様 の 空中 連続 技 が 可能 だ 。 
コン ボ ⑤ は ロマ ン キ ャ ン セ ル を 活用 し た 中 段 始動 
の 連続 技 。 画面 端 で は 空中 ダッ シュ 後 の 攻撃 を ジャ 
ンプ IKーD} す る と ダメ ー ジ が アッ プ す る 。 


( 画 韻 仙 較 58-5HSI 回 っ ティ バイ ソ ブ レ イド [FR] ー ジ ャ ッ フ 0 加 58 回 っ Lves スト フイ ナー - 了 タッ y 


ツ ュ 1 人 攻 55- 立 5HSI 【Cl- テ イル イツ ルイ ド IFRI ジャ ッ プ (KCDI [CI 押立 55 立 5HSI (9 選 ー「 を 0 情 0 る に | 月 


ルレ 王 . 妃 47 7 テ ど 


アク セル = ロウ 


「 記 記 まき 衣 け ん 制 を 駆使 し 、 


アク セル は 長い 長 一 い 鎖 鎌 で の 遠 距離 戦 が 得意 。 機動 力 は 鈍 
いも の の 、 迎撃 主体 な の で さほど 間 題 は な い 。 
使 し 、 動け な く な っ た 相手 を じっくり 料理 し よう 


けん 制 技 を 冊 


一 方 的 に 攻撃 し 続け よう 


アク セル の 基本 戦術 は 、 けん制 に よる 遠 距離 戦 。 
通常 技 の リー チ が と て も 長い の で 、 相手 の 間合い の 
外 か ら 一 方 的 に 攻撃 で きる 。 これ を 活か し 、 相手 を 
一 度 も 接近 させ ず に 倒し て し まう の が 理想 だ 。 

地上 で の メイ ン は 立ち P を 使う 。 相手 の ジャ ンプ を 
防止 する 上 に 空振り 時 の スキ が 少な いた め 、 何 度 も 
振る の が 肝心 だ 。 遠 距離 で ジャ ンプ を する 相手 に は 
更 士 K も 交ぜ て いこ う 。 ここ で 跳び 込み を 図っ て くる 
相手 に は 、 上 半身 無敵 の 性 質 を 持つ 更 士 P で 撃墜 す 
る 。 た だ し 、 真 上 に 近い 位置 で の 跳び 込み に 対し て 
は 近 距 離 立 ちら や し ゃ が み ら S に 切り 替え よう 。 また 、 
けん 制 し て いる うち に 距離 が 狭まっ て きた ら 、 バッ ク 
ジャ ンプ S を 出し て けん 制 し つつ 距離 を 離す こと 。 そ 
の 後 は 再度 立ち P で の けん 制 を 繰り 返し て いこ う 。 

相手 は 立ち P に 対し て ダッ シュ で 下 を くぐり つつ 接 
近 を 試み て くる 。 これ を 封じ る た め に し ゃ が み Pー 一 鎌 


弁 


コン ボ ① は 基本 連続 技 。 足 払い 後に 鎌 剛 撃 を 出せ 
ば ダメ ー ジ アッ プ し た まま ダウ ン を 奪え る 。 

コン ボ ② は 対空 の 更 士 P か ら 狙 う 場 合 は 信士 Pー 
近 距 離 立ち S} と セッ ト で 入力 し て お く こ と 。8 ら 弁天 
刈り ロマ キャ ン 始 動 の 場合 は 、 ヒッ ト を し た の を 見 て 
か ら ジ ャ ンプ K を 出し て も 十分 間に合う ぞ 。 

コン ボ ③ は HS 弁 天 伸 り を ロマ キャ ン し た 後に 素 


ー ア クセ ルポ ボン バー 


ーー ジャップ (HS 一 D) 【C】 ー ア クセ ルポ ボン バー 


足 払 い 敵 殺人 - 近 鐘 立 ち S JC ー ア クセ ルポ ボンバー ー【HC] ー ジ ャ ンプ HS 【C) ー ア クセ ルポ ボンバ パー | 
ー 近 導 離 立ち S 【C】 ーHS 弁 天 刈 り (1 段 目 ) (RC] ジャ ンプ K [JC】 一 ジャ ンプ (HS-D} 【C】ー ア クセ ルポ ボンバ ー ] 


(画面 端 に 向け て ) 通常 投げ ダッ シュ 1 近 距 離 立ち S-・ し ゃ が み S} [JC) -- ア クセ ルポ ボン バー (着地 ) 
「 近 距離 立ち 8 [JC】 -- ア クセ ルポ ボンバー」 x ら | 


「(%Pー 近 距離 立ち 8} [JC】」 or 「B 弁 天 刈 り 【RC」 


内 撃 や し ゃ が み HS、 鎌 剛 撃 を 直接 出す な どの 対地 授 
撃 が 効果 的 。 立ち P り で の けん 制 の 間 に こ れ ら の 行動 
を 交ぜ れ ば 、 相手 の 接近 を より 阻 みや すく な る 。 

も し も 接近 され た 場合 は いか に し て 遠 ご ける か が 
課題 。 無敵 時 間 の ある 5 弁天 刈り や 当て 身 技 の 天 放 
石 を 使い た い 。 8 弁天 刈り を 使う と き は ロマ キャ ン と 
セッ ト で 使え ば 、 ヒッ ト 時 は 連続 技 も 狙え る ぞ 。 


ジャ ンプ ブ S は 驚異 の 
リー チ を 誇る 。 距離 
を 離し た いと き や 、 
立ち P を 警戒 する 相 
手 に 出す の が 基本 。 


天 刈 り と アク セル ボン パー が 主軸 。 ダ メー ジ の 高 さも 魅力 だ 


早く ダッ シュ ジャ ンプ K を 出す の が コツ 。 

コン ボ ④ は 画面 端 限 定 の 連続 技 。 曲 鎖 撃 後 の 近 距 
離 立ち S は 目 押 し で 出す 、 ア クセ ル ボ ン バ ー ロ マキ 
ャ ン 後 は すぐ に 前 ジャ ンプ し 、 着地 前 に HS を 出し 
て アク セル ボン バー を 出す 、 の ら 点 に 注意 。 

コン ボ ⑤ は 画面 端 限定 の 連続 技 。 ジ ャ ンプ キャ ン 
セル 後 、 最速 で アク セル ボン バー を 出す こと 。 


ダッ シュ 1 立ち K 一 近 距 離 立 ち S 一 立ち HS 一 足 払い } 


ー ジ ャ ンプ K 【JC】 一 ジャ ンプ (HS 一 D} 【C】] 


ダッ シュ {立ち Kー 近 中 立ち 足 払 い ) 【C】 HB 錯 天 史 り (1 役目 ) [RCJ 一 ダッ シュ ジャ ンプ K [JC】 


御津 間 聞 


月 / ル 77 / ガ ゴチ 


軌道 が 大 きく 変化 する ジャ ンプ を 使っ て 多彩 な 空中 戦 を 展開 
し つつ 、 ガー ド ボ イ ント 技 で 反撃 を 封じ て いく 。 さら に 、 疾 を 使 
っ た 中 ・ 下 段 同時 攻撃 を 使え ば 死角 は な い !! 


| 計時 紫 視 昧 々 と ダウ ン を 狙い 、 疾 起き 攻め を 仕掛 け よ う 5 


ダウ ン を 奪い 、 起き 上 が り に 疾 を 重ね て 中 ・ 下 段 同 
時 攻撃 を 行なう の が 闇 慈 の 目的 。 ダウ ン を 奪え る 技 
は 投げ 、 陰 、 定 払 い の 3 つ だ が 、 これ を 決め る に は 接 
近 す る 必要 が ある 。 まず は その 布石 を 伝授 し よう 。 

地上 戦 で は 遠 距離 か ら 疾 を 撃ち 、 そ れ を 持 に ダッ 
シュ で 追い か け 、 定 払い 、 理 士 HSーP 戒 を 出 そ う 。 ダ 
ッシュ 足 払 い は ダウ ン を 奪う 最も 簡単 な 手段 だ が 、 相 
手 の け ん 制 技 に 阻ま れる こと も 多い 。 それ に 対し て 
は 遠 距離 立ち S の けん 制 や ダッ シュ 中 士 HSーP 戒 の 
連係 を 出し て いく 。 特に 、 後者 は ガー ド ポ イン ト が 存 
在 す る た め 紅 を 狙え る 上 に 、 P 式 を ガー ド さ せ た 場 合 
は 接近 し た 状態 で 闇 慈 が 先 に 動け る 。 ここ か ら 投 げ 
や 定 払い 、 再度 琴 士 HS…P 戒 の 連係 を 仕掛 け よ う 。 

空中 戦は ゆっ くり と 跳ぶ ジャ ンプ と 、 高速 で 移動 す 
る ハイ ジャ ンプ を 使い 分 け て いく 。 どちら も 昇り に K 
を 出し (K…8 と 入力 し て お き 、 K ヒ ッ ト 時 は 連続 技 を 


決め る )、 その 後 空中 ダッ シュ 5 一 HS} で の 跳び 込み 
を 狙 お う 。 ジャ ンプ D を 交ぜ る の も 有効 だ 。 

ダウ ン を 奪っ た ら 起 き 上 が り に 疾 を 重ね 、 ダッ シュ 
(しゃ が み P… 近 距離 立ち らし ゃ が み ら S 一 足 払い } の 
連係 を 仕掛 ける 。 疾 の 下り 部 分 (中 段 ) と し ゃ が み ら 8 
(下段 ) が 同時 に 当たり 、 足 払 いで ダウ ン を 奪え る の 
で 、 再度 疾 を 重ね て 起き 攻め を ルー プ さ せよ う 。 


草 士 HS は ガー ド ポ 
罰 イン ト を 持ち 、 相手 


し 放 . 記 空中 連続 技 は ハイ ジャ ンプ に よる 追撃 が メイ ン !。 | 


コン ボ ① は 基本 の ガト リン グ 。 足 払い 後 は 疾 を 出 
すか 、 S 風 神 一 一 足 飛 びー 疾 と 出し 、 起き 攻め に 。 

コン ボ ② は ダス ト か ら の 連続 技 。 DX3 が 難し い 場 
合 は 1 発 減ら し て も 問題 な い 。 

コン ボ ③ は 陰 で 止め て お き 、 
ね る の も 手 。 また 、 ハイ ジャ ンプ 以降 の 連続 技 は 、 立 
ち 回 り で の ハイ ジャ ンプ 昇り K か ら も 狙っ て いけ る 。 


起き 上 が り に 疾 を 重 


コン ボ ④ は ロマ キャ ン を 使用 し 、 連続 技 で 陰 を 決 
め る パタ ー ン 。 ら 5 風神 ロマ キャ ン 後 は すぐ に ダッ シ 
ュ す る の が コツ だ 。 陰 で 止め て 疾 を 重ね る の も 有効 。 

コン ボ ⑤ は 陰 を 決め る まで の ヒッ ト 数 が 少な いと 
き に 狙え る 連続 技 。 陰 を 決め て 着地 し た 後 、 最速 で 
低空 空中 ダッ シュ PーS 一 HS}j と つなぎ 、 着地 後 は す 
ぐに し ゃ が み P を 出す こと 。 この 点 を 意識 し よう 。 


語 / 較 タッ シュ (しゃ が み Px ら 一 立 ち K 近 四 計 立ち S… し ゃ が み S 一 足 払 い ) 


| ダス トー ホー ミン グ : ジャ ンプ ー ロ 3ー ジ ャ ンプ (SーPーSーPーS} 【JC】 一 ジャ ンプ (S 一 HS} 【C】 一 | 


人 ッッ シュ (立ち K- 近 距離 立ち 8 足 払い ) [C】 -S 風 神 【RC] 一 ダッ シュ {し ゃ が み P 近 距離 立ち S) 【C] | 
ー 障 一 ハイ ジャ ンプ (SーPーS 一 D) 月 
陣 タッ シュ 足 払い 【C】 -S 購 神 [RC】 一 ダッ シュ 近 中 離 立ち 5 【C] 一 陰 空 中 ダッ シュ (PS 一 HS} (し 
ゃ が み Pー 立 ち K 一 近 放 朋 立ち S) 【C】 一 際 一 部 「 末 」 1 
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打ち 出し た ボー ル を 追い か ける よう に 攻め る の が 
ヴェ ノム の 基本 スタ イル 。 相手 と の 間合い が 遠い と 
き や 、 遠 距 離 立 ち S な どの リー チ の 長い 通常 技 を キ 
ャ ン セ ル し て 積極 的 に ボー ル を 生成 し よう 。 生 成 & 
打ち 出し 方 の バリ エー ショ ン は 豊富 で 、 最も 実戦 的 
な も の が 「P 生 成一 立ち P 打 ち 」、「K 生 成 P 生 成一 P 
打ち 」 と な る 。 前 者 は 中 距離 用 、 後者 は 遠 距離 用 と 
覚え て お け ば いい 。 打ち 出し に 成功 し た ら 相 手 の 動 
き に 集中 し 、 相手 が 飛び 越し こく る な ら コ ン ボ ④ や 、 
ジャ ンプ {IP 一 PS} 【JC】 一 ISーDj で 迎撃 し 、 ガー 
ド し て いる よう な ら ダ ッシュ か らし ゃ が み K 始 動 の ガ 
トリ ング と 、 投げ の 二 択 攻撃 を 仕掛 け よ う 。 

相手 に 攻め 込ま れ て ボー ル を 生成 で き な い と き 
や 、 画面 端 に 追い 込ま れ て し まっ た と き は 、 ハイ ジャ 
ンプ か ら の 空中 ダッ シュ で 逃げ 出す こと も 大 切 。 ダ 
ッシュ 後 は 判定 の 強い HS か タイ ミン グ が ずれ る S マ 


テン ショ ン ゲ ー: 


コン ボ ① の 始動 を し ゃ が み K に し た も の が ヴェ ノム 
の 最も 基本 の 連続 技 で 、 ヒット 後 起き 攻め に 移行 で き 
る 。 相手 と の 間合い が 遠い と き は 中 間 を 省 こ う 。 コン 
ボ ② は 大 ダメ ー ジ を 狙っ た も の 。 HS ダ ブル ヘッ ドモ 
ー ビ ッ ト 【RC】 一 穫 士 HS は 素早 くつ な が な いと ダウ ン 
復帰 され て し まう の で 注意 。 コン ボ ③ は 画面 端 限 定 の 
連続 技 。 し ゃ が み S の ヒッ ト 後 に ボー ル が 当たる の で 、 


どの 距離 で も 闘え る 感 の ある ヴェ ノム だ が 、 それ だ け に 相手 と 
の 距離 に よっ て 柔軟 に 戦法 を 変え る 必要 が ある 。 冷静 な 判断 
力 と 知識 が 要求 され る テク ニカ ルキ ャ ラ だ 


| 擬 ま お 上 引 相 手 の 動き を よく 見 る こと が 勝 


ジ が な い 時 は 起き 攻め 重視 の 連続 技 へ 。 


利 へ の 道 


ッ ド スト ラグ ル で 降り て いけ ば 迎撃 され に くい ぞ 。 
足 払い や 投げ で 相手 を 転ば せ た ら 起き 攻め チャ ン 
ス 。 足 払 い 後 は キャ ン セ ル で P ボ ー ル 生成 を 出し 、 
立ち P 打 ちか ら ダ ッシュ し ゃ が み Kor 投 げ の 二 択 。 投 
げ 後 は コン ボ ⑤ を 決め た 後 、 K 生 成 二 ダッ シュ ジャ ン 
プ K 打 ちか ら 空 中 ダッ シュ {5 一 HSjor 足 払い 【C】 一 
カー に 准 W ド EIN で 骨 8 ド を 揺 さ ぶ ろ う 。 


し ゃ が み Kー 近 距離 
立ち S ら と ガト リン グ 
を つなぎ 、 ガー ド さ 
れ た ら ジ ャ ンプ キャ 
ン セ ル か ら の マッ ド 
スト ラグ ル と 足 払い 
で 再び 二 択 攻撃 を 仕 
掛け よう 。 


カー カス ライ ド に つなげ られ る 仕組 み だ 。 軽い キャ ラ 
に は FR 以後 が つなが り に くい の で 、【FR】 後 に ヴ ャ ンプ 
HS を 当て て ダウ ン さ せよ う 。 コン ボ ④ は 対空 用 の 連 
続 技 で 、 当て た 位置 が 高かっ た 場合 は 、 ハ イジ ャ ンプ 
か ら 1S 一 D}) と つなげ よう 。 コン ボ ⑤ は 投げ か ら の 追撃 
で 、 ヒッ ト 後 相手 は ダウ ン 復 帰 不能 に な る 。 画面 端 で 
決め た 場合 は 近 距 離 立ち S を ] ヒッ ト に し よう 。 


ダッ シュ {立ち K 一 近 距離 立ち S (1 段 目 ) 一 遠 距離 立ち S・ し ゃ が み ら S 一 足 払い } 


ダッ シュ {立ち K 一 近 距 離 立 ち S (1 段 目 ) 一 立ち HS} 【C】 一 HS ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト (4 段 目 ) 【RC】 一 

玉 士 HS 【C】 ーHS ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト 

P ポ ボール 生成 -- し ゃ が み S 【C】 一 BS カ ー カ スラ イド ー (し ゃ が み S 足 払い ) (C) ーHS ス ティ ン ガ ー エ イム FRI ッ ] 
ダッ シュ 近 史 立ち 8 (1 舌 目 ) [JC】 ー ジ ャ ンプ (8-P_81 (JC ー ジ ャ ンプ 8-HS) (CI レッド ベイル I 


{ 旧 士 Pー 近 距離 立ち S} 【JC】 一 ジャ ンプ {SーPーS} 【JC】 一 ジャ ンプ {15 一 ロ } 


通常 投げ ー 近 距離 立ち S (ヒッ ト ) 【JC】 一 HS マ ッ ド スト ラグ ル 


テス タメ ント は 攻め に 向い た 通常 技 、 必殺 技 を 持 
っ て いな い の で 、 守り 中 心 の 闘い に な る 。 待 ち キ ャ 
ラ に し て は 対空 技 が 貧弱 だ が 、 そ こ は HITOMI や ゼ 
イネ スト を 活用 すれ ば フォ ロー で きる ぞ 。 主 に 使う 
通常 技 は 、 ジ ャ ンプ D、 遠 距離 立ち S、 更 士 HS の 3 
つ 。 基本 的 に は 、 ジ ャ ンプ D と 士 HS を 先端 が 当 た 


ーー ル 五 . 互 4777 ど 
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ダウ ン を 付い 、 墜 士 P と し ゃ が み K の 一 択 で 瞬 殺 する の が 理想 
形 。 チャ ンス が 来る まで は 2 つの 戻 を 張り 巡ら し 、 そ の プレ ッ シ 
ャ ー を 利用 し て じっくり 立ち 回 ろう . 


| ま 無理 な 攻め は 厳禁 。 鉄 壁 の 守り か ら 全て は 始ま る ーー 


が ら 相 手 を HITOMI の 上 に 落と せる の だ 。 ちな み に 、 
体力 を リー ド さ れこ ちら か ら 攻 め る 場合 は 、 あ ら か 
じ め 空 中 に ゼイ ネス ト を 作っ て お け ば 、 返り 討ち に 
あっ て も 相手 が ゼイ ネス ト を くら いや すい 。 また 、 
ダウ ン を 奪っ た ら ダ ッシュ で 近づい て 起き 上 が り に 
ゼイ ネス ト を 重ね 、 呈 十 P と しゃがみ K で の 二 択 を 仕 


る よう に 振っ て いき 、 地上 か ら の 接近 を 遠 距離 立ち 掛け る 。 ヒッ ト 時 は コン ボ ②or⑤ に 移行 し よう 。 ノ 
8 で 防止 。 自分 より リー チ が 長い 相手 に は しゃがみ 敵 語 語 還 間 還 病 記 交 人 
HS 足 払い ! の ガト リン グ も 交ぜ 、 けん 制 技 を かわ 75 計 EET で 
し つつ ダウ ン を 吾 お う 。 これ ら の 通常 技 を キャ ン セ 0 
ル 、 また は ガー ド さ せ た 後 に HITOMI を 設置 し 、 そ 用 の リバ ー サ ル 技 に 気 
の 少し 後ろ で 待ち 構え れ ば 防壁 完成 。 こう する と 相 を 付け つつ 、 ゅ +P 
手 は 地上 か ら の 接近 が 非常 に 難し く な る 。 相手 が ジ 選 。 KOK mA 
ャ ンプ し て きた ら 空 中 投げ で 迎撃 し 、 その 際 電 二 HS 主 に 
ー8 と 入力 すれ ば 、 投げ られ な か っ た 時 も ジャ ンプ | ト 後 は 再び サダ ウン 
攻撃 を くら うこ と は ほとん ど な く 、 空中 ガー ド し な を 鶴 え る ぞ 。 
F す 記 】 還 】 ク グ レイヴ デ ィ ガ ー を 当て る 位置 は 高 過ぎ な いよ うに 。 | 
コン ボ ① は コン ボ ② で 代用 で きる た め 、 使う 機会 ン ボ ④ は 空中 の 相手 を 拾う 連続 技 で 、 起き 攻め 時 に 
は 少な い 。 コン ボ ③⑧ は 主力 連続 技 で 、 回 目 の グ レイ ゼイ ネス ト が ヒッ ト し た と き 、 近 距離 立ち S か ら と っ さ 
ヴ デ ィ ガ ー で 画面 端 に 到達 し た と き に 限り 拾い 直せ "に こち ら の 連続 技 に 移行 で きる と 強い 。 コン ボ ⑤ は 
る 。 起き 攻め 時 は 始動 を 区 十 Por し ゃ が み K に し 、 ガ し ゃ が みく らい 限定 。 相手 の ガー ド バ ラ ンス が 上 が っ 
ー ド を 崩 そ う 。 また 、 ジャ ンプ KK 一 8! は 省 いた 方 が 安 て いる 時 以外 は ルー プ を 一 回 に と ど め よう 。 また 、 ガ 
定 し て ダウ ン を 奪え る ぞ 。 コン ボ ③ は 端 限 定 の 大 道 一 ド され た 後 の 連係 と し て も 強力 で 、 フ ォ ー ス ロマ キ 
芸 連続 技 で 、 フ ァ ン トム ソウ ル の 当て 方 が 難し い 。 コ 。 ャ ン 後 は ダッ シュ か ら 二 択 を し か け よ う 。 
還 ダッ シュ {立ち K 近 距離 立ち 5 遠 距 離 立ち お し ゃ が み ら 一 足 払い ) 
| タッ シュ (立ち K 近 距離 立ち S 立ち HS) 【CJ 上 グレ イヴ ディ ガー 【RC] 一 ジャ ンプ D [CJ 一 グレ イヴ ] 
ディ ガー 一 近 距 離 立 ち S 【JC】 一 ジャ ンプ {KS} 【JC] を ジグ (KK っ D) 【C ー グ レイ ヴ デ ィ ガ ー u 
(HITOM 了 時 後 ) P フ ァ ッ トム ソウル ー ダ ッシュ (しゃがみ PX2- 近 凶 立 5S) JC) - サ ャ ッ プ HS 位 ち K- 立 5HS) [CI= ク レイ = 
ヴ テ ディ ガー IRC! ュー ジャ ンプ D[C] ー ク レイ ヴ ティ ガー~ 1 し ゃ が み P- 立 5HS) 過 ー ナ イト メア サー キュ ラーー グ レイ ヴ デ ィ ガ ーX8 ] ド 
箇 セイ ネス ト or HITOMI or ジャ ンプ D (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 (ダッ シュ 立ち K 一 近 中 離 立ち S) 【JC] 一 | 
ジャ ンプ 1{(K 一 DI 【C」 一 グレ イヴ ディ ガー 有 
人 (>」P 際立ち 5 立ち HS) 【CJ [エグゼ ビー スト 【FR) - (ダッ シュ 近郊 立 ち 吉 離 立ち S ] 
ー 立 ち HS} 【C】」x1ー4ー グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 
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ディ ズィー の 空中 ダッ シュ は スピ ー ド が 速く 、 そ 
の 上 ら 2 回 まで 可能 と 優れ た 性 能 を 持つ 。 この 機動 カ 
を 活か し つつ 、 飛び 道具 を 撃っ て か ら 攻 め 込 む の が 
其 本 戦術 。 まず は 空中 バッ クス テッ プ で 距離 を 離し 、 
安全 な 距離 で 飛び 道具 を 撃つ こと か ら 始 め よ う 。 

遠 距離 で は よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (以下 話 
し 相手 ) と 、 木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す ( 以 下 
木の実 ) な ど 、 2 種類 以上 の 飛び 道具 を 使い 、 砲台 と 
化す の も いい 。 例え ば 、 HS 話 し 相手 一 木の実 一 は 
じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す ( 以 下 明 か り )…… 
と いっ た よう に 組み 合わ せ て いけ ば 、 相手 は 近寄る 
こと すら 困難 に な る 。 その 飛び 道具 の 間 を 縫っ て 接 
近 し て きた 場合 は 、 地上 の 場合 は 立ち K、 空中 の 場 
合 は 対空 の し ゃ が み ら 8 で 迎撃 し よう 。 

こち ら か ら 攻 め 込 む 場 合 は 、 P 話 し 相手 一 木の実 
と 連係 させ 、 それ を 空中 ダッ シュ ー 空 中 ダッ シュ P 


コン ボ ① は 基本 ガト リン グ か ら の 連続 技 。 し ゃ が み 
HS 後 に 魚 を 捕る 時 に 使っ て こ た ん で す に つなげ よう 。 

コン ボ ② は 通常 投げ か ら の 連続 技 。 投げ 終わ っ た 
ら す ぐに ダッ シュ する の が コツ だ 。 連続 技 を 決め た 後 
は ダウ ン を 奪え る の で 、 起き 攻め を 仕掛 けら れる 。 

コン ボ ③ は 人 魚 を 捕る 時 に 使 つ て こ た ん で す フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 後 すぐ に ダッ シュ を 開始 する 、 再 士 HS を 


攻撃 力 が 高い の で 、 ヒッ ト 数 が 少な く て も 十分 な ダメ ー ジ を 与え られ る 


ディ ズィー は 2 種類 の 布石 型 飛び 道具 と 本 体 の 攻撃 を 組み 合 
わせ 、 途切れ る こと の な い 連係 を 組ん で いく 。 また 、 
機動 力 の 高 さ を 活か し た ヒッ ト & ア ウェ イ も 得意 だ 


空中 で の 


ーHS} と いっ た 感じ で 追い か け よ う 。 ここ で 着地 し 
た 後 は 、 ダッ シュ 1 立ち K 一 立ち HS} と つなぎ 、 ヒッ ト 
時 は 魚 を 捕る 時 に 使っ て たん で す の 連 続 技 を 決め る 。 
ガー ド 時 は P 話 し 相手 、 木の実 や 明か り に つなげ 、 再 
度 ダ ッシュ か ら 攻 め 込 む 、 と いっ た 連係 を 組 も や う 。 ま 
た 、 接近 戦 で は 通常 投げ を 狙う の も 有効 。 追撃 を 決 
め つ つ ダ ウン を 礁 える の で 積極 的 に 狙う べし 。 


や 木の実 な ど 、 癌 種 
飛び 道具 を 組み 合わ 
せ 、 それ を 布石 に 攻 
め て いこ う 。 


当て る 時 は や や 引き 付け る 、 の ら 点 が ポイ ント だ 。 
コン ボ ④ は 画面 中 央 付近 で 決め られ る 連続 技 。 イ 
ン ペ リア ルレ イ を 出し た 後 は 画面 端 ま で ダッ シュ で 
運び 、 落 ち て きた ら ] 立 ち K 一 近 距 離 立ち S} で 拾 お う 。 
コン ボ ⑤ は テン ショ ン ゲ ー ジ を 100% 使 用 する 連 
続 技 。 ガン マレ イ は 夫 穫 久野 く 3 士 HS で も 出す こ 
と が 可能 。 廿 HS ヒ ッ ト 中 に 入力 し よう 。 


ダッ シュ {立ち K 一 近 距離 立ち S 一 遠 距 離 立 ち S (4 段 目 ) 一 し ゃ が み HS} 


1 立ち K 立ち HS) 【C】 一 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 【FR】 - ダ ッシュ %HS (2 典 目 ) [JC] 一 ジャ ン 
プ S (JC] 一 ジャ ンプ {5Sー ロ } ] 


人 ッッ ン ュ (立ち K 近 四 離 立ち 8- し ゃ が み HS) 【C) ー イ ン ペ ベリ アル レイ ー ダ ッシュ {立ち K 一 近 距 離 立ち ] 
S} 【JC】 一 ジャ ンプ {PーPーS} 【JC】 一 ジャ ンプ (PーS 一 HS} 1 
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クリ フ 


し 下記 すし ゃ が み S、 ジャ ンプ HS を 中 心 に 要 者 を 築く 


リー チ が 長く 、 スキ も 少な いし ゃ が み S と 足 払い 
は 、 適当 に 振り 回 す だ け で も 強力 。 これ を 飛び 越し 
て きた 相手 を コン ボ ③ で 迎撃 し て いく の が クリ フ の 
基本 スタ イル だ 。 使い分け 方 は 、 しゃがみ S は 中 一 
速 距離 用 で 、 足 払 い は 近 一 中 距離 用 だ 。 時 折 こ れ ら 
の 技 を キャ ン セ ル し て P 史 叶 返 し or 首 中 ぎ を 出し 、 
相手 を 惑わ せよ う 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 溜まっ た ら 
コン ボ ④ を 狙い 、 何気ない けん 制 技 か ら 大 ダメ ー ジ 
を 与え よう 。 また 、 空 対空 で は ジャ ンプ HS が 強力 。 
攻撃 範囲 が 大 きく リー チ が 長い の で 、 地上 の 相手 へ 
の けん 制 効 果 も 高い 。 垂直 ジャ ンプ HS 一 下り で HS 
と いっ た 感じ に 、 中 距離 で 振り 回 そう 。 空 中 カウ ン 
ター ヒッ ト 後 は ダウ ン 復 帰 不能 な の で 見 返り も 大 き 
い ぞ 。 な お 、 これ ら の 通常 技 の 間合い の 外 か ら 飛 び 

具 を 打つ 相手 に は 、 先読み で 首 中 ざ ぎ を 出し て か わ 
すか 、 見 て か ら リ フレ クス ロア で 攻撃 だ 。 


し 半 主 れ . 記 チャ ンス を 逃さ ず 決め て いこう 


コン ボ ① は 基本 連続 技 。 クリ フ の し ゃ が み K は 基底 
ダメ ー ジ 補正 が な いた め 、 下段 始動 の 割 に 高 威力 。 コ 
ン ボ ⑨⑧ は 対空 始動 の 連続 技 で 、 気絶 値 が 高い 。 特に 
了 十 P が カウ ンタ ー で 当たっ た と き は ほとん どの キャ ラ 
を 気絶 させ られ る 。 コン ボ ③ は 鱗 剥 し の 発生 の 早 さ を 
利用 し た も の 。 空中 投げ 始動 の 場合 は 、 RC 後に 近 距 
離 立 ちら を は さん だ 方 が つなぎ や すい 。 な お 、 軽い キ 


HS) 
し ゃ が み S or 足 払い 【[C】 - リ フレ クス ロア ー {立ち K- 近 距離 立ち 5} 【JC】 一 ジャ ンプ S 【JC1] 一 ジャ 
ンプ (S 一 HS} 


全 キ ャ ラ 屈 指 の 破壊 用 と リ りー チ 、 そし て 打 た れ 勇 さ を 併 せ 持 つ 
クリ フ 。 彼 が 取る べき 戦略 は | 近寄ら せ ず に 瞬 殺 |] これ に 尽き 
る 。 幸い 空中 制御 が よく 効き 、 捕まり に くい ぞ 。 


ー ア ち . 477 テ 万 


こち ら か ら 攻 め る 際 は ジャ ンプ D を 多用 し よう 。 
地上 の 対空 技 に は ほぼ 打ち 勝つ の で 、 相手 は 空中 に 
逃げ や すい 。 そこ に 空中 投げ な ど を 決め る の が 狙い 
だ 。 ダウ ン を 奪っ た ら ダ ッシュ で 近付き 、 起き 上 
が り に コン ボ ①or ダ スト の 二 択 を 仕掛 け 、 コン ボ Q) 
が ガー ド さ れ た ら 、 近 距 離 立ち S お か ら ダ スト 、 足 払 
い 、 低空 ダッ シュ IS 一 HSI の 三 択 攻撃 を 仕掛 け よ う 。 
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四肢 落と し は 左右 両 
方 判定 が ある 上 ガー 
ド さ れ て も 有利 な の 
で 、 相手 の 真 上 に い 
る と き は 積極 的 に 使 
っ て いこ う 。 


ャ ラ を 空中 投げ し た 場合 は 近 距 離 立 ちら や 、 コ ン ボ ④ 
に つなげ られ 、 大 ダメ ー ジ を 奪え る ぞ 。 コン ボ ④ は 、 最 
初 の 通常 技 を ヒッ ト 確 認 じ し て つなげ る も の 。 跳ね 返 つて 
きた 相手 を 拾う 時 、 少し 引き 付け て か ら 立ち K を 出し 
た 方 が その 後に つなげ や すい 。 また 、 し ゃ が み S の 先端 
か ら つ な げた 場合 は 遠 距離 立ち S【JC】 一 S【JC】ーS 
で 拾 お う 。 コン ボ ⑤ は ダス ト 始 動 の 連続 技 だ 。 


{し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ちら 一 立ち HS} 【C】 一 頭 蓋 砕き “ 


( 革 士 Pー 近 距離 立ち S} 【JC】 一 ジャ ンプ S 【JC] 一 ジャ ンプ (SHS} 


空中 投げ or 四肢 落と し (2 段 目 ) 一 鱗 剥 し (1 段 目 ) RC] 一 ジャ ンプ (PS) [JC】 一 ジャ ンプ {5 


レ 王 . 妃 4777 ど 


ルレ 王 . 刀 47 7 所 


強力 な 必殺 技 の 性 能 を 前 面 に 押し 出し 、 露骨 な くら い 多 用 し 
よう 。 追撃 を し っ か り 決め れ ば 、 それ だ け で 攻撃 力も 十分 。 た 
だ 、 や り 過 ぎる と 対戦 相手 に イヤ な 攻 を され る か も 


S・B・T は 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 ガー ド さ れ 
て も まず 反撃 は くら わな い 超 高 性 能 技 。 さら に 、 ヒ 
ッ ト 時 に は コン ボ ② が 決ま っ て 大 ダメ ー ジ な の で 、 
相手 は これ を 出さ れる だ け で 、 うか つ に 近付け な い 
は ず だ 。 この 技 を 振っ た 後に 相手 が 近付い て くる よ 
うな ら 、 ミカ エル ソー ド を 出す か 、 再度 S・B・T。 
近付い て こない な ら 、S N・B を 出し て 、 玉 と 一 緒 
に 攻め て いこ う 。 攻 撃 を くら うと 玉 は 消え て し まう 
の で 、 玉 の 後ろ を 追い か け て 、 相手 が 跳ん だ ら 空 中 
投げ を 狙う 。 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し て し ま 
っ た ら 、 玉 を 起爆 させ よう 。 な お 、 N・B は 飛 ひ 道具 
を か き 消 し な が ら 進 む の で 、 相手 の 飛び 道具 対策 に 
も な る ぞ 。 また 、 相手 が S・B・T の 間合い 外 か ら 攻 
撃 で きる よう な 長い 通常 技 を 使っ て きた 場合 は 、 ヴ 
ァ ル キリ ー ア ー ク の 出番 。 遠 距離 で 振っ つて いき 、 当 
て 身 に 成功 し た ら コ ン ボ ④ を お 見 舞い し 、 大 ダメ ー 


コン ボ ① は ジャ ステ ィ ス の 基本 連続 技 で 、 中 下段 
どちら か ら で も 入る も の 。 コン ボ ② は S・B・T か ら 
の 追撃 で 、 ダ メー ジ を 取り に いっ た も の 。 ダウ ン を 
奪う な ら ダ ッシュ ジャ ンプ IPーHS} で 追撃 し よう 。 ま 
こ 、 一 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き と 、 二 段 目 の 
み が 地 上 ヒッ ト し た と き は 、 空中 ダッ シュ IP 一 HS}j で 
追撃 する か 、 ミカ エル ブレ ー ド を 決め よう 。 コン ボ ③ 


ンプ ロ 


ャ ンプ HS 


ジャ ンプ HIS で た な 信 全 は 


ジ を 与え よう 。 当 て 身 を 警戒 し て 消極 的 に な る よう 
な ら 、 ダッ シュ か ら 1{ 立 ち K 一 立ち HS}j) の ガト リン グ 
を 多用 し 、 ヒッ ト し た ら コ ン ボ ③ を 決め よう 。 

起き 攻め を する 際 は 足 払 いで 転ば せ た ら キャ ン セ 
ル で 、 ジャ ンプ HS で 転ば せ た ら その まま ら S N・B 
を 出す 。 起き 上 が り に 重なる の で 、 爆発 の エフ ェ ク 
ト と と も に 弄 士 P と し ゃ が み K の 二 択 を し か け よ う 。 


起き 攻め 時 、 転ば せ 
た 間合い が 遠 遇 ぎる 
と 玉 が 重 な ら な い 。 
その 場合 は あら か じ 
め P を 押し て お き 、 
相手 の 起き 上 が り と 
同時 に 起爆 させ て 爆 
発 を 重ね よう 。 


は けん 制 か ら の 連続 技 で 、 ジ ャ ンプ HS で た た き 付 け 
た 後 、 地面 に 着く 前 に 近 距 離 立 ち S で 拾い 直し て い 
る の が ポイ ント だ 。 ジャ ンプ 8 一 HS の 間 を ゆっ くり 
つない で 高 さ を 調節 し よう 。 コン ボ ④ は 相手 が ダウ 
ン 復帰 不能 に な る 状況 か ら の 追撃 。 テン ショ ン ゲ ー 
ジ の 残 量 を 見 て 、 ミカ エル ブレ ー ド の 数 を 調節 し よ 
う 。 コン ボ ⑤ は ダス ト 始 動 の 基本 的 な 連続 技 だ 。 


{し ゃ が み K or 呈 士 ピー 近 距 離 立 ちら 一 立ち HS 一 足 払 い } | 


S・B・T (2 ヒッ ト ) 一 ダッ シュ ジャ ンプ {KS( ら 段 目 )} 【JC】 一 ジャ ンプ {KS(2 段 目 )} 【JC】 一 ジャ 


{立ち K 一 立ち HS} 【C】 ミカ エル ブレ ー ド {空中 ダッ シュ PX ら ー…8HS} 一 近 距 離 立ち 8 【JC】 一 ジ 


ヴァ ルキ リー アー ク or rr ミカ エル プレ ー ド (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) q or - ・ B・ ・T ( ら 自 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) or 上 
通常 投げ ー ダ ッシュ 9+HS (2 段 目 ) 一 ミカ エル ブレ ー ド x1ー ら ー ジ ャ ンプ HS ! 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プーDx ら ーー ジャ ンプ {5 (2 段 目 ) ーPーKS (2 彼 目 )) (JC) ー ジ ャ ンプ (KK 
ーS ( ぞ 段 目 )) (JC】 ー ジ タツ プロ 


「」 基底 タダ メー ジ 


ー 部 の 技 に は 、「 基 底 ダ メー ジ 補 正 〇 〇 %」 と 設定 
され て いる も の が ある 。 これ は 、 その 技 を 連続 技 の 
初段 と し て 決め た 場合 、 そ の 後に 連続 ヒッ ト さ せ た 
技 は 、 〇 〇 % の 補正 を 受け る と いう も の 。 中 段 技 や 
下段 の し ゃ が み K に 多い ほか 、 通常 投げ 、 空中 投げ 、 
デッド アン グル に は ほとん どの キャ ラク ター が 50% 
の 補正 を 受け る 。 以 下 に 補正 の 設定 され て いる 技 の 
リス ト を 紹介 する の で 、 参考 に し て ほし い 。 


基底 ダメ ー ジ 補正 の 設定 され で いる 技 一 覧 
画面 表示 部 分 


ア SJ ル My 


の 攻撃 は ね っ 009% に 。 ロ 
マキ ャ ン 必 須 だ が 、 破壊 
力 は 抜群 だ 。 


画面 表示 部 分 
ポチ ョ ムキ ン 


更 十 K 
ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


チッ プ | 厨 ち Hs 95 
し ゃ が み HS go 

肛 暫 50 

し ゃ が み P 20 

ファ ウス ト [し ゃ かみ k Ei 
し ゃ が み P 80 


し ゃ が み K 70 
縛 30 
し ゃ が み P 80 


テス タメ ント 


し ゃ が み K 70 
し ゃ が み P 70 
ディ ズィー し ゃ が み K 70 
ガン マレ イ 200 


十 (1・ ら 段 目 ) 80 | 
ジャ ステ ィ ス | し ゃ が み P 80 
し ゃ が み K 80 


| ダム ド フ ァ ン グ 50 


※ 1 : フ ァ ウ スト 、 紗 夢 、 ク リフ は 補正 無し ※ ら : 紗 夢 、 デ ィ ズ ィ ー、 ク リフ は 補正 無し ※3: 段 目 ま で 決め る と 1009% に 戻る (単発 使用 時 ) 
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@ 本 書 の 内 容 に つき まし て の ご 質問 は 、 メー ル ア ド レス support@ml.enterbrain.co.jp で 受 
け 付 け て いま す 。 また 、 祝 祭日 を 除く 毎週 月 曜日 か ら 金曜 日 まで の 12 時 か ら 1 7 時 の あい だ 
に 、 カ スタ マー サポ ー ト 部 (電話 03-.5433-7868) で も 受け 付け ます 。 いずれ の 場合 も 、 ご 
返答 まで に お 時 間 を いた だ く 場 合 が び ご ざい ます 。 な お 、 ゲー ム 内 容 に つき まし て の ご 質問 に 
は 一 切 お 答え で きま せん の で 、 あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 
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